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PORADNIK EXTREME 3 jeszcze w sprzedazy! 
Znajdziecie w nim opisy do wielu tytuldw ostatnich 
miesifcy, sporo ciekawej publicystyki, porady. 
konkurs oraz komiks. Polecamy. 



t "W odieglej galaktyce, zwanej Drog^ 

Mleczn^, na niebieskiej planecie Ziemia. 
kilku niezrdwnowazonych psychicznie 
oso6n/kdw pici m^skiej poszio na jakiei 
zaro&ni^te wysypisko symulowab nasze zachowa- 
nie...“ - ogtoszono na telapatycznym forum, gdzies 
daaalekooo, na drugim kohcu wszechdwiata. 

Kto^ ten cyrk musi zacz^d, a przynajmniej od 
razu wiecie z czym kojarzyc to dziwne zdj^cie - 
moje zdj^cie, jakby ktos nie zauwazyt. Tak, 
odbito nam, odbifo nam na widok wspaniatej gry, 
exclusive’u na konsolf ktdra nie jest sprzedawa- 
na w fej cz^^ci planety - chodzi o Xboxa i STAR WARS: KNIGHTS OF 
THE OLD REPUBLIC. Po wgtfbieniu si? w tg produkcj?. zesztomiesigcz- 
ny crap LUCASa - RTX RED ROCK - puszczamy w niepami?b. Oby 
nowy STAR WARS zostaf zwiastunem dobrej passy firmy, a nadchodzg- 
cy 'kostkowy" ROGUE LEADER II nie by! tylko kolejng, tadnie wyglgda- 
jgcg strzelaning. 



Zostawmy LUCASa. KONAMI skohczyfo prace 
nad japortskim WINNING ELEVEN 7, czyli po 
naszemu - PRO EVOLUTION SOCCER 3. 

Gra oczywiScie trafita w nasze tap- 
ska, a szczegotowy playtest znaj- 
dziecie na nast?pnych stronach. Ja 
powstrzymam si? od komentarza, 
zeby nie zepsud Warn przyjemnosci 
z czytania. Poza tym to Jest dwuko- 
towo; gdzie si? nie obrdcid tarn dwa 
kola - nawet w GREAT ESCAPE 
jeldzimy na motorze. Dwukolowo, 
ale tez cieniutko - nie zamierzam 
dciemniad, ze tytuldw tego lata 
wyszio wiele i tym samym, wbrew 
moim wczedniejszym stwierdze- 
niom, panuje sezon ogdrkowy. 

Sezon sezonem, a nowy PSX 
EXTREME niewiele na tym ucierpial. 

Poczytad jest o czym • oprocz cieka- 
wych playtestdw (rdwniez COLIN 4 
wpadt nam w lapy) {HIV: oj, tak!}, recen- 
zji nietuzinkowych tytuldw (kilka najcie- 
kawszych tytuldw z rynku japohskiego), w 
numerze znajdziecie ciekawg publicystyk?. 

Zobaczmy, co kryje sam HARDkor: silentowg 
wizj? Myszaqa, przegigd polskich stron WWW 
poswi?conych konsolom, nowg rubryk? o wszystko 
mdwigcej nazwie BUGI, oraz kolejng nowosc - "To 
Bylo Grane'. Zapraszam do lektury. Plecaki 
zapakowane? EXTRME PARTY 4 juz za kilka dnil 
Zebyscie potem nie zalowali czytajgc relacj?. Zabieraj 
cle konsolki, telewizorki, pady, gry i ostatnie dni sierp- 
nia sp?dlcie w naszym gronie. Pewnikiem b?dzie 
dobra zabawa. Do zobaczenialD [sciera] 
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duzo terendw 
otwartych i 
pomykanie 
wewngtrz 
podobnego 
kompleksu 
i budynkow. Co 
I tu duzo m 6 wi 6 , 

I rozgrywka 
I zapowiada si? 
po prostu 
plerwszorz?d- 
nle i nie bez 
powodu SONY 
wchfon?io 
developera, 
otaczaj^c ten 

tytut nutk^ tajemnicy, a nast?pnie sukcesywnie, pomalu odstania 
kolejne karty. Na koniec jednak kubel zimnej wody: nie ma co liczyd 
na premier? wczedniej niz jesieni^ przyszlego roku.D [shi} 



Pogromca HALO lub tani slogan 



Killzone 



Specjalidci do spraw marketingu pracujqcy w 
europejskiej dywizji SONY dyskredytujg troch? 
samych siebie: promuj^ KILLZONE (wczedniej znane 
pod nazwq KIN) prostym haslem "Halo-killer", 
zapominajqc chyba, ze w tym samym czasie na rynku 
b?dzie juz HALO 2. Jakby tego byto mato, gibwnym 
argumenlem “za" jest tutaj fakt bezkompromisowego 
kopiowania pomysidw oraz wykonania hitu BUNGIE. 
Inna sprawa, ze w niczym nie umniejsza to pot?gi, 
jakg moze i niemal na pewno przyniesie wraz z sobq 
ten projekt - to obecnie jedna z najbardzie] gorgcych 
gier na PS2. pewniak, ktdry bez trudu powinlen 
wstrzqsngd rynkiem strzelanin FPP, KILLZONE jawi 
si? calkiem miodziezowo: szesnascie mlesi?cy 
utajnionych prac ekipy LOST BOYS (znanych obecnie 
pod nazw^ GUERILLA GAMES), krdtkie zajawki, z 
ktorych nic nie wynikato, podgrzewanie atmosfery i 
wreszcie padajq pierwsze konkrety. Jest niedaleka 
przyszlodd, rasa ludzka kolonizuje kolejne planety 
naszego ukladu slonecznego. Wybucha konflikt, ktdry 



posluzyl za trzon fabuly - ziemski 
oddziai grupki zolnierzy nazwanej 
ISA przedostaje si? za lini? wroga, 
rozpoczynajqc eksterminacj? 
przeciwnika. Calodd zamkni?ta w 
26 misjach. Team ISA obejmuje 
cztery postacie, z ktdrych 
kontrolujemy poczynania jednej • 
pozostala trdjka sterowana przez 
konsol? ma za zadanie wspoma- 
gad nas w waice (m.in. ostanianie, 
zabezpieczanie tyidw). Obiecujq 
przy tym odpowiednio wysoki 
poziom Al. Co musi si? podobad, 
to fakt zrdznicDwania mozliwodci 
zolnierzy - kazdy z nich posiada 
umiej?tnosci niedost?pne dia 
innego, a gr? mozna ukoiiczyd 
kazdym z osobna, co w efekcie 
daje mozliwodd zabawy na cztery 
wzgl?dnie rdzne sposoby. Bror^ 
standardowa, w notkach 
prasowych przewijaja si? gidwnie 
granaty, wyrzutnik rakiet. mini-gun 
czy miotacze ognia. Skojarzenia z 
HALO budzi natomiast glownie 
kwestia wykonania KILLZONE - 
na pierwszych, oficjalnych 
dodajmy (SCEE twierdzi. ze s^ 
zrzucone bezposrednio z gry), 
zdj?ciach wyraznie zarysowany 
jest klimat gry BUNGIE. 
Charakterystyczna budowa 
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W oczekiwaniu na petnowaitosdowy sequel 

Tom Clancy'S Splinter Cell; HI 
Pandora Tomorrow (Sf 

NIestety ziudne okazaly si? wst?pne zapowiedzi odnodnie premiery 
jeszcze w tym roku i kontynuacja zmagad Fishera trafi do sklepdw 
najwczedniej z koricem I kwartalu 2004. Wydawca nie ukrywa, ze 
PANDORA TOMORROW stanowid b?dzie cod w rodzaju dodatku do 
oryginalnego SPLINTER CELL - szereg nowych misji. zbudowanych 
w oparciu o wykorzystany w pierwszej cz?dci silnik gry, bazujqcych 
I tym razem na scenariuszu Clancy' ego. Jest jednak i cod. co 
pozwala spojrzed na gr? z nieco innej perspektywy, jak na 

petnoprawny produkt. 
Chodzi 0 tryb on-line, za 
sprawq ktorego po raz 
pierwszy w historii gatunku 
skradanek moziiwa b?dzie 
zabawa przez Internet. 
Szczegdidw brak (cisza w 
temacie ewentualnych 
trybdw), a z przeciekdw 
mozna obecnie wniosko- 
wad tylko lyle, ze 
zmagania w Sieci odbywad 






si? b?dq na dodatkowych. 
specjalnie zaprojektowanycb 
w tym celu mapacb. Nie 
sugeruj si? tez specjalnie 
pierwszymi, tak naprawd? 
nic nie mdwigcymi w kwestii 
wykonania zdj?ciami - 
zaprezentowano ledynie 
zrzuty niektdrych lokacji. bez 
udzialu Sama. Cieszy fakt. 
ze UBI SOFT potwierdzifo 
prezentacj? PANDORA 
TOMORROW na tegorocz- 
nym ECTS-ie (27 • 29 
sterpnia), totez wrazenia z 
wersji grywalnej zamiescimy 
w relacji z targow w 
nast?pnym wydaniu PE. 
B?dzie ostro.O [shi] 
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Co nowego ? 




czyli pisane po kilku sake... 



Czotem! Bez zb^dnego wst^u 
zapraszam do lektury kolejnego 'ON‘. 

Wydawad mogtoby si? to niemozliwym... a 
jednak! Zainteresowanie grami w Japonli 
drastycznie spada - podatajapohska filiaCESA 
(Computer Entertainment Software Association). 
Porbwnanie wynikdw za plerwsze polrocze 2003 z 
wynikami za rok2002 nie nastraja optymizmem. Ola 
przykladu.w2001 rokuzesprzeda^sprz?tulgler 
uzyskano 1 .46 blNona jenow, w roku 2002 juz tylko 1 .26 
blllona. Wynlkizarok2003b?d^znaczniegorsze. Podano 
tez, ze obecny rok jest ju2 pi^tym, w ktdrym odnotowuje si? 
spadeksprzedazygler. alegorsz^ Informacj^Jestta.zeto 
plerwszy rok w ktdrym znaczqco spadia sprzedaz konsol, 
bo az 0 33% (po trzech latach konsekwentnego wzrostu). 
Zainteresowanie grami deklaruje wcl^ 25% Japortczykdw 
- to mnie] niz w roku 2001 . 

NINTENDO wstrzymuje produkcj? 
GameCube'dwIAIebezpanIkl.toczasowa 
operacja, maj^ na celu oczyszczenie 
magazynbw wielkiego N ze zbyt wielu zalegajqcych 
■kostek". Tak4 Informacj? podatzarz^d tirmy na swolm 
ostatnim zebranlu. Pytenie; czyjest to dobre rozwl^nle 
problemu siabo sprzedaj^J si? konsoll? Lepszq wydaje 
si? powolanie do zycia 'Klubu Nintendo" (start w 
listopadzie lubgrudniu). Japodscy Gracze, ktbrzy b?d4 
zakupywall dowolny produkt NINTENDO, b?da za to 
otrzymywad punkty. Technicznle wygl^ad b?d^ to tak, ze 
na kazdym produkcle znajdzie si? specjalny kod, ktdry 
b?dzie trzeba podad nastronie NINTENDO. Za punkty, 
ktdre b?d? zliczane na Indywiduatnych kontach, b?dzie 
moznaotrzymadod NINTENIX) roznorakie gadzety, dema 
I inrte rdznodd. Podobna akcja rozpocznie si? rdwnlei w 
USA. 

Bardziej optymistyczna wadomosd. 
szczegdinie dia fandw 'Jpopu*. Gackt I 
wszystkojasne... Kllka seiwisowpodalo 
elektryzuj^ informac^. 6?dzle gra z 
udzialem Gackta-japor^skiej mega-hlper-tejo- 
dzejpopow^ gwiazdy, godciadla ktorego Ja^ki zdejmujq 
stringl pizezgiow? (I ktdry reMamowat w japotlsklej TV gr? 
MGS2). Co? Gdzie? Kledy? To pdkl co zbyt szczegdiowe 
pytania, bowlem niewladomojaklegotypu b?dzietogra. 
kledy miafaby sl?pojawldl najakich platformach. (...) 
P.S. Czyjuz mdwitem, ze jatego pana nIe lubi?? 

yC MICROSOFT podalcenyinoweusiugi'poprawione* 
go' Xbox Live, ktdry pojawl si? w Japonli jesleni? 
tego roku. A wygiqda to nast?puj^: Starter Kit • 6.800 
jenow (ok. 220 zf); 12 miesi?cy abonamentu - 4,980 jendw 
(ok, 161 zf);miesigcabonamentu-680jendw(ok.22zl); 
osobny Voice Communicator- 3.500 jendw (ok.113zl). 
Ruszy tez promocja dzi?ki ktdrej kazdy, kto zakupl gr? 



kompatybiing z ’iajwem", otrzyma2 miesigce darmowego wjazdu na Xbox Live 
(XL). Nowy XLb?dzie mlaltakie bajerki, jak czaty. gdzie aktualnie nie graj^cy b?d^ 
mogli rozmawiadprzezkomunikatory wmaksymalnie ISosdb wkaidym 
pokoju. StatystykI z gler b?dzie moina ogigdad, a llsty znajomych edytowad 
rdwniaz w Sieci (nie jak do tej pory - tylko na X-ie). Pojawi si? tez opcja 
ivysylania wladomoscr dodowolnego uzytkownika XLza pomoc^ programu 
MSN Messenger. Ciekawostk^ jest opcja XL Aware, umo^llwiajgca kontakt z 
Graczem, ktdry gra w domku w trybie jednego Gracza I off-line (pod warunkiem, 
ze mimo wszystko pot^zony jest z XL) w ten sam sposdb, jesll toczyiby on 
rozgrywk? on-line. 

Vi/iadomo juz, jak b?dzle wygl^dad reorganizacja teamdw 
developerskich SEGI (redukcjazOdoT). Od 1 paidziemika 
SEGA b?dzie mlala pod swolmi sknydlaml nast?puj^ce teamy; M/12 (jako 
niezalezny team, koncentrujgcy si? gidwnie na bijatykach - szefem zostanie 
Hiroshi Kataoka), SONIC TEAM (SONIC TEAM + UNITED GAME ARTIST ■ gry 
b?dace miksem produkcji obu teamdw), HITMAKEH (HITMAKER + SEGA Rosso 
- nowe typy gler dIa nowych platform), WOW WORKS (WOW ENTERTAIN- 
MENT + OVERWORKS - gry dia kazdej grupy wiekowej). SMILEBIT (SMILEBIT 
+ AMUSEMENT VISION - gry-filmy), AMUSEMENT VISION (calkiem nowy 
team, stara nazwa). CINEMATIC ON-LINE GAMES (nowy team pod 
kierownictwem Yu Suzki), 'Nowy' AMUSEMENT VISION b?dzie sl? zajmowad 
tworzeniem gler sportowych, natomiast chfopaki z COL (pod przywddztwem Yu 
Suzukiego) zajm^ sl? hitowymi produkcjami w stylu SHENMUE I VIRTUA 
FIGHTER oraz stuffem dia 'powaznych' Graczy. 

SQUARE ENIX. Przygotowuj?c do "PORADNI- I 
Ka EXTREME 3' adresy najwi?kszych firm developerskich 
mlatem nie ladaorzech do zgryzlenia ze SOUARE-ENIX, 
ze wzgl?du na brakdanych o dwczesnej siedzible (dawny 
b udynek ENIXu). Maly update: SOUARE-ENIXzmlenHo 
siedzlb?! FIrma zajmuje teraz caly budynek w biznesowej 
dzielnicy Shinjuku (wTokio oczywidcle:), a jej nowy adres to: 

'Shir^uku Bunka Quinto BuikJng', 151-8544 Tokyo-to, ShSxiya-ku, Yoyogi 3-22-7, 

B Wspominatem ostatnio o tym. ze Yosbiki Okanwto trzasn?! drzwiami 
CAPCOM I zabral sl? zatworzenie wlasnego teamu devek^rskiego. 
Nowy projekt Okamoto nadal nie ma swojej sledziby, powstala juz 
natomiast jegostrona (httpV/okatuku.ciao.jp/), na ktdrej ztozono juz okoto 160 
podatS 0 prac? w charakterze programisty. Okamoto podkredlit, Ze team b?dzie sl? 
koncentrowat stricte na produkcji gler, ich dystrybucja i reklama zostanie ziecona 
flrmorrt z zewn^trz. Decyzje w firmie maj? byd podejmowane bardziej na 
zasadzie demokratycznych wybordw niz decyzji pojedynczych osdb. Okamoto 
chclalby rdwnlez, zeby jego ekipa byla dopingowana do lepszej pracy przez 
Graczy, a nie udzialowcdw, w zwl?zku z czym nie zamlerza wystawlad firmy na 
gleidzie, nie chce tez zadnego ^nsoringu. Hmmm, cdzza ideallsta... 

Najbardziej populamy sport w Japonli? Surrx}, plywanle. 
ptika nozna? NIc z tego. Numerem jedenjest tu 
niepodzielnie bejsbol, a japortska liga jest drug? Swiatow? 
sH? (zaraz po amerykahskiej MLB). NIc wi?cdziwnego. Ze 
wszelacy producenci 'czego-sl?-tam-da' uderzaj? w ten 
sektor, 1lcz?c na zbyt wdrdd wielomillonowej rzeszy fandw ' 
tego sportu. Dotyczy to tez takich gigantdw. jak cho^ 

NINTENDO, ktdre zapowledzialo, ze jedll - przezywaj?cy obecnie swoje 
najlepszechwile - klub Osaka Hanshln Tigers (Osaka to sledziba N) zdob?dzie w 





tym sezonie tytui mlstrza kraju, to z tej okazjl 
firma wypusci specjalny. Iimltowany zestaw z 
GameCube’em. Skfadad sl?on b?dzle z bialego 
GleCeka w czame pasy (na wzdr strojdw Hanshln 
Tigers), takiegoz samego pada. Game Boy 
Playera oraz dodatkowo dol?czona b?dzie 
^»cjalna, mistrzowska koszulka. Zestaw ma 
kosztowad 27,700 jendw (ok, 895 zf). A teraz 
najwazniejsze - Osaka Har^shlnTIgers nigdy nie 
zdobyll mistrzostwa Japonli. 

Zupeinie mniej asekuranckim torem 
poszto KEMCO. Ten japoilski producent 
peiyferidwoglosil, ze wypuszcza na 
rynek (juz teraz, nie uzaleznia tego od 
mistrzostwa) ilmitowan? serf? kart 
paml?ci dia PS2z logiem Osaka Hanshln Tigers, 

0 ktdre kibice Tygrysdw b?d? si? zapewne zabijad, 
gdyz pojawi si? ich na rynku jedynie 1 5 tysigcy 
(wobec mlliondw 'normalnych' kart paml?cl 
produkowanych przez KEMCO). Cen? ustabno na 
2800 jendw (ok. 90 zt). 

NAMCOpodalodopubiIcznej 
wladomodcl, Ze stworzylo protrstyp urzgdzenie 
generuj?cego obraz 3D. Odmiocalov^ prototyp (w 
przeciwierlstwie do Eye Treka nie b?d?cy 
’okularami') generuje obraz nieznacznie 
odmienny kolorystycznie dia lewego i prawego 
oka. CO powodujeziudzenie trdjwymiarowodcl. 
NAMCO zamlerza wykorzystad nowe urz?dzenie 
nie tylko w rozrywce, ma ono znaleZd 
zastosowanie mi?dzy innymi w medycynieczy np, 
systemach nawlgac^l samochodowej. 

NAMCO na brak fachurdw od 
hardware’u nie moze naizekad, jednakze z 
programistami jest juz chyba troszk? gorzej. 
Dlaczego? Firma poszukuje nagwah 'dezajnerdw' 

1 programistdw do nowych projektdw sportowych. 
Rrma ktadzie szczegdiny nacisk u kandydatdwna 
znajomodd takich dyscyplln, jak m.in. pllka nozna, 
tenis, bejsbol I dodwiadczenie w pracy nad 
symulatorami. Szcz?dliwcy znajd? zatrudnienie w 
oddziale NAMCO w Yokohamle. 

Play^^line Zza mledzy: SQUARE-ENIX 
prowadzl rozmowy z jedn? z poludniowokoreail- 
sklch firm w sprawle uruchomlenla w tyrr> kraju 
serwisu PlayOnline z flagowym produktem, 
jakimjest FINAL FANTASY XI. Moze to byd 
przyslowiowy strzaf w dziesi?tk? dia SE, gdyz w 
Korel niezwykie populame s? on-ltne’owe 
eRPeQI-vIde Ragnarok-cosprawla, ze jest to 
lakomy k?sek dia developerdw stawlaj?cych na 
ten typ gler, LOKI 
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V sprzedaz wysyikowa - szybka're'aliz'^ja! , ^ 
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Ciqg dalszy "powrotu do peszlosd" - interesujqce strz^pki 
informacii i zaskakujqce niekiedy newsy, ktore no przestrzeni 
ostotnich lot uKozywoly sif w zachodnich magazynach o konsoloch. 

Ciqg dalszy znajoziesz w "HARDkorze". 




■ LATO '96 • EDGE #33 

W relacji z targ6w ECTS 
odbywajgcych si? w dniach 13-15 
maja (a wl?c trzy mlesi^ce wczesniej 
niz obecnre) przebija si? jedno stowo - 
upadek. Autor krytykuje hal? 
wystawow^ (Olympia), narzeka na 
niefortunny termin, nawet E3 si? 
doslalo ("bo lepsi"). Z perspektywy 
dnia dzisiejszego nalezy wyrazic 
ogromny podziw. ze impreza, chod od 
siedmiu lat systematycznie spada jej 
ranga, nadal jest najistotniejsz? 
branzow? wystaw? w Europie (moze 
diatego, ze konkurentdw niewielu). 

Na lych samych targach niespodzian- 
k? wzbudza odwiadczenie SEGASO- 
FTu (w ktdrym 40% udzialdw miala 
SEGA). Decyduj^ si? oni na 
wspdtprac? z najwi?kszym rywalem 
swego "zwierzchoika" - SONY (I), 
jednoczeSnie zastrzegaj^c. ze o 
konwersjach wielkich hitdw mowy byd 
nie moze (pada nazwa VIRTUA 
FIGHTER 2). Pami?tacie jakied tytuly 
SEGASOFTu na PlayStation...? 

LATO '97 - ELECTRONIC GAMING 
MONTHLY #96 

TecMagik oznajmia, ze pracuje nad 
gr^ ze Stevenem Seagalem w roll 
gidwnej (PSX), "Deadly Honor" mial 
byd rasowym beat'em upem, wg 
twdrcdw jak najbardziej rewelacyjnym. 
Gra si? rzecz jasna nie ukazala, a 
najciekawsze w tym wszystkim jest 
to. ze byla to juz druga pozycja 
firmowana przez Seagala usuni?ta z 
listy wydawniczej (pierwsza byla 
pisana na SNES-a ) MegaDiive). [koso] 




Konwersia RAVEN SHIELD z PC 

Rainbow Six 3 X (9*111 



Port nie do kortca wierny oryginalowi, bo o ile same 
misje pozostaj? bez zmlan, o tyle znacz^cej obrobce 
poddany zostal wygl?d i architektura poszczegdinych 
lokacji. Sterowanle oraz interfejs rowniez wychodzq 
naprzeciw konsolowym standardom - oba 
znacznie bardziej Intuicyjne l prostsze w uzyciu, 
zlikwidowano tez calkowicie wybor uzbrojenia dia 
kazdego z czlonkdw temu (tuz przed misj^). 
Scenariusz ulozony przez Toma Clancy przerzuca 
Gracza w rdzne rejony globu, od Londynu, poprzez 
wyspy Kajmana. do Rio de Janeiro. Warto dodad, ze 
tabula ma tutaj istolny wplyw na jakosd rozgrywki - 
jest elementem zwi?kszajqcym grywalnodc, a nie nic 
nie wnoszgcym dodatkiem, z czego “styn?)y" chodby 




poprzednie odstony serii R6. Kontroluj^c 
poczynania grupki komandosow pojawila 
si? opcja wydawania polecert za pomocq 
komend glosowych, czyli patent znany i 
sprawdzajgcy si? juz w SOCOM: U.S. 
NAVY SEALS (PS2). Rzecz dost?pna 
dIa uzytkownikdw posiadaj^cych 
headset, czyli w gr? wchodz? wersje na 
Xboxa lub drugiego Soniaka; posiadacze 
GC musz^ obejSd si? smakiem. 

Podobnie jak w przypadku zabawy on- 
line, dost?pnej prawdopodobnie 
wylqcznie dia uzytkownikdw serwerdw 
Xbox Live • tutaj do czterech Graczy 
szarpad b?dzie dzi?ki opcji Cooperative, 
wspdlpracuj^c ze sob? przy zaliczaniu 
misji z trybu Single. Slowem: orgazm! 
Przy okazji takze dia oczu. bo jakosd 
niektdrych z poziomdw miejscami 
rozkiada na lopatki - niesamowita jest 
jako66 oraz rdznorodnodd tekstur 
buduj?cych otoczenle. Z drugiej strony 
modele postaci przedstawione s? dodd 
prosto, bez fajerwerkdw: producent w 
tym przypadku stawia raczej na poziom 
Al. W wersji PC irracjonalne zachowania 
czlonkdw teamu zdarzaj? si? rzadko, 
wi?c trzeba byd optymist?. To 
zdecydowanie jeden z najlepszych 
taktycznych szuterdw na rynku, 
powinien pozamiatad konkurencj?.D [shi] 



PiemtAi 




I.' I SMIlNUUUUKb — . - 

Ifid to tytui jednego z 
animowanych seriall tele- 
wizyjnych, firmowanego 
przez Universal Studios, w 
ktdrym za gidwnych boha- 
terdw robi?-.. kaczki. LSP 
GAMES wykupilo licencje 
na gr? opart? na motywach 
lego obrazu I juz w grudniu 
powinna si? ona pojawid na 
sklepowych pdikach (PS2 
oraz Xbox). Producent mlor- 
muje. ze chodzi o przygo- 
ddwk? w uj?ciu TPP. w ktd- 
rej przejmujemy kontrol? 
nad gkWiym bohaterem imleniem Bill (bez akizjl...). ale tak 
Wizej prawdy, zobrazowad j? mozna jako prostego platfor- 
mera, z kiepsk? opraw? graficzr^, w ktdrym przyjdzie bre- 
gad i skakac bez glfbszego sensu serialow? kauK?. [sht] 



Dodd intryguj?- 
cym rozwi?za- 
niem legitymuje si? naj- 
nowsza produkc^ R6 GA- 
MES, developera ktdry 
wczedniej istrrial pod na- 
zw? STUDIO LEEDS 
(wewn?trzny oddzial 




SCEE, m.in. WIPE- 
OUT). Wyobrai sobie, 
ze za m'lejsce akqi po- 
st uzyla wyspa Alcatraz , 
a calodd dzialarl w CRY- 
MINALYMPICS spro- 
wadza SI? do brutalnych 
mlnl-gier (klasyczna 
party-game; maksy- 
malnle 4 Graczy), wdrdd ktdrych znajdziesz nast?pi4?ce kon- 
kurenqe: zrzucanie dtuznikdw z dachdw budynku, wyncsze- 
nie jak najwi?kszej Hodci sprz?tu z okradanego sklepu, niele- 
galne przekraczanie grarucy, uoeczki z wipzienia. czy np, sku- 
teczne pozbywanie si? zwiok. Ot, takie "sportowe zmagania" 
przest?pc6w, podarte w spos<% lekki I przyjemny. Graficznie 
bieda. na razie brak wydawcy oraz daty prermery. [shi] 

Sena, ktdra rozeszta si? jak dot?d w nakladzie ponad 
szedciu miliondw egzempiarzy, uderza kolejn? od- 
slon? - tym razem na PS2 oraz X-a (wersja GC zostala ska- 
sowana). Nowaedycja NBAJAM zachowala staiy, spraw- 
dzony schemat: rozgrywka systemem trzy natrzy, brak ja- 
kichkolwiek regul czy fauli. kosmiczne wsady. moc fajer- 
werkdw w^ 0 waj?cych si? z ekranu. W przeciwiedstwie do 
bardziej powa2nych produkcjl tego lypu, z NBA STREET 
VOL. 2 na czeie, zabawa sprowadzona zostaje do mocno 
przesadzonych, kompleinie niereakiyc^ zagrah - gosd potra- 
fi wyskoczyd do alloy-upatak wysoko, ze na dwie-trzy se- 
kundy znika z ekranu. Zawodnicy tradycyjnie posiadaj? nle- 
proporcjonaln'ie wielkie do bixlowy reszty ctala glowy, a syt- 
wetkl wi?kszosci z nich stanowi? wr?cz karykaturalne odbi- 
da oryginaldw • rewelka. W skiepach nowe NBAJAM od7 
hsiopada. [shi] 









Co nowego ? 






Sezon uriopowy dot ostro popali^ I d^zko bylo w tym miesiqcu przyciqgnqc 
wydowcom Gracza do konsoli. SPLASHDOWN 2 stanowi wprawdzie niezfy 
kowaiek softu, ale tez [esli rtajlepszq produkcjq zostaje pomykanie no 
wodnych skuterach, to jedno jest pewne; sq wokacje. 



173 Dzifki umowie zawartej przez 
ISd UBI SOFT oraz SONY, dwie 
doskonale zapowiadaj^ce si^ gty 
francusklego wydawcy zyskaty 
status czasowego exclusive' u I w 
2003 roku pojawl^ sif wyt^cznie na 
PS2. Chodzi o PRINCE OF 
PERSIA: THE SANDS OF TIME, 
jedn^ z najwi^kszych perefek 
majowych targow E3, a takze 
BEYOND GOOD AND EVIL, nowg 
produkcja tworcy Raytnana, 
MIchaela Ancela. Exclusive dotyczy 
wyt^cznie wersji PAL, w Stanach 
Zjednoczonych oble gry pojawia sla 
rdwnolegle na wszystkie tfzy Next- 
Geny. [shi] 

E n Nlesamowit^ popularno^cla 
cleszy sif, testowany w 
poprzednitn numerze PE, EYE TOY 
- zestaw zawierajacy kamerf do 
PS2 i proste mini-gry wykorzystujq- 
ce wspomniany sprzft. Sprzedano 
ogdiem juz 250 tys. egzemplarzy. 

[Shi] 

173 Mocnym uderzeniem “platyny' 
lul popisal sif polski oddzial 
SONY; sierpiert przynidsi kolejne 
tytuly, ktore w wlakszodci powinny 
znaleid si^ w biblioteczce gler 
posiadacza PlayStation 2. Do 
sprzedazy trafliy wlasnie plytki z 
THE GETAWAY WRC II EXTREME 
oraz THIS IS FOOTBALL 2003. 
Wszystkie trzy w charakterystycz- 
nych dia tahszej serii pudelkach, w 
cenie 119 zl za sztuk^. [shl] 



Momo, jestem w grze! 

Tony Hawk Underground $ X S 



Wystarczy kamera do PS2 oraz THUG, bo takim skrdtem 
NEVERSOFT oficjalnie atiszuje szdstq, przelomow^ 
odslon? serii THPS. WczeSnieJ zrobionq fotk^ wlasnej 
twarzy wrzucasz za podrednictwem odpowiedniej opcji f od 
tego momentu sterowana postac straszy jui podczas 
rozgrywki wklejon^ facjat^. Przelom polega jednak nie na 
zabawie ze skinami twarzy, ale same] specyfice rozgrywki. 
ZapomnIJ o standardowych poczynaniach, czesaniu trikdw 
czy zaliczaniu kolejnych gap6w; THUG jaw) sie jako... 
GTA:VC na desce. oczywidcie z zachowaniem proporcji. I 
Jedll s^dzisz, ie to szalehstwo, w gruncie rzeczy masz 
racje. Tyle ze w szalehstwie jest metoda - mocno 
ryzykowne, odwazne posuniecie ze strony wydawcy - 
najwyrazniej ktoS ’z gdry“ zdal sobie spraw?, ze z THPS 
robi sie pomatu 

klasyczny taSmocIgg I |H 

st^d zmiana wizerunku 

serii. Zabaw^ j Hi 

zaczynasz jako mtody ■^n£^^3|^HBB|i^H |H 
z a 

przez zadania 
doprowadzlc Cif do 






tytutu skatera roku. By to 
osiagnad, wczedniej wykonasz 
szereg misjl, zasiadajac m.ln. 
za sterami motocykia. BMX-a, 
gokarta, badi po prostu 
zasuwajac po miescle na 
piechota tub na desce. Swtat 
podzielono na dziewlfd 
sporych poziomow, zawartych 
w obrabie miasta - panuje 
normalny ruch uliczny, dookota 
przechadzaja sia plesi ltd. Do 
czasci budynkdw, podobnie 
jak we wspomnianym GTA:VC, 
badzie mozna np. wejsd do 
Srodka. I wyglada na to, ze 
samo wykonywanie trikdw jest 
w THUG sprawa drugorzadna, 
przy czym Me w tym prawdy, a 
lie marketingowego mydienia 
oczu, okaze sia w paidziernl- 
ku. Na uwaga zasfuguja 
jeszcze dodatkowe tryby 
tworzenia wtasnego parku 
badz triku: oba mozna zapisad 
na karcle pamiaci/HDD (PS2/ 
Xbox) I nastapnie udostapniad 
na specjalnej stronie via 
Internet, co stanowi kolejny 
solidny argument przemawiaja- 
cy za zakupem Network 
Adaptors czy Starter Kita. (...) 
Rewelacja. to sia nie moze nie 
udad.O [shl] 



i na temat 



1^1 ZarzadEApizedstawHwynikifinansowezapierw- 
ISd szy kwartal biezacego roku fiskalnego (okres od 
poczatku kwietnia do ko«tea czerwca 2003). Dochody fir- 
my zamknaly sia w czasie tych trzech miesiacy w liczbie 
353 mlliondw dolarbw i byty o sze^ procent wyzsze niz 
w analogicznym okresle sprzed roku (332 min S). EA 
podalo przy tym. ie najwiacej zarobilo gtbwnie na pre- 
mlerach NBA STREET VOLUME 2 oraz DEF JAM VEN- 
DETTA. A najbardziej owocny okres dIa lynku gler wideo 
dopiero ptzed nami... [shi] 

173 Zapamiataj ten tytut: MANHUNT. To najnowsza 
iSul gra ekipy RCK^KSTAR. co juz samo w sobie bu- 
dzi duze emocje, z miejsca staj^csia jednym z najbar- 
dziej oczekiwanych obecnieprojektow na PS2. Skazany 
na kara Smierei James Earl Cash (gtPwny bohater) do- 
staje szansa wyjdcia na wolnoSd. Warunklem Jest wzla- 
cie udzialu w futurystycznym reality-show, zbudowa- 
nym w oparciu o spoiyficzny scenahusz: chodzi o polo- 
wanie na cziowieka. 'Tym cztowiekiem zostaje wlasnie 
James, ktPrego ^ciga cala banda przestapcbw, i ktory 
obserwowany jest przez dziesi^tki kamer relacjonuj^- 
cych na zywo przebieg zmagah dia zasiadajacych przed 
telewizorami widzdw. Nad caloSci^ panuje postad "re- 
zysera’. akcja umiejscowiona zostala w specjalnym, 
wyludn'ionym miedcie. a naszym celem jest po prostu 
przetrwad i nie pozwoiid sie ztapad, tak by w koiicu osta- 
tecznie dobraC do tyika wspomnianemu "rezysero- 

wi'. Skradanie si§, wychylanie zza winkla, rzucanie 
przedmiotami (duza interaktywnodcdrodowiska), mnP- 
stwo brutalnych seen {czujeszjedzenie ludzkich orga- 
nbw...?). przewijajgce si? co i rusz motywy erotyezne 
oraz mroezny kiimat ubrany w fanlastycznq przygod? - 
takpokrdtee przedstawte mozna MANHUNT. Serta GTA 
to przy nim zabawy niewinnego dziecka. Szersza zapo- 



wiedi juz za miesige, do tego czasu powinny pojawid sie 
pierwsze zdjecla. Premiera; 2004. [shi] 

173 Poczystkach w zespole CORE, m.in. odwolaniu ze 
USmI stanowiska Jeremy Heath-Smitha oraz jego brata 
Adriana, dwoch najwazniejszych postad zwi 4 zanych z se- 
ria TOMB RAiDER, kolejne zdecydowane posuniecie ze 
strony ElOOSu: firma poinformowala, ze CORE stracito 
prawa do tworzenia kolejnych cz^dd przygbd Lary. Od teraz 
grami sped znaku TR zajmie si$ amerykai^ski developer 
CRYSTAL DYNAMICS, znany gibwnie za sprawg LEGA- 
CY OF KAIN czy wczeSnlej PANDEMONIUM (PSX). 
Wobeepowyzszego nie wiadomo. czy siPdma cz^sd serii 
powstanie -zgodnie z wczedniejszymi zapowiedziami - na 
bazie siinika THE ANGEL OF DARKNESS, ai^i tez czy 
podejmie jej w^tsk fabulamy. Premiera juz zapowtedziana 
zostala najp62niej do czerwca 2005 roku. przy czym najbar- 
dziej prawdopodobna jest koricdwka 2004. [shi] 

R!3 Europejski oddzial SONY przedstawH pierwsze takty 
ISd dotyezace KILLZONE (zapowledz w numerze), tym- 
czasem coraz gloSnIej o innym Swietme zapowiadajacym 
si^ projekde: STOLEN. Developerem jest w tym przypad- 
ku malo znane BLUE 52 i obecnie udalo si@ uzyskadjedynie 
informaeja, ze gra b^dzie przygoddwka akeji. Zardwno 
v^awca, jaki developer nie chca zdradz'id absolutnie nic 
poza tym, potwierdzajac jednocze^le, ze STOLEN trafi do 
sklepdw najwczedniej pod koniec 2004 roku. [shl] 



nim czasie wizerunku 
EIDOSu ma byd 
logo, ktdre firma przedsta- 







SEGA, CO z lobo? 

Headhunter Redemption n x 



Pierwsza cz?se HEADHUNTER 
byla jebn^ z ostatnich, bardzo 
zreszt^ udanych produkcji na 
dogorywajacego wowczas 
Dreamcasta. Probuj^c ratowad 
budzel. ’bt^kitni" wrzucili jeszcze 
pozniej na rynek konwersj^ na 
PS2, przy czym gra nie zyskaJa 
specjalnej populamodci. Podobny 
los moze • chod nie musi • 
spotkad HEADHUNTER: 
REDEMPTION, ktdry troch^ ginie 
w zalewle dobrze zapowiadaja- 
cych si^ tytutdw na najblizsze 
miesi^ce, a jest - byto nie byto - 
aktualnie jednym z flagowych 
tytuldw SEGI. Sequel zrywa z 
wifkszosclq charakterystycz- 
nych cech "jedynki': wyrainie 
odmienne wykonanie, panujq 
bowiem gtdwnie industrialne 
klimaty - patrz shoty, znacznie 



wi^kszy nacisk polozony na wqtek fabularny i wyraznie mnlej 
zagadek, zastqpionych elementami czystej akcji - duio strzelania 
oraz efektownych podcigdw, m.in. z udziatem jednostadu. W to mi 
graj, bo na cate szcz^scie pozostal rajcowny do bdiu patent 
pomykania po miedcie motorem, za kierownicq ktdrego ponownie 
Jack Wade. Przybyto mu 20 lat, wyst^puje w roli weterana, a dia 
kontrastu doszta druga grywalna postad; Leeza X jest mtodziutkq 
dztewczyn^ buntujaca si^ przeciw obecnemu systemowt. Co Ich 
taczy? Fabuta. AMUSEMENT VISION (dev.) w bardzo oryglnalny 
sposdb przedstawilo dwiat w REDEMPTION, dziel^c go na dwie 
catkowicie odmienne czfdci: ■nad' i "pod" ziemiq. Swiat u gory to 
nowoczesne budowle ze szkia i stall, futurystyczne autostrady oraz 
ludzie catkowicie kontrolowani przez media, za ktdrymi stoi pot^zna 
korporacja. Swiat na dole jest rajem dIa przest^pcdw i buntownikow, 
pozbawiony jakichkolwlek zasad czy regul. Wspomniana dwdjka 
bohaterdw, o zrdznicowanych umiej^tnodciach, wspolnymi sllami 
chce zapanowad nad powi^kszaj^cym si$ z miesiqca na mieslqc 
ctiaosem... Fantazja scenarzysty niechaj wspdigra z jakodciq 
rozgrywki, a dostaniemy naprawd^ solidnego action-adventure z 
wyraznym naciskiem na to pierwsze - warto czekad. (...) P.S. 
Prawdopodobna data wydania oscyluje na przetomie listopada i 
grudnia. przy czym SEGA tego oficjalnie nie potwIerdza.D [shi] 




Producent: SEGA 
Data wydania: NIEZNANA 




- spriedai wysyfkonf^ 

c«la Polska | 

- dowAa na DolnymSIasku ' 

- spraedat ratalna 

- profesionalny serwis 

- skup 



AKCESORM PsZ 




Memory Card SMB Sony 


99r-* 


Pad Dual Shock 


S5,- 


Pad Dual ShockZ Sony 


1E9,- 


Kierownica CYBER WHEEL 


199,- 


Kierownica LOGITECH 


Z99r- 


Pilot DVD 


69,- 


Pilot DVD Sony 


119,- 


Podstawka do PS2 


Z9,- 


Kabel Link PS2 


Z9r- 


Kabel RGB 


19,- 


PAL converter 


49,- 



wHa w lipcu. Wprawdzie oflcjalna notka mdwi o "podkredleniu 
. nowego, lepszego wizerunku produktbw EIDOS". ale my czuje- 
my sie dobrze. Od teraz wszystkie gry firmowane bed^ tym 
znaczkiem; podobny manewr zastosowalo przed niespelna 
dwoma miesiqcainl KONAMI. [shi] 




Japonczycylubuje 
slewmasov^ pro- 
dukcji gier z pogranicza 
actkxvRPG, lepszych bgdz 
gorszych, ktorewwlekszo- 
dci nie opuszczaje granic 
KKW. Ale na DRAKEN- 
GARD zwracajq siq oczy 
cate) branzy - szpil powsta- 
je bowiem w studiach de- 
veloperskich SQUARE- 
ENIX. Fabulaporuszalemat 
przymierza zawartego 
przez gibwnego hirosa ze 
smokiem (nie no. spoko - 
ja nic nie mdwie:) I we 
dwdjke wyruszaje by... 

Hmm, walkl w powietrzu i 
na l^dzie, nabijanie staty- 
styk. kilka grywalnych postaci w miarq rozwoju akcji i nlespe- 
cjalnie pobudzajaca zmysly oprawa graficzna - to tak w telegra- 
ficznym skrbcie. W Japonii premlerajesienlq (pod nazwq DRA- 
GON DRAGOON), weraje anglojezyczne powinny pojawid siq 
na poczatku przysztego roku. [shi] 



f^l Niedawno powotany na stanowisko, nowy prezes SEGf 
Ifid Hisao Oguchl przedstawit wstspny zarys plandw firmy 
na najblizsze miesiace. Gtdwnym celem jest sprzedaz na catym 
dwiecie, do kohca marca2004 roku. lacznie 9,4 mlliona sztuk 
opiogramowania. Zalozenia dodd lyzykowne i ambitne, pizy czym 
ostatnio SEGA radzi sobie bardzo dobrze na rynku JapoiSskim: 
nabyvredw znalaztoJuzponadSOO tys. egzemplarzy przeciqtnej 
gry sportowe] LETS MAKE A PRO SOCCER TEAM 3 (przewi- 



dywano maksymalnie poziom 460 tys.), a w 260 tys. kopii rozszedt 
sle INITIAL D. port populamych wydcigow z automatbw arcade 
(zakladano 160 tys.). [shi] 



f?!n ^ Zdecydowanlejednymznajdekawszychline- 
LSd ' ,5? up6wtegoroczni«aitarg6wECTS(27-29sie(p- 

nla) pochwalki si? moze UBI SOFT. Francuski wydawca, z mtesia- 
ca na miesiac umacniajacy swqja juz bardzo znaczaca pozycje na 
rynku, przygotowal szereg potenr^alnych bItow: 



X-BOX 

Super cena !!!! 



Batman: Rise of Sin Tzu (PS2, Xbox, GC) 

Beyond Good & Evil (PS2, Xbox. GC) 

Charlie's Angels (PS2, GC) 

Crouching Tiger Hidden Dragon (PS2) 
FarCry(PS2,Xbox,GC> 

Ghost Recon: Island Thunder (PS2, Xbox) 

Prince of Persia: The Sands of Time (PS2, Xbox.GC) 

Tom Clancy's Rainbow Six 3 (PS2, Xbox. GC) 

XIII (PS2, Xbox, GC) 

Na pierwszy (^an zdecydowanle wybljajq siq nowa PRINCE OF 
PERSIA oraz BG&D. Duze nadzieje pokladane sq rbwniez wcel- 
shadingowe] strzelaninie XIII. Zagramy, ocenimy. [shi] 

Potwierdzorro ofi- 
cjalnie prace nad 
SIREN, rwwym surviv^- 
horror z obozu europej- 
sklego oddzialu SONY 
(czyll pewnikiem b^zie 
■piknte'). Wyraznie na- 
vtn^uje on klimatem oraz 
sposobem wykonania do 
mistrzowskich gler spod 
znaku SILENT HILL, CO - w zaleirx)dci od preterencji - odczytaj jako 
jego zaletq bqdz wadq. Na dzieh dzisiejszy wladomo Jedynle. ze 
jednym z gibwnych bohaterdw bfdzie dzieciak widoczny na zdj§- 
du, oddaj^cym notabene dodd dobrze mroczny swiat gry. Wst^ie 
2004 rok. [shi] 




PlayStation E 




*cena obowigzuje przy zakupie 
konsoli z ripperem i kart^ paml^i 



Wrodaw ul. Zgodna 4 
tel. (71) 344 02 49, 341 44 54 
c^ne: pn.-pt. 9-19, sob. 10-14 

k www.sl^net.pl* lnfo@slQrnet.pl . 
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toDl]S®D(0)=[liT^ X 

Konsola MICROSOFTu ma to niebywole szcz^kte, ze dostola znakomitq 
produkcj^ spod znaku Gwiezdnych Wojen. KOTOR "doje rodf, "robi" i 
koze wyjmowoc Xboxy z nomiotdw. PGR2 zostoi potwierdzony no 
listopod, obok inoych zapowiedzi pobudzajqc do szybszej akc[i serco juz 

teroz. 




ns Na wszelkie sposoby 
prbbuje waiczyd o 
popularnodc Xboxa MICROSOFT 
na rynku Japohskim. Ostatnim 
posuni^ciem firmy jest promocja 
rozgrywki sieclowej na serwerach 
Xbox Live, dzi^ki ktbrej koszt 
Starter Kita wynosi obecnie w 
KKW juz tylko 3,5 tys. jendw. co 
w przeliczeniu na zlotowki daje 
sum? niewiele ponad 100 PLN- 
6w, czyli blisko trzykrotnie mniej 
niz w Europie (59 euro; ponad 
260 zt). [Shi] 

ns Amerykanie od 25 sierpnia 
SgjS cleszyp si? b?dq 
rozszerzonymi mozliwofeciami 
sieciowego systemu Xbox Live. 
Wprowadzone zostaj^ dwie nowe 
usiugi: Live Now oraz Live Web. 
Pierwsza pozwala w znacznie 
bardziej przyjemny i tatwy sposbb 
wyszukiwad “przyjaciof 
(bezposrednio z dashboarda). 
sprawdzac w co aktualnie graj^ 
czy wysylap zaproszenia. 

Ponadto mozllwe od teraz b?dzle 
czatowanie bez potrzeby 
uruchamiania gry. Z kolei Live 
Web to opcja, ktbra udost?pnia 
niektbre funkcje Xbox Live na 
PC. Dzi?ki temu przegi^dante 
aktuatnych wynikbw, czy tez 
wspomniane jut sprawdzanie 
obecnodci w Sieci znajomych 
odbywad si? b?dzie mogio za 
spraw^ komputera osobistego 
(specjalne strony WWW). I jesli 
pomyst si? sprawdzi, podobne 
innowacje pojawig si? pbinlej 
rowniez dia europejskich Graczy. 
[Shi] 



HO y^O 



"Szwedzki" sequel 



Rallisport Challenge 2 x 



Nie przez wszystkich doceniona, pierwsza 
cz?sc RALLISPORT CHALLENGE data ostro 
popalip mitosnikom rajdow szulrowych; ekipa 
DIGITAL ILLUSIONS, chlopcy ze Skandynawii. 
bawi si? wiasnle w tuning szykuj?c drug^ 
odslon?. Tuning jest tutaj o tyle trafnym stowem, 
iz w znaczgcy spos6b oddaje jej zarys: zyskala 
na jakoPcI oprawa graficzna, sg bardziej 
zaawansowane mozllwoSci grzebania w 
ustawieniach, jest wi?cej tras, wi?cej 
samochoddw, wi?cej... zabawy. Priorytetowe, 
przynajmniej wg sidw twbrcow, state si? 
wsparcie rozgrywki on-line za posrednictwem 





serwerbw Xbox Live. Kombinuja wspaniale: do 
kazdego z OS-6w wystarluje rownolegle 
maksymalnie do 16 Graczy, by po jego zakohezeniu 
pojawity si? dIa wszystkich wyniki: po kazdym 
odcinku specjalnym b?dziesz miat wi?c jak na dioni 
wyszczegolniona 
aktualna 
przewag? bad^ 
strat?. CO w 
sposob oczywisty 
warunkuje dalsza 
jazd? (spokojnie, 
czy zaryzykowaP 
i przyspieszyP?). 

W znaezacy 
sposPb powinno 
to oddaP chop namiastk? kllmatu prawdziwych 
zmagah rajdowych. Z kolei nie posiadajacy dost?pu 
do Sieci moga liezyp na tryb zmagah na podzielo- 
nym ekranie (maks. 4 Graczy). (...) Jeden z 
programistPw, Jefferson Camen nieoficjalnie 
przyznaje, ze nie b?dzie wi?kszych zmian w 
zachowaniu si? pojazdow na trasie i model jazdy 
jest dosP zbiizony do tego z cz?sci pierwszej. Data 
premiery oficjalnie nieznana, ale mniej oficjalnie 
mPwi si? 0 koheowee listopada.D [shl] 



•rier* 




Recenzowany w biezacym numerze PE, Swietny 
^ RPG ze Pwiata ‘Gwiezdnych Wojen" pt. STAR 
WARS: KOTOR notuje znakomite wyniki sprzedazy w 
USA. W dwa tygodnie po trafieniu gry do skiepPw, na- 
bywePw znalazio 270 tys. jej egzemplarzy, co jest no- 
wym, rekordowym osiagnieciem na tamtejszym rynku 
je^il chodzi 0 konsol? MICROSOFTu. Na caia sytuacj? 
spokojnie spoglada v^awca, LUCASARTS. stwierdza- 
iac ze “spodziewano si? takiogo obrotu sprawy'. Nie- 
skromnle. ale wiedza co mPwla - gra jest znakomita. 
[Shi] 

■y Coraz pewniejsze wydaje si? byp przeniesienie 

GTA; VICE CITY na Xboxa. Poprawki w umowie z 
SONY, zawarte przez ROCKSTAR w maju pozwola fir- 
mle wypuPciP konwersj? jesli nie pod koniec blezacego 
roku. to najpPznIej na poczatku 2004. Wczepniej umowa 
z SONY dawafa exclusive na seri? GTA konsoli PS2 do 
koiTca 2004 roku. Czekamy na oficjalne potwierdzenie. 
(...) P.S. Gra pojawi si? pod tytulem VICE CITY, bez 
dodatku GTA. [shQ 

XboxowawerajaCOLINMCRAERALLY04d0Sta- 
' nie wsparcie Xbox Live. Wprawdzie nie ma mowy 

0 wspPInym pomykaniu przez Internet, ale pojawi^ si? 
ranking! najlepszych czasdw kazdego z OS-6w oraz 
cafyeh rajdpw. Inoymi slowy, cud, miPd i orzeszki, nic 
tylko kupowaP Starter Kityl [shi] 



wafo w akcjl trzy gry. 
PROJECT GOTHAM 
RACING 2, TRUE 
FANTASY LIVE ON- 
LINE oraz NINJA 
GAIDEN. Niespo- 
dzianka bylo odkrycie 
zupetnie nowej metro- 
polii w wy^cigach od 
BIZARRE CRE- 
ATIONS I w PGR2 jezdzip b?dziemy - obok Barcelony, 
Edynburga, Moskwy, Florencji oraz Chicago - rbwniez po 
ulicacti Jokohamy, drugiego co do wielkoPci japohskiego 
mlasta. Jak si? okazuje, cz?sp ekipy tworzgeej gr? sp?dzi- 
la niemal caiy listopad wlasnie w Jokohamle, robiac ponad 
szepP tysi?cy zdj?c oraz kr?cac kilkaset godzin fllmPw; 
efekty Ich pracy podziwiap b?dziemy mogll jeszcze w tym 
roku (potwierdzone oficjalnie!). 

^ Zaskakujaca informaeja prosto z LUCASARTS: ofi- 
qalnie zaprzestano prac nad FULL THROTTLE: HELL 
ON WHEELS (wszystkie trzy Next-Geny). Gr? pokazywa- 
no m.in. na majowych targach E3. gdzie prezentowata si? 
wprawdzie dosP przed?tnie, ale mimo wszystkopowyzsza 
decyzja zarzadu finny jest co najmniej zaskakujaca. Pocie- 
szajacy wydaje si? byP natomiast fakt, ie tytui nie zostal 
jeszcze oficjalnie skrePlony. wstrzymano tylko obecnie de- 
veloping. PowodPwniepodano. [shij 




Podezas 
• ■ majacej 
miejsce pod koniec 
lipca konferencjl 
prasowej Xbox 
Conference 2003 
Summer (Tokio, 
Japonia), MICRO- 
SOFT zaprezento- 




• ^ Swego czasu nasz redakcyjny misiaezek, Ptayman , 
" ' skrobnafzapowiedzinteresuJacowygladajacegoplat- 
formera CRANK AND WEASEL, Pozniej byta jeszcze gry- 
walna wersja na majowych targach E3, by teraz MIDWAY 
poinformowalo o skasowaniu tego tytutu z llsty wydawniczej 
firmy. Ofk^lne oPwiadczenieJest bardzo krotl^e: 'Gra nigdy 
si? nie pojawi". Szkoda, choc z druglej strony produkcji 
majacej choPby minimalne zadatki na hit chlopcy nie posla- 
liby przeciez do piachu, wi?c I strata w sumie zadna. [shl] 



PHa 
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Nie kazdy musi lubic BOMBERMANo, przy czym najblizszy okres powinien 
przyniesc kilka kole[nych znoczqcych tytulbw do biblioteuki gier no GC. I 
(hoc w FF CRYSTAL CHRONICLES zagromy dopiero z poczqtkiem 2004 roku 
(poslizg), tok jesieniq b^dq F-ZERO GX, 1 080 AVALANCHE, PIKMIN 2 czy 
nowe MARIO KART. 



"Kulka" w wersji wyicigowel ^ 

Kirby Air Ride if 



Masahiro Sakurai, gidwny 
W cztowiek w HAL LABORATO- 
RY. jednego z wewn^trznych 
oddzialow developersktch 
NINTENDO, postanowii zrezygno- 
wad ze stanowiska i opudcid 
szeregl Big N. GoSd jest 1w6rc^ 
Kirby' ego, ktorego najnowsza 
odstona KIRBY AIR RIDE zmierza 
wtasnie na GC (zapowiedz obok), 
ponadto odpowiada tez za seri^ 
SMASH BROS. Posiada przy okazji 
prawa do tej ostainlej, nIe wladomo 
wife na razie jak bfdzie z 
ewentualnymi kolejnymi jej 
czfdciami. [Shi] 

^ Po raz pierwszy od 
'W dtuzszego okresu czasu 
NINTENDO zaszczyci swojf 
obecnodcig na targach ECTS. 

Pirma planuje udostfpnid ponad 
czterdziedci stanowisk z 
grywalnymi wersjami nastfpujacych 
produkcji: 1080 AVALANCHE. F- 
ZERO GX, MARIO KART; DOUBLE 
DASH!!. PACMAN, PIKMIN 2. 
POKEMON BOX oraz THE 
LEGEND OF ZELDA: FOUR 
SWORDS. [Shi] 

^ Bardzo dobre. ale nie 

reweiacyjne noty zebraio w 
najbardziej znanym japohskim 
magazynie branzowym Famitsu 
FINAL FANTASY CRYSTAL 
CHRONICLES. Pierwszy ‘fajnar na 
GC olrzymai t^ezn^ notf 32/40. a 
recenzenci niemal zgodnie 
podkredlajf. ie najwifcej zabawy 
jest w trybie Multiplayer. Edyqa 
amerykahska pojawi sif ostateeznie 
dopiero 9 styeznia 2004. a nie - jak 
wczeSniej zapowiadano - w 
listopadzie 2003; nie potwierdzono 
oficjalnie daty wydania wersji PAL. 
Tymezasem twdrey gry. GAMER 
DESIGNERS (wewnftrzny oddzial 
SOUARE-ENIX). zabrali sif za 
prace nad kolejnym 'ekskluzywnym' 
projektem na "kostkf"' KECHIRASE 
CARAVAN ROAD. Szczegblow 'ni 
ma". [Shi] 



Produkqa z zatozenia prosta 
niezym wifkszosd wypowiedzi 
postbw Samoobrony, ktbrq 
Amerykanie okreslaj^ wymownym 
zwrotem "party game". Tym 
razem Kirby, notabene w swoimi 

* debiucie na GaCku, dostat rolf w 
? wyscigach. Interesujgcy jest fakt. 
I ze sterowana postad mgdy me 

* stoi tutaj w miejscu. nigdy tez nie 
' zatrzymuje sif chodby na 

moment, caly czas przesuwajac - 
gidwnie na antygrawitacyjnych 
deskach - bo przodu. Tempo 
ograniczad mozna jedynie za 
I pomoeg przycisku "A", 

. zmniejszajqc nieco prfdkodd i 
wchodz^c odpowiednio w zakrft. 
by pdiniej • zaraz po zwolnieniu 
przycisku • Kirby ponownie 
' przyspieszal. Swietna sprawa, 

* wymagane jest bowiem 
perfekcyjne wyczucie momentu. 

5 w ktdrym trzeba zaliczyd dany 
"rdg”. Akcja ukazywana jest z 
gdry, przy czym Kirby nie bylby 

I Kiibym, gdyby me umozliwiono mu 
“polykania" przeciwnikdw i fym 
samym przejmowania ich 
umiejftno^i (swego rodzaju 
power-upy, wykorzystywane 
pdzmej na trasie] - tutaj z pomoc^ 
przychodzi tryb 3D. W momencie 



gdy r^amierzony zostaie konkurent. wciSnifCie 'A' \ 
zmianf kamery wlasnie do tego widoku. Tak czy irtaezaj. 
niezaieznie od trybu. fajerwerkdw graficznych w KIRBY AIS f 
nie ma. srodowisko gry jest proste i me obtituje w chodby 
liczbf detail. W zamian oferuje jednak peine 60 FPS-ew, • piynna 
do bolu animaeja. dzifki ktdrej akqa jest kozacko dyn aflmna > w 
pol^czeniu z intuicyjnym sterowaniem stanowif najmocniejsze 
argumenty przy ewentualnym zakupte. informaeja o mozliwodd 
podpifcia czterech paddw i zmaganiach na podzielonym ekranie 
jest chyba zbfdna, bo to ostatnie stanowi w zasadzie warunek 
konieezny ewentualnej zabawy. Opeja dia pojedynezego Qrseza 
jest do lyknifcia w dwie godziny, wife... I jeszcze cod. Autorzy 
(HAL LABORATORY) planujf wrzucid tryb LAN, zapowiadany tez 
przy okazji MARIO KART: DOUBLE DASHID [shi] 









Zapowiadanaodkilkumiesifcy, nleZleprezentuja- 

ca sif platformowa gra akcji SPHINX AND THE 
SHADOW OF SET zmienila delikatnie swq tytul. Od teraz 
wypatruj jej pod nazwf SPHINX AND THE CURSED 
MUMMY, ktora wecHug slow wydawey bardziej oddaje rze- 
ezywisty charakter gry (tja, niezwykie to wazne dIa roz- 
grywki), THO planuje wrzucid wersje PAL na GC oraz PS2 
zaraz z poczftklem listopada, Amerykanie szarpad bfda 
mogli jeszcze przed kodeem wrzesnia. [shi] 



1^ HUDSON 
an SOFT, deve- 
loper doskonalezna- 
nej serii MARIO 
PARTY, majstruje ty- 
tul o niemal identyez- 
nymcifzarze gatun- 
kowym, DISNEY'S 
PARTY stanowi 
przyktad klasycznej 
party-game, przy 
czym zamiast Mario 
I Luigiego - do stolu 
zaproszono Myszkf 
Miki, Donalda, Gol- 
ly' < cal^ resztf 
oszolomdw znanych 
z kreskowek Di- 
sneya. Znalazio sif 



nawet miejsce na fabulf : Sknerus buduje park i zaprasza 
wspomnlane poslacie do rywalizaqi: jednoczednie w zaba- 
wie uezestniezye moze do czterech Graezy. DP zawiera trzy- 
dziesci mniej lub bardziej udanych mlnl-gier, cztery tryby 
rozgrywki, sporo bonusow, m.in, 230 kart z postadami Di- 
sneya, I mocno bez wyrazu oprawf grafiezna. Premiera 1 7 
pazdziemika, wydawcfjest EA, [shi] 

1^ Tymezasem CAPCOM do spotki z DISNEY INTE- 
RACTIVE dostareza grf akcji w zbiizonych klima- 
tach. GIdwnymi bohaterami DISNEV S HIDE AND SNEAK 
sa Miki oraz Minnie (HIV: ‘jajeezka'? BlahblahlJ, a rozgryw- 
ka stanowi przyktad klasycznego, prostego do b<Mu platfor- 
mera: duzo skakania. banalne zagadki I tylko dziesifd ela- 
p6w w trzech rbznych swiatach, Z ciekawszyeh rzeezy warto 
odnotowad przyeisk trick", pozwalajacy odpalad speqalne 
ruchy oraz triki obu kontrolowanych rrryszy, ponadto uwagf 
zwraca blisko trzydzredci rdznych animaqr zdradzajacych 
elementy rasowej 
"skradanki" • wy- I ~ 
chylanie sif zza 
rogu,przy)eganie 
do dciany itd. 

Mozebydniezle, • 
w kortcu to CAP- - 

COM. Nie przed- 
stawiono na razie ' l 

ewentualnej daty 

wydania- [shi] i 
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szukaj CO miesi^cznej oferty promocyjnej na naszej stronie www.robson.pl 



PlayStafion 2 



arv od 



gry od 59,- 



SPRZEDAZ KONSO 
AKCESORIA 



od 29,- 



gryo 



PROFESJONALNY SERWIS 

GWARANCYJNY f POGWARANCYJNY, "POPRAWKI PO SEHMMSfMTACI*^ 

DOSTAWA TowARu w ciagu 24h 



NATERENIECAtEGOKRAJU 



gry od 99,' 



01 .466 Warszawa, ul. Powstartcbw SIqskich 1060, tel./tax: (022) 436 1 9 66, 501 1 51 1 01 , serwis: 501 08 44 88 

zapraszamy PN-PT 1 1 .00-1 9.00 e-mail: robson@robson.pi 



Czyzby II wojna swialowa kryta wi^cej lajemnic? 

Secret Weapons Over Normandy 



Producent: LUCAS ARTS' 
Data wydania: ZIMA 2003 



Made chrapk$ na symulator lotu z prawdziwego zdarzenia? Wiecie - 
millony przyciskPw, monitorPw, przel^cznikow? To jazda mi st^d i 
I zapomnijcie o SWON! Magicy z TOTALLY GAMES (niezalezny odiam 
I LUCAS ARTS) czaruj^ bardzo oblecuj^c^ zrfcznosciow^ symulacjf 
I starycb, autentycznycb maszyn powietrznych z 2 wojny Swiatowej! 

I Nad projektem baczme czuwa L, Holland, ojdec serii 'X-Wing', "TIE 
Fighter' oraz legendarnego "Secret Weapon ol Luftwaffe" (PC), co 
rokuje nadzieje na porzqdny tytul. Akcfa gry przeniesie nas w lata 1939 
- 1945, obejmuj^c kilka teatrow dziafah wojennych: Wrelk 4 Brytani^. 
Francje, front Wschodni, Pdlnocn^ Afryk§, Azj§, a nawet Pacyfik! Jako 
pilot tajnej jednostki lotniczej weimiemy udzial w kluczowych bitwach 
I 2WS. wt^czaj^c w to walk! nad wysp^ Midway, bitw^ o Anglia czy 



tytufowy boj o Normandia 
(l^cznie ponad 30 misji w 15 
kampaniach). Oprdcz stritce 
powietrznej wyrzynki, badzie 
trzeba wcieiid sia rowniez w rola 
strzeica pokfadowego na 
bombowcu B-17, zasiadaj^c w 
jego wiezyczce. Do dyspozycji 
Gracza oddanych zostanie 23 
zabytkowych samolotow. m.in.; 
P-38, Me262, Hurricane. Spitfire, 
Swordfish, 8f-109, P-38. Zeke, 
Mosquito, the XP-55. FW-190, 
IL-2. XFSU-1, XP56, P-51 
Mustang, a nawet brytyjski 
potwPr Meteor! Kazdy z nich 
plywa na niebie odmiennie, a 
jako ze jest tu wiacej z pojacia 
■arcade" niz symulacji, to i nasze 
maszyny sq niezwykie zwrotne. 
Po stoczeniu batalii powietrz- 
nych przyjdzie czas na upgrade 
maszyn, na co pozwalati majg 






zdobywane "punkty”. Oprocz opcji gry dia dw6ch 
Graczy na Split Screenie, ciekawym pomyslem jest 
"Reflex time", pozwalajqcy wzorem "Bullet Time" na 
zwolnienie akcji, w celu precyzyjniejszego dziurawienia 
wrogich tylkow. Potwierdzona zostaia takze opcja 
Xbox Live. Miejmy nadziej^. ze gierka wzleci wysoko, 






stajqc S!$ konkurencjq dIa AC04. mimo odmiennego 
klimatu. Czekamy do listopadalD [pLaY] 
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Producent: ATARI - ^ 

Data wydania: 25 LISTOPADA 



W sled pajqka po raz drug!! 



Sez siienia si^ na psaudo mqdre wst§py; sequel wydanego przed 
kilku miesi^cy SPIDER-MAN: THE MOVIE jest juz szykowany z 
myslq o Irzech pudetkach Next-Gen. Ponownie wcielimy S19 w 
cztowieka pajqka. ponownie gra bazowac b^dzie na filmowym 
odpowiedniku, ponownte skopiemy dziesiqtki zlych-tylk6wl Druga 
czfs6 SPIDERa jest jeszcze we wczesnej fazie produkcji. jednak 
TREYARCH STUDIOS zdradzHo juz nieco Informacji nt. gry. Tym 
razem nasza przygoda nie bedzie ograniczac si^ do skakania po 
"drapaczach" 1 eksploracji "zarnkniftych" pomieszczert. W kohcu 
b^dzie mozna zeskoczyd na ulic? i smigac po Manhattanie! 
Pofuszad si? po mieScie bfdzie oczywi^ie mozna za sprawq 
paj?czej sieci, ktorej "system” ulegnie sporej przemianie. Kontrola 
nad sieciq bfdzie bardziej zaawansowana i intuicyjna. Wskazywac 
b?dziesz dokladne miejsce do ktbrego chcesz si? ”przyczepic" 
jednq linq, jednocze^nia szukajqc juz miejsca do zaczepienia 
drugiej, Przerobce ulec ma rPwniez system walki, oferujqc nowe 
combosy. chwyty oraz umiej?tnoSci, w tym super skok czy 

mozliwosd rzucania sieci na . 

kilku przeciwnikow jednocze- . *■ ' L 

snie. Struktura gry nieco zmieni il U W .tljUjf 

swe oblicze, przypominajqc 1 m^ imLIInP 

nieco seri? GTA. Czytaj: mmlmlJP* 

chodzimy kiedy i gdzie chcemy . * A® 

po calym miSKie. ale aby 
popchnqd labutf do przodu I' x ^ 

nalezy wykonad wskazane % 

zadania, ACTIVISION ustalilo 

premier? na lato 2004 roku, ^ > 

chcqc wydad gr? rbwnocze- * i-t* 

snie z sequelem filmu "Spider- Aw' 

Man-.0 [play] . 



Na iXim, i to on-lin©! Data wvdanla: WIOSNA 2004 



Piguta... krotko i na temat 



Na listach przebojow w Europia w dalszym ciqgu niepo- 
ifid dzielnie kroluJadwieprodukcje: EYETOYoraznajnowsza 
odslona seni TOMB RAIDER. Oto jedno z najswiezszych notowart; 
po trzech tygodniach pierwsze miejsce opu«Ho TAOD (juz ponad 
500 tys. sprzedanych egzemplarzy), zamieniajac si? miejscem z 
mini-grami na kamer? od SONY (ponad 250 tys. sprzedanych ze- 
stawow). 

1 . Eye Toy (PS2; Sony) 

2. Tomb Haider: The Angel of Darkness (PS2; Fktos) 

3. Enter The Matrix (PS2, Xbox, GC; Atari) 

4. Formula One 2003 (PS2; Sony) 

5. SOCOM: U.S. Navy Seals (PS2; Sony) 

6. Hulk (PS2, Xbox, GC; Universal Games) 

7. Harry Potter and The Chamber of Secrets (PS2. Xbox, GC; EA) 

8. GTA: Vice City (PS2; Take2) 

9. The Sims (PS2, Xbox, GC; EA) 

to, Tom Clancy's Splinter Cell (PS2, Xbox, GC: Ubi Soft) 

Wciqz doskonale trzymajq si? SIMSy, na nieustajqco wysokim 
poziomie jest tez sprzedaz elektronicznej wersji MATRIXa, Dane z 
polowy lipca. [shi] 

•' DRAKEtotaJem- 
nicza, heroiczna 
postac przywbdcy klanu 
nazwanego 'The 99 Dra- 
gons' . ktorego wszyscy 
pozostali czlonkowie zo- 
staj? wymordowani w 
dziwnych okoliczno- 
^iach, a zarazem glow- 
ny bohater najnowszej 



I giyakcjiMAJESCO.Ko- 
I miksowy styl widac od 
I razu na screenach, roz- 
I grywka skupia si? nato- 
mlasl glownie na clqglej 
wymianie ognia z dwoch 
sympatycznie wyglqda- 
jqcych uzi. DRAKE po- 
I nadtomozeskakaC.wal- 
czy wr?cz (niektbre ak- 
cje rodem 2 Hong Kongu.,.), malez dodatkowe atrybuty typo Slow 
Time i Freeze Time (efekiy spowotnienia znane z "Matrixa"). Na 
tilmach widad, ze na ekranie duzosi? dzieje, tylko czy wptynie to 
pozyfywnie na rozgrywk?... Sprawdzimy w listopadzie. (shi) 

• v Takotowygl?datapiqtkanajlepiejspizedajqcychsi?gierna 
Xboxa (USA) w miesiqcu lipcu: 

1. Elder Scrolls HI: Morrowind Bethesda Softworks 

2. Midtown Madness 3 Microsoft 

3. Return to Castle Wolfenstein; Tides of War Activision 

4. NBA Street Vol. 2 0s, 

5. Soldier of Fortune II: Double Helix Activision 

Sporym zaskoczeniemjestduze zainteresowanie, jakimcieszy si? 
wsrbd Jankesow bardzo pfzeci?tna konwersja pecetowego SOF2, 
W sierpniu na pierwsze miejsce momentalnie wskoczyfo STAR 
WARS: KOTOR, [shi] 

□h ACCLAIM przesun?to premier? futurystycznogo racera 
XGHA. Pierwotnie planowany na koniec wakacji, ukaze si? 
na rynku 2 miesi?cznym poslizgiem; w skiepach pudetka z gr? 
powinny wyI?cfowac ostatecznie 30 wizesnia. Op64nienie nie doty- 



Sympatycznie wygl?daj?cy platformer, nietypowy, bo na- 
stawiony w przewazajqcei mierze na element walk 2 prze- 
ciwnikiem, nadcl?ga z obozu ATARI, czyli dawnego INFOGRA- 
MES. Kod ASTERIX&OBELIX XXL uktadanyjest aktuainia rowno- 
legle w wersjach na GC i PS2. gra zas zaoferuje ostatecznie szesc 
odmiennych swiatow, ,manych dobrze milosnikom serii komiksow 
z udzialem dwbjki Gaibw. Potyczki z Rzymianami wyglqdaj? nad- 
zwyczaj etektow- 
nle: zmagab si? 
mozna Jednocze- 
bnle z maksymal- 
nieazTOpostada- 
mi,aprzyktadowy 
motyw ze strzela- 
niem za pomoc? 
armaty do calego 
gamizonu wi?cej 
nlz daje rad?. Sla- 
bej jako^ grafika 
I data wydania 
oscylujqca na 
przetomie paz- 



dopelniaj? obrazu 
catobcl • przeci?t- 
niak. [shi] 



Tenchu: Return From Darkness X 



Klimat zaszczucia, charczgce paigki i masa strzelania! 

Unreal II; The Awakening x 



Pierwszy UNREAL, ktbry trafif 
kilka lat temu na pecety, roztozyt 
mnie na lopatki. Klimat, grata, 
zajmujqca fabuta. Niedawno na 
rzaczonym rynku ukazal si? 
sequel, ktory zostanie rbwniez 
wypluty na iXiego. Przygotuj si? 
na osfry dreszczowiec, w klbrym 
nalezy sporo strzelac 1 Kombino- 
wa6. Sporq zaletq U2 jest wlasnie 
klimat, Niestety. developer nie dal 
rady utrzymab tegoz na statym 
pufapie, totez grajqc (PC) czutem 
niedosyt (hustawka emocjonalna): 
z jednej strony ostre akcje np. z 
krwiozerczymi pajqkami, z drugiej 
- nudne przemierzanie bydiackich 
lokacji. przeczesywanie kolejnych 
zautkbw, kolekcjonowanie 
elementbw ukladanki. Niemmej 
kazdy fan FPS-6w moze liczyb na 
sporq dawk? emocjonujqcej 
zabawy. Do swej dyspozycji 
otrzymasz okazaly arsenal broni: 
od zwyktych karabinbw maszyno- 
wych, przBz miotacz ognia, po 
uwielbianq przez obcych 
wyrzutni? rakiet, a i pot?znq 
snajperk?, U2 ma dostarczyb 
mocnych wrazert w trybach 
multiplayerowych. Podobnie jak w 
HALO, dwoch Graczy na Split 



Screenie b?dzie 
kooperowab, aby 
wspblnymi sHami 
stawib czota trybowi 
fabularnemu. Z kolei 
support Xbox Live 
b?dzie miat 
przetozenie na 
wcielenie do 
rozgrywki podziafu 
na grupy, w ktorych 
poszczegblne 
jednostkl b?d? 
wyspecjalizowane 
(niczym np. w 
WOLFENSTEIN). 

Na uwag? zastuguje 
oprawa graficzna; 
wersja pecefowa 
sprawita, Iz moje 
serce bilo szybciej. 
Jebll developer 
(TANTALUS INT.) 
skied porzqdny 
engine, Xbox 
powinien sobie 
poradzib bez 



problemow z przerzucaniem 
ogromrtych przestrzeni oraz 
generowaniem wszelkich efektow 
speojalnych. Na screenach gra 
wygiqda bardzo dobrze, 
zobaczymy co przedstawi sobq 
w ruchu. Gra zostanie wydana w 
Stanach 25 Nstopada br., w 
Europie launch nastqpi 5 grudnia 
(wyd. ATARI). HuhID [hiv] 



Od razu wyjasniam: TENCHU: RETURN FROM DARKNESS nie 
bfdzie kolejnq, pelnoprawn? czfsci? serii, lecz ulepszonq i nieco 
zmodyfikowanq konwersj? PS2-jkowego TENCHU: WRATH OF 
HEAVEN, Trzon gry pozostanie bez zmien - ta sama otoczka 
fabulama i trojka bohaterbw do wyboru (Rikimaru, Ayane i 
Tesshu). Co wife nowego znajdzie si? w wersji xboxowej? Po 
pierwsze, mozliwosc grania on-line poprzez Xbox Live (tryb 
Versus lub Cooperative na 6 multiplayerowych arenach; 
potwierdzona komunikaeja glosowa). Po drugie, 2 nowe levele w 
frybie "Story Mode" (pozostaie dziewifc znane z wersji PS2). 
Reszta zmian to glownie kosmetyka - nowy tryb treningowy, 
scenki przerywnikowe, zmieniony wygiqd przeciwnikow itp. Nic 
nie wiadomo nt. liftingu oprawy grafieznej, ale wydaje si? pewne, 
ze wersja xboxowa bfdzie wygiqdaia lepiej niz PS2-jkowy 
pierwowzor.D [raq] 






Co nowego ? 





Gran Turismo 4 E 

Nie b^dzie uszkodzen, widokow na deski rozdzieicze, kierowcow.. 



Mozesz psioczyd na serif GRAN 
TURISMO. zarzucad jej wt6rno§d, maty 
progres ltd., ale musisz przyznac. ze na 
jej czwart^ odslonf czekasz niczym 
kierowca T!R-a na odprawf ceinq. 
Bardziej niz na "czwarlego" COLINa, 
PROJECT GOTHAM RACING 2, 
RALLISPORT CH. 2 i inne hity razem 
wzifte. nieprawdaz? Facet odpowie- 
dzialny za fakt, iz przypominasz klfbek 
nerwdw, nazywa sif Kazunorl 
Yamauchl. b^^cy szefem teamu 
developerskiego POLYPHONY DIGITAL. 
Przyczynil sif on w ogromnym stopniu 
do sukcesu PlayStation, a t Czarnuli, 
ktdre sprzedawaly sif jak Swleze rogale 
z miekiem, Po grze GT3 A-SPEC 
wydanej na PS2, ktbra mimo wszystko 
okazata sif hitem. obiecalem sobie, ze 
’czwdrkf' zjadf z gdry na d6l. jeSli nie 
bfdzie stanowid przyslowiowego kroku 
milowego w rozwoju serii. K. Yamauchl 
to cziowiek z nietuzinkowym poczuciem 
humory. Utwierdzit mnie w tym 
przekonaniu. wypowiadajfc mnlej wifcej 
te oto slowa: "GRAN TURISMO 3 byto 
dia nas »latwe«, bo to byla pierwsza 

■ gra z serii na PS2. Jednak GT4 jest 
»trudne«, gdyz musimy podnie^d 
poprzeczkf dIa stebie samych na tym 
p: samym systemie. Wszystko przemydleli- 
I ! 6my I cifzko pracujemy. aby stworzyd 
« lepsz^ 9 rf.'. Bez komentarza. 



Na dobry pocz^tek na wokandf wrzucam kwestif, 
ktdra wkurza mnie nieprzeciftnie: rozgrywka on-llne- 
Deveioper zdaje sif wodzid nas - Graczy - za nosy. 
Poczftkowo opcja sleciowego szarpania miala zostad 
zaimplementowana, aby pozniej POLYPHONY mialo 
sif wycofad z tego przedsifwzifcia. Obecnie zndw 
deklaruje tak^ opcjf, obiecuj^c zlote gdry, aczkol- 
wiek... Gra ma pozwolid dcigad sif jednoczednie 6 
Graczom na wybranej trasie. Powitajmy pierwszego 
zonka: szalejqc ostatnimi czasy na Xbox Live, 
zawzifcie szlifowalem ifzyk angielski. organizuj^c 
konkurs wsrdd kolesidw waiczqcych ze mnf, 
polegaj^cy na przekazaniu sobie najbardziej brutalnej 
wi^zanki przeklehstw. Grajqc w GT4 nie bfdzie Cl 
dane uprawiad podobnych machlojdw, maj^cych na 
celu rozproszenie uwagi oponentdw, bowiem system 
nie bfdzie supportowal headsetu (USB Voice-Over). 
No tak, SONY jak zwykie z tylu... a przeto zabawa 
byiaby kozacka, wszak rzucajfc sif na dlugodystan- 
sowe wydcigi mozna poczud znuzenie. I w sumie to 
wszystko, CO wiadomo nt. opcji on-line, Jakie bfdf 
dostfpne tryby zaba\wy, czy bfdzie mozna on- 
line'owac na trasach szutrowych, jak poradzi sobie 
konsola w przypadku wyboru np. punciaka oraz 
porqbanego escudo...? 

POLYPHONY ujawnilo r^bka tajemnicy w temacie 
dostfpnych tordw. Niestety. na razie zdradzilo tylko 
tyle, it bfdzie ich od zatrzfsienia. a wifkszodd 
stanowid odwzorowanie realnych. Czy okaze sif to 
tylko fzucaniem sidw na wiatr, czy czymd wifcej - 
czas pokaze. W GRAN TURISMO 4 znajdzie sif 
ponad 500 (III) model! samochoddw. Jakie? Hlehle! 



Wymieniad mi sif nie chce:). natomiast developer zapewnia. ze do 
gry trafi^ odpowiedniki wszystkich co bardziej zastuzonych dia 
historii motoryzacji fur. nie zabraknie rowniez studyjnych wariatdw. A 
CO z maszynami Ferrari oraz Lamborghini? Oczywidcie. jak dotqd ich 
zaimplementowanie nie zostalo potwierdzone. Informacjf tylko 
drednio zalamujqcf jest fakt. iz na dzil dzieh w samochodach nadal 
nie ma kierowcdw. To, co mial dreamcastowy METROPOLIS nadal 
zostaje poza zasifgiem GT. 

Jestem sceptycznie nastawiony do GT4 - nie ukrywam, Oczywi^cie, 
model jazdy, tuning, grzebanie w bebechach (ustawienia). dtuga lista 
dostfpnych fur, a takze oszalamiaj^ca grafika robi^ swoje, niemniej 
nie zdzierzf sytuacji. w ktdrej GT4 powieli schematy z prequeli. A jak 
dotfd wszystko na to wskazuje. Coz z tego. ze dostfpnych bfdzie 
przeszio 500 fur? Wolatbym 50, ale sypi^cych sif w mak. z 
uwzgifdnieniem prowadzgcych ich kierowcdw. ze nie wspomnf o 
dopakowaniu Al. POLYPHONY odgraza sif, ze tym razem wirtuaini 
kierowcy bfd^ sif zachowywad niczym zawodowi wymiatacze, ale 
takle same deklaracje padaly przed premier^ A-SPEC (a co z tego 
wfyniklo - sam pewnie wiesz). I jeszcze Jedno • nie wyobrazam sobie 
tej odslony bez widokow na deski rozdzieicze samochoddw! Ale, 
rzecz jasna, rowniez w tym temacie POLYPHONY dciemnia. 
Podsumowuj^c, rok 2004 (brak wskazania na konkretny m-c, mozna 
jedynie dywagowad, iz bfdzie to jego 1 . polowa; Japonia) da nam 
odpowiedz na nurluj^ce pytanie: Czy serla GT moze wyra^nie 
ewoluowac? Ja w to nie wierzf. niestety.O [hiv] 

Producent: POLYPHONY DIGITAL 
Data wydania: 2004 











wyscigi « Codemasters • wrzesien 



ekKi niesmak - wlasnie 
takie uczucie wywolala 
u mnie trzeda odslona 
kultowej serii COLIN 
RAE RALLY. Firmie CODEMA- 
:RS musiato si? mocno 
rwac od fanow, bowiem 



colin mcrae rally 



t5woTk?*^d premiery coraz 
mniej czasu, totez zanim zabior? 
St? za przepisywanie "cennych 
informacji" z materialbw 
prasowych, przekaze Ci, 



Szanowny Czylelniku, gars6 
wrazen wyniesionych z 
obcowania z grywaln? beta 
wersj?! 

Na ’dziert dobry" mym oczom 
ukazala si? informacja, jakoby owa 
wersja byta ukonczona w 80®b 
(szczwany wybieg. sugerujgcy ze 
wdrozone zoslan? istotne zmiany. 

CO w praktyce oznacza, ze gra 
jest ukonczona). Prawd? 
powiedziawszy obawialem si?, ze 
dane mi b?dzie karn?c si? na 
jednym OS-ie, po czym oblizad i 
.. odiozyc plyt? na pdik?. Mylilem 

si?, i to bardzo. (...) Z niektamanym 
entuzjazmem wskoczylem do 
trybu Championship, aby lykn^c w 
catosci flajd USA. Komplet 6 OS- 
I 6w (North Catamount, Rocky 

• Ridge, Glen Cove, Wood-Rock , 

Way. Crystal Creek. Pine Valley), ' 
peine skupienie i... ogromne 
zaskoczepi?. Ukonczeme tegoz 
Rajdu na pierwszym miejscu me ; 
przyszio mi bez wysitku, dajqc 
, wyraznie do zrozumienia. iz 
czwarty COLIN b?dzie dokladnie 
tym. czy by6 powmierr w trzeciej i 
odstohie (do wyboru samochody ' ^ 

. ze wszystkich klas 4WD, 2WD. '* 
Grupa B bonusowe). Model 
-V . jazdy nie ulegl wi?kszym 

zmianom, Jest to nadal najwyzsza 



u 



J 



"Lekki niesmak" - wfasnie takie uczucie 
wywolala u mnie trzecia oidslona 
kultowej serii COLIN MCRAE RALLY. 
Firmie CODEMASTERS musialo si? 
mocno oberwa6 od fanow, bowiem 
napr?dce zapowiedziala "czwork?". 






B^dzie pysznie' 
to' pewniak!' 



I pdika, wszelkie reakcje pojazdbw s? 

I doskonale znane zapalehcom czterech kbiek, 
warto jednak zwrbcid uwag? na odwzorowanle 
drogi hamowania. Mbwi^c bez ogrodek, 

* CODEMASTERS poszio jeszcze bardziej w 
I stron? realizmu. Walgc z zawrotn? pr?dkosda, 
I po wdepni?ciu pedalu hamuica zdziwilem si? 

I kilkakrotnie, iz zaliczylem pot?zny "dzwon" lub 
, zatrzymalem si? na drzewie. • Jak to..,? - 
rozdziawilem paszcz?. Zanim vvyczulem wcale 
subtein? rbznic?, fur? doprowadzilem do stanu 
' "rz?ch‘. Ty rbwniez b?dziesz mile zaskoczony, 
I zapewniam. Przy okazji, twbrcy gry jeszcze 
I bardziej poszli w klerunku demolkl wyScigb- 
' wek; dwa dost?pne poziomy trudno^ci 
, (Normal/Heavy) maj? bezpoSrednie przelozenie 
na podatnosd wozbw na zniszczenia. Jazda 
Jest jeszcze bardziej techniczna. gibwnie za 
’ spraw? takich smaczKbw, jak skaly lez?ce na 
i drodze na lukach. skutecznie ograniczaj?ce 
I icinanie tychze (co szczegblnie “bolesnie" 

I odczuwalem szarzuj?c w Rajdzie ~tysi?ca 
jezior"), czy tez mocno zaakcentowane koleiny 
' (patent nie do wyrqbania w WRC2). Jak juz 
' wspomnialem, CODEMASTERS musialo 
I dostac wciry, totez poprawilo niedoci?gni?cia z 
I "trdjki"; oczywiScie w tryfaie Championship (i 
I pozostalych) dost?pne s? wszystkie fury, 

I upgrade'y (sporo cz?sci, ktbre mozna dowolnie 
instalowad: w “dembwce" niedost?pne), 
pojawily si? mi?dzyczasy (Split) na kazdym 
' punkcie pomiarowym w obr?bie OS-u, cieszy 
I fakt powrotu do "czasowych napraw" w strefie 
I serwisowej (patent nieodzownie kojarzony z 
CODEMASTERS, a i zagrzewajqcy do watki 
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oraz zmu&zajacy do wyt^zonej 
rywalizacji), mozna stworzy6 prolil 
zawodnika (jest nawet Polska!)... 
Ponadto doskonale wykorzystano 
zalety analogowych przydskdw - 
wreszcis porzadnie odczujesz zmian^ 
sily nacisku na klawlsz, zas 
zdradliwa nawierzchnia sprawl, Iz 
bfdziesz si^ czail niczym Snake I 
Fischer... Kolejny przedni patent to 
'testy". W wersjl, kt6r^ mialem okazj^ 
katowad, dost^pne byly 2 prdby: 1> 
samochdd ustawlony na 'rolkach', 
zadaniem Gracza jest utrzymanie 
wskazbwki obrotomierza w 
okreslonym przedziale obrotow na 
poszczegolnych biegach (bardzo 
precyzyjna praca analogowymi 
przyciskami); 2> jazda w Finlandii, na 
OS-ie naszpikowanym hopami - 
skaczqc nalezy “dobid" amortyzatory 
(nabijajqcy si^ pasek). Dwa testy to 
zbyt mato, aby przes^dzld o sukcesle 
tegoz trybu, ale wietrzf w nim masf 
zabawy. 



Oprawa graficzna ulegla nieznacznej 
poprawie w stosunku do "trdjki": 50 FPS- 
6w (rzadko szarpnie, ale to margines), zero 
wodotryskdw, gdzieniegdzie dorysowujgce 
sl^ otoczenie, stohce walace po galach do 
tego stopnia, ze faktycznie "nic nie widad". 
no i pl^kny bump-mapping opisuj^cy 
chodby I6d (oj, RALLISPORT kl^ka). 

Bardzo pozytywnie zaskoczyta mnie 
rowniez dynamika • na wybranych OS-ach 
elementy otoczenia smigajq az furczy! 
Wersja na IXi wygiqda zdziebko lepiej niz ta 
na Czamul?. W wersji testowej zabraWo 
anomalii pogodowych (zacinajgcy deszcz, 
dnieg). Oprawa dzwi^kowa plerwszoligowa. 
zas z nowinek - niemal spadlem z fotela 
stysz^c piszcz^ce hamulce! Niestety, gra 
ma tendencyjne zajawki: nadal wyst^puj^ce 
tytanowe znaki informacyjne oraz krzaki, 
brak widoku z kamery osadzonej na masce 
(!!l). czy tez nazwiska zawodnikdw 
wybrane losowo z ksi^zki telefonicznej. 

Aha. oprdcz catego Rajdu USA oraz jego 
finalu - SSS. w 'demdwce' dostfpne s^ 
nast^puj^ce OS-y: Finlandia - Kangas, 
Japonia - Tachikawa, Szwecja - Appelbo. 



Dopiero za drugim podejsdeni... 



a 



•prowdziwqlr6ikq-.(oh.mamy,pokol«:bardzi*j 
wyrazisla i zHizona do rzeczywislOKi grtifiko zorowno ^ 



noprowy czosm mi^dzy OS-ami i Setting w Stoges (odmkina Tme 
Triola), dcdozono lestowanie (Zf«i i coi w rodzaju llcencjl, dofozono 
wi?kszg liab? samctliodowInaweioiHjita z ledynkP i peugeot z 
■dwdjki' si? to znolozfy). Niestety nodol wyslgpuj? hroki w licencji, 



Australia - Ellendale, 

Hiszpania - Villanova de Sau, 
Anglia - Melsonby, Grecja - 
Embesos. 

Summa summarum oto 
zajawka gry COLIN 3.5. 
WlaSnie taka winna byta byd 
’trdjka”. bez nielogicznych 
patentdw. Swietny model 
jazdy, masa samochoddw, 
smaczki, smaczki, smaczki... 
Jestem przekonany, ze WRC2 
padnie przed nowym 
COLINem na kolana, tfu!, 
kota:).D [hiv] 



odkryte, przez co syndrom fKusowej 'Irojki' przeszedi do historii, o i 
porowtHinia tzosowe mipdzy odcinkami wrdcily do losk (ro bylo 
poprzedniowielkimniepcrozomieniem). Odkrylem jeszcze jednq 
rzetz, kloro, mom nodziej?, zostanie wyeliminovrana w {inolnej 
wersji, a mionowitiestinki; tnk [ok w 'dwolte' mozemy sypa( przez 
polo, losy, znojdujqte si? doleko od drogi (oaywisciewlym somym 
kietunku co drogo), i gro nie reoguje no tokie porzynonia, jok to 
mkdomieis{ew'trd|(a‘.D[gon>ero] 
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S Gdzies w zakamartoch pami^i wci^ pozostaje obraz 

sprzed roku. Nieskazltelnie czysty, pozbawionyjakichkorwlek 
wad, wr^ nieprzyzwoicie perfekcyjny. Bo z reguly bywa 
tak, ze im dalej w czasie jawi si$ dowolne wydarzenie, tym 
milej Jest wspominane. Pozostawiam t? ambitnq niczym 
tw6rczoS£ Wisniewskiego zagadk^ psychologom, dajac do zrozumienia, ze 
chodzito 0 premier? WINNING ELEVEN 6. Do dziS pami?tam, Jak 
wtqczylismy razem z AJem gr? 'na jeden meczyk’, tuz przed wyjSciem na 
JakaS tania potaiicow?. zapominaJac z miejscao tei ostatniej i uiwiadamla- 
Jacsobie po paru godzinach, ze za oknem jestjasno. ptaszki PwlerkaJa, 
kogut pieje, a Playman catuje kdeg? na dobranoc i wraca dodomu. 
Wydawalo si?, ze geniusz programistow KCET-u osiagnal maksymalny 
putap, ze juz nie da si? lepiej, ze nie mozna miodniej, Faktycznie, tak 
wla^nie byto,.. Doczasu ukazania si? WE6:FE. 



Mamy sietpieh AD 2003, Siddma cz?dd serii WE, ktdrej europejskim 
odpowlednikiem b?dzie PES3, niesmialo udmiecha si? z ekranu, Widad 
nowe, zdecydowania bardziej industrialneod dotychczasowych menusy, 
Gt?bsze ich analizowanie wymaga duzo cierpliwodci, bo tradyqi i tym 
razem stato si? zadosd; KCET wdalszym d^gu nie ydost?pnia opcji wyboru 
J?zyka, a CO za tym idzie 95% komend jest w j?zyku japodskim. Szybko 
znaleid rrrozna odecangopcj? WE Shop, w ktdrej zapunkty zdobyte w 
pcjedynczych meczach oraz treningu, de facto rozbudowanym o nowe mlni- 
gry, kup jje si? m,in, nowe stroje. Jest opcja on-line, z ktdrej prdbowalem 
skorzystac za spraw^ wpl?tego w PS2 Network Adaptora, niestety nie l^czy 
si?zjaportskimserwerem, Mieszkat^cy KKW bedqmogliaktualizowadna 
biezqco statystyki pitkarzy oraz sklady druzyn, jedli tylko oczywiscie KCET 
udostfpni odpowiednie poprawki do zassania (zapisywane na karde paml?d 
bgdz HDD), Takze PAL-owy PES3 mat? opcj? oficjalnie juz potwierdzonq. 





W znacz^ sposdb ro^udowano 
rozgrywki Master League, nie tylko 
wprowadzajqc calkowitq reform? 
rozgrywek. ale tez w znacz^cy sposdb 
zwi?kszaj^c liczb? jederrastek klubowych. 
Tych ostatnich jest w WE7 Iqcznie 64, plus 
dodatkowo kllka zespotdw z Ameryki 
Potudniowej, Mimo wszystko troch? 
rozczarowuje brak mistrzdw krajowych z 
Czech, Norwegii, Szwecji czy Polski, tym 
bardziej, ze KONAMI wrzucilo do gry mato 
znaczgcych kopduszkdw ligi angielskiej 
czy wloskiej- Zresztq, zerknij na ostateczny 
komplet druzyn: 

Manchester United, Arsenal Londyn, 
Chelsea Londyn, Uveipooi, Leeds, West 
Ham, Newcastle, Aston Villa, Tottenham, 
Everton, Blackburn Hovers, Fulham, 
Charlton (liga anglelska; Premiership): 
Inter, Juventus, AC Milan, Lazio, Parma, 
Roma, Bologrra, Chievo Verona, Perugia, 
Udinese, Bresda (liga wloska: Serie A); 
Barcelona, Real Madryt, Valenda. 

Deportivo La Coruna, Real Betis, Ceita 
Vigo, Real Sodedad (liga hiszpahska; 
Primera Division); Borussia Dortmund, 
Bayern Munich, Bayer Leverkusen, 
Hamburg, Warder Brema, Schalke 04, 
Hertha Berlin (liga niemiecka: Bundesliga); 
Ajax, PSV Eirrdhoven, Feyenoord (liga 
hdendeiska; Eredivislej; Sporting Lizbona, 



Benfica, PC Porto (liga portugalska; Campeonato Nacional da I Divisao); 
Monaco, Marseille, PSG, Bordeaux, Lyon, Auxeme, Lens (liga francuska; Ligue 
NationaledeFootball);Olympiakos, Panathanaikos, AEKAteny (ligagrecka): 
Galatasaray, Fenerbahce, Besiktas (liga turecka); FC Genk, Andetlecht 
Bmksela, Club Brugge (liga belgijska): Dynamo Kijdw (liga ukralhska) oraz 
Spartak Moskwa z Rosji, 



Oczywl^le narzekad zawsze jest latwo, ale tez z duzym szacunkiem przyjqd 
trzeba, ze programidd KCET-u wykonali solidn? robot?. Jesli klubowe 
jedenastki b?d^ przybywad w takim temple, to w WE8/PES4 powinni bez 
przeszkdd pojawid si? juz mistrzowie krajdw nie uwzgl?dnionych jeszcze tym 
razem, Zupetnie odmienny problem stanowl z kolei kwestia aktualizacji 

poszczegdinych skladdw. Osobidcie uwazam, ze wydawanie 
kolejnych cz?dci serii w okresie wakacyjnym jest poddnaniem 
gat?zi, na ktdre] si? siedzi; wlasnie w tym czasie trwa 
najbardziej ozywiony ruch transferowy w Europie. I chod trudno 
oczekiwac. by np. Veron znalazi si? w grze juz w Chelsea, tak 
pozostawienie Beckhama w Manchesterze uwazam za pewnego 
rodzaju nisporozumienie. Byty co najmniej cztery tygodnie na 
wprowadzenie odpowiednich poprawek i wrzucenie najbardziej 
medialnej obecnie postaci Realu do madryckiego klubu (cafa 
nadzieja w opcji on-line). Znacznie lepiej wygiqdaja natomiast 
wyjdciowe jedenastki reprezentacji narodowych. Niemal 
wszystkie licz^ce si? obecnie na dwiecie firmy odwzorowano 
zgodnie zestanem faktycznym, znakomicie oddano rzeczywiste 
umiej?tnosci poszczegdinych pitkarzy, a przy tym coraz wi?cej 
zawodnikdw przypomina - i to nie tylko z twarzy - swoich 
prawdziwych odpowiednikdw. Wyj^tkiem s^ Holendrzy oraz 




■ Spdjrz no ten rozentuzjazniowany 
thm no trybunach. Stodiony [ok 
zwykie rofaig duze wrazenie. 
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Niomcy - mozna sie tylko ctomy§la<5. ze KONAMI nie chciato 
ryzykowad ewentualnych proces6w s^dowych (wobec braku licencji) i 
nIe stworzylo nawet przyblizonych sylwetek pitkarzy obu 
krajdw. W przypadku Polski najbardziej wyraina * 

sylwetka. nad ktora widad, ze autorzy solidnie pracowall, 
a i potwierdza to, ze Kamil zostal zauwazony przez 
pitkarski swiatek, jest postad Kosowskiego. Jako jedyny z 
calej naszej reprezentacji rozpoznawalnyjest'od r^ki*. ^ 

W skladzie znalezli sif m.in. wiSlacy, Szymkowiak czy • 
Stolarczyk (brawa dia japortskiego komentatora za I 

wymow?, go^ jest rewelacyjny: “Szyyyimkowiiijak"), | 
jest Kuiba, ale sa tez buraki za sprawaobecnosci w J 
wyj^iowym skladzie Kaluznego czy Zajaca jako j 

napastnika. Z drogiej strony, KONAMI i tak wyszio | 

obronna ff - nie ma (Siyba w Polsce pitkarza, ktbrego I 

Boniek za swojej kadencji nie uczynH reprezentantem 
Polski (ironia zamierzona). Zibi, dzif kujemy. Janas stosuje zbiizona 
polltyka.wiac... 



NowoKia Jest mozliwosc rozegrania meczu jedenastka 
klubowa ptzeciwko r^rezentacji. Liga MIstrzow zostata 
zmniejszona (pozomie) do tylko dwdch 
dywizjl: w dywizjl drogiej ( 02 ) gra 
zaledwie osiem zespolbw, z ktbrycb do 
dywizjl pierwsze] ( 01 ) awansuJa 
najlepsze dwa zespoly. Do rozegranie jest 
tarn czternascie spotkab - krzaczki 
przeszkadzaja, ale da si? przez nie 
przebmab (dla Twojej wygody, w 'Kaciku 
sportowym' zamleszczam cz?§6 
tiumaczerl najwazniejszy opcji z menu). 

01 zostalapodzlelonateraznaczteiy 
osobne ligi. w kazdej po 1 4 zespoibw. 
Ogdinie przyjfty zostal podzial na 
poludnie, pdinoc, wschbd i zachod, 
docelowo doczekamy kiedy^ pewnie zestawj calych 
kompletnych lig europejskich, tak jak od dl jzszego czasu 
ma to jui miejsce w grach z metka FIFA. Doszty tez 
rozgrywki nazwane WEFA (Winning Eleventh Football 
Assocation). stanowiace praktycznie kalk$ prawdziwej Ligi 
Mistrzbw. Rewelacja jest patent, zegdygrasz ile, 
przegtywajac np. kilka spotkar^ pod rzad, odbija si? to 
p62niej na ilobci widzdw na stadionie! Przykiadowo 
dostalem wtylek w kolejnych czterech meczach i 
natychmiast spadlozainteresowanie publicznoKi 
wystppami druzyny. Poza "dziurami" na trybunach, odbija 
si? to rdwniez na slabszym, mniej zywiotowym 
dopingowaniu. Oba wspomniane patenty sa dost?pne do 
zmian w pojedynczych meczach z poziomu menu • mozesz 
dowolnie wybieiad. Mato tego. wprowadzonoopcj? 
"stronniczo^i’ s?dziego. Innymi slowy, kiedy grasz u 
siebie, goib b?dzie niekiedy przymykal oko na niektbre 
faule. ! skoro o arbitrach mowa, wartododad, ze po 
pierwsze w dalszym ciagu nie ma gidwnego na boisku 
(liniowych tez brak), po drugie zad w WE7 bardzo cz?sto 





Konami podniosto SOBIE popizeczk? Ten-tego... to jakas beta? 



Krysztat z drobna skazg 



1 I l^osz? Pafistwo... Wrazenia wizualne naprowd? zihkakujqce - to 
r nie jest kosmetyana zmiann wzglqdem PES2, graficy sjHsali si? 
nopiDwd? rzetelnie. Znikh steryinok sylwetek zawodnikow, a 
j skiny Iwarzy znaanie zrbznicowano. Animoq? groczy rowniez 
1—“^' doszlilowono, w zasodzie zmieniaigc wigkszok rucbdw, nowel tych 
podsiowowyth. Podczas jednego z meaow podoj? do swojego zowodniko, ten 
prostym podbiciem przerzuto pilk? nod soix), gulx "siedzqtego mu no 
plecflch’ rywola i zmyka, zoslowiaiqc mnie z szeroko otwortq g?bq. I choc po 
pewnym czosie nowe zogronio powszedniejq, to ogiqdonie kh pierwszy roz 
zwyczajnie wgnkitti w foiel! W kwestii nowinek • zogronio r?kq i przywilej 
korzyki (stosowony jedink zbyl rzodkol to krok jok nolbordziej w kierunku 
reolizmu, pustowe trybuny rowniez (choc dziwnie to wygiqda w momencie, 
gdy hiki slodionu sq peine widzow, a miejsco przy linii bocznej sq wolne...). 
Jako koneser wszelkiego rodzaju stotystyk chwol? sobie te pomeaowe 
(znane juz z WE: FINAt EVOLUTION). Denetwuje mnie jedna rzeo - kolizje i 
glupie stroty pitki. To krok w stron? 'fifkr'. Pozostoje miec tndziej?, ze w 
PES3 juz tego nie uwiodczymy. (...) fiordzo ioiny motyw ze sklepem (lyle ze 
wszystko spowite japonskimi znokomi], poprowione store bigdy (mecz si? 
koiiczy walkowerem, gdy druiyno zorobi odpowiedniq ilok czerwonych 
kortek; w koiku!), niemniej nie uwzgl?dniono ostotnich tronslerdw (juz nie 
ntdwi? 0 zmionach w Chelsea, ole brak Beckhoma w Kealu to pornzko). 
Ogolnie - KONAMI znowu podnioslo sobie po|Kzeak?. W kwestii PES3 
tntrygujq mnie dwie kwestre - komentorz oroz lojemniczy posek energii, 
znajdujQcy si? pod poskiem stominy zowodnika (jokis zwiqzek z 
kontuzjami?).[i] [koso] 

Ocena: S+ 



Po CO udoskonoloc cos niemol idealnego? Proste: oby 

S podchodzKo jeszcze bardziej pod ideal. I dobrze! Tylko co 
wtedy, gdy toko proba nk sobq nie wniesie, o nowet 
wyjdzie no gorsze? Ho, dostoniemy WE7! Nie b?d? 
kiemniol, rozczorowolein si?. Nie dose, ze zowodnicy 
cz?sto robk) jokies dziwne, nieskoordynowone ruchy, to no dodotek 
jest mnbstwo wolkbw przy przejmowoniu pilki, przepychoniu i pseudo 
dryblingu. Wkurzylo mnie sytuocjo, gdy broniqc 3-ma zawodnikomi 
bromki, wrogi nopostnik jokimis cudem przepycho si? przez 
wszystkich moich obroikow, robiqc smieszne, kocie ruchy. Molo lego, 
przy okozji futboldwko w niewiorygodny sposob odbija si?, przech^zi 
mi?dzy nogami i tokie tom inne smuty, oby koncowo wrocic do nogi 
pnechvniko, ktory punktuje mea! Czy pilko miolo sesj? Motion 
Capture z jokiejs gry pinbollowej? Bo ezosomi tokie mam wrozenie! 
Nie wspominom o dryblingu, ktory tez nieco strocil na miodnoki. 

Niby sq nowe zwody, ole Kesponse" podezos kiwanki jest no tyle 
niski/wolny, ze psuje zobow? (nowet trzymajqc "U"). Denerwujq 
mnie tokze onemkzne podonki i strzoly. No i te powtorki - czy ludki z 
KONAMI byli pTioni serwujqc nom lidt beznodziejne rzuty komer? Krdtko 
plusy; lepszo grofika, wi?cej stodkmow, sklep, ogkjdonie i zopisywonie 
luznych" Reploydw podaos gry, mozfiwok gry klubow kontro druzyny 
narodowe, nowe onimaeje zawodnikow oroz doklodniejsze podonio 
‘trojkqtecn". Czy wspomniolem, ze animoeja ezosomi hoezy oroz intro 
jest bardzo pneci?tne? A teroz wyboacie, id? k? upic, a potem... 
wroc? do WE6:FE, wycekujqc no PES3.D (ploy] 

Ocena: 8 




I jest jok najbardziej pozytywne: 

I opcji potrafi alowieko przygniesc do 
I grafiezno wcisnqc pi?tro nizej. 

1 jest sklepik, w ktorym moiemy 
t ("wykopone?":) WENy, ofrzymujqc w 
zomion tokie nowinki jok wybor rodzaju pilki, smug? dqgnqcq si? 
za pilkq w powtorkach, czy wreszeie rzeezy ktore w poprzednkh 
edycjoch byly rwmainie dost?pne, o iu Inebo je kupic - np. 
edyejo druzyn czy tryzury "charakterystyezne". Podoba mi si? tez 
motyw z przywilejem korzyki, niestety nie jest to rozwiqzonie 
ideolne; zdorzo si?, ze w momencie kiedy s?dzia sygnalizuje juz 
przywilej, troclmy pilk? poprzez nieezyste zogronie przeciwnika, o 
okejo nie wrocQ do momenlu kiedy bylismy pierwszym rozem 
faulowoni. Nie dodoje tez WE7 blosku swoisty 'bilard no boisku', 
pilka potrah si? bardzo przypadkowo odbijac pomi?dzy nogami 
zawodnikow, co potrafi niezle zdeptymowoc. Pozostoje miec 
nadziej?, ze PES3 pozbowiony b?dzie tych monkament6w.D[loki] 

Ocena: 8+ 












si^aj^ oni po gwizdek. Ostre wej^a z regiriy kohcz^ si^ z6tt^ 
kard(^. poprawiorio natomiast, ole! , nieco irraqonaln^ sytuaq^ z 
poprzedniej czp6ci, w ktorej po kazdym wej^du odtylu. bez 
wyjqtku, s^zia od razu machalczerwieni^. NARESZCIE 
zlikwidowano mozliwo^ faulowania do woli; w przypadku piatoj 
czerwonej kartki mecz natychmiastzostaje przerwany ? 
zakotSczony walkowerem 3:0. Kolejny krok ku realnoKi i napisz? 
krdtko: jest GRUBO. 

Dwadziewia stadiondw, w tym kilka nowych (najiadniejszy 
wydaje si^ byd 'kameralny' obiekt Stamford Bridge: kuleje (rochf 
brak AA, CO Jest dobrze widoczi^e na ich konstrukcjach) zaprasza 
do gry. Pierwsze wrazenie: rewelacyjna anlmar^, fantastycznie 
odwzorowane sylweOd pHkatzy, ‘ruchome" elementy rtp. w 
postaci faluj^cych rta wietrze wlosdw, nowe wstawkr przed i 
podczas meczu. Te ostatnie pokazywanes^ z efektem 
'zlamisto^’ obrazu, podoboym troche do tego zastosowanego w 
SILENT HILL, co jednym si$ spodoba, Innymi nie. DIa mnie 
znakomita sprawa, WET przypomina bowiem w tych momeotach 
normalna relacje z TV, z kolei np. Loklemu efekt zupelnie nie 
podszedl. budz^c - sk^din^d sluszr>e - skojarzenla z ISS-ami od 
KCEO. Fajnie zrealizowano wstawk^, kledy zawodnikzlapie 
kontuzje - znoszonyjest z boiska na noszach. Pozatym sama 
prezentacja przed meczem nie zmlenila sie juz ani troche. Teksty 
0 zupelnie nowym engine' ieokazaly sie bajkq I zastosowano 
tylko nieco nowszq wersje silnika Rendenware - w efekcie gra 
jest ladniejsza, ale przy kamerze Wide rdznic wielkich nie 
dostrzezesz. Z bliska wldab usprawnienia. zwfaszcza animacja i 
sposob poruszanlasi? prikarzy (wl^kszosc w charakterystyczny 
diasiebie spos6b) nie dopodroblenia. Kilka szybkich wymlan 
pilki I od razu daje si^ zauwazyb, ze wr^z fantastycznie 
dopracowano podania gbrg. Po raz pierwszy w tak znamienrty 
spost^ sprawdzajq si? - dokladnos^, wyczucie, precyzja - 
dalekle przerzuty. Wreszcie mozna pu&:i6 dfuge widowlskow^ 
pit? za plecy (Aroi^cdw. jak swego czasu w ISS PRO ' 98 (PSX). 
Naprawili przy okazji zagranie 'Ll +tr6jk^f, ktbre w WE6:FE bylo 
praktycznie bezuzyteczne. Nieco bardziej precyzyjne s^strzafy: 
gra korzystajqc z galkl bardziej zdecydowanie niz w WE6:FE 



im si? przytrafic bigd, np. odskoczyb nieco 
pilka od nogi, dwa, ze sa wr?cz chwytajace za 
serce momenty pokroju piastkowania pHki. Np. 
Dudek przy doirodkowaniu potrafi vvybid 
futboldwk? pi?acia lewej r?ki, mimo ze 
wygodniej byloby mu prawa - to po prostu 
trzeba zobaczyb. Cojeszcze zauwazylem; 
podczas meczow z konsolowym przeciwnl- 
kiem, golkiper znacznle cz?^lej nIz w 
dotychczasowych cz?kaach serii gra na 
przedpolu, a w czasie gdy pKka jest na polowie 
rywala wychodzl do^ daleko, niemal pod lini? 
pola kamego. Efekt? Sprobuj strzelab z polowy, 
a przekonasz si?, ze uderzajac dobrym 



zawodnikiem, strzelisz bramkarzowl 
nie jedna bramk? 'za kolnierz' (thx 
Morales!). Huhl Trudniej r^tomiast niz 
w WE6:FE jest zdobyd gola z 
wolnego, nie wchodza juz tak latwo 
strzaty z 16 • 25 metrbw. 

Wady WET wypunktowal w '3 
groszach' Playman. Przyznam 
szczerze, ze podobne odcziida 
mialem i ja, aczkolwiek im wi?cej 
czasu sp?dzonego przy konsoli, im 
wi?cej gry coraz lepszymi 
zawodnikami (LM). Im wi?ksze 



spalonego, gdy napastnik, do ktbrego 
podawanajest pitka stoi kilka metrbw 
przed lini^obrony. Innym znbw razem 
zdarza mu si? podyktowab ’jedenastk?” 
chociaz faul mial miejsce ewidentnie 
pozapolem kamym. Pamietajjednak 
przy tym, ze KCET gloSno mowito o 
elementach przypadku oraz 
stronniczo^l s?dzi6w. wi?c byb moze 
tegotypu akqe wynikaja z ch?d dazenia 
do coraz wi?kszego realizmu rozgrywki. 
w kohcu, nie czarujmy si?, w kazdym 
prawdziwym meczu jest co najmniej 
kilka wi?kszych tub mnlejszych 
pomylek s?dziowsklch - w tym tez tkwl 
urok pifki. Kledy pojawi si? PES3 i nie 
b?dzie problemu z odszyfrowaniem 
przerbznych nowych opcji, wszystko co 
powyzej b?dae mozna zweryfikowab. 
(...) Hmm. i tak nie musz? nikogo z Was 
zach?cac do si?gni?cla po WET, mam 
jednak malq uwag?: jesli po 
kilkudziesi?du meczach reakcja b?dzie 
negatywna (sam to przerabialem...). nie 
znlech?cajsi? I ciSnij dalej. Zczasem 
niektbre ‘bl?dy‘ staj^ si? zaletami i 
dochodz? juz tylko do wniosku. ze z roku 
na rok dylemat staje si? coraz wi?kszy: 
szarpad w WE6;FE, wr6cl6 do typowo 
europejskiego PES2, czy moze 
kontynuowa6przygod?zWET? PES3 
ma duz?szans? bybjeszcze lepsze. 
czagojestem wr?cz pewien. Cdz, jak 
ktoS shjsznie zauwazyl... problerr^em 
jest wyb^.D [Shiva] 



reaguje np. na wychyl analoga i mozna Swietnie 
wymierzyd - kwestia odpowiedniego wyczucia. 
Absolutnym novum jest wprowadzanie 
przywileju korzy^. Wymiata. W lewym, 
gbmym rogu ekranu pojawiasi? sygnalizacja 
arbitra, ie ten 'puszcza* gr? i mozesz 
kontynuowab akcj?, jeSli oczywi^ie jest dobra 
sytuacja. Mankamentem fakt, ze kledy 
przectwnikodzyska pHk?. to nic si? nie dzieje i 
gra jest kontynuowana - nie ma mowy np. o 
odiozenlu kary i pdiniejszym odgwizdaniu 
faulu/pokazaniu fauluj?cemu kartki. Naprawi^ 
to pewnikiem w kolejnej edycji. 



Nowe zwody i zagrania. S4. Najbardziej za 
serce chwycila akcja zwodu stosowanego na 
boisku przez Zidane' a - obrbt 0 360 stopni 'na 
pHce', tzn. gdy ten delikatnie przesuwa 
futbddwk? jedn? nog? i obraca si? wokbl 
wlasnej osi. Kosmos. Pojawilysi?nowe 
animacje przy przyjmowaniu wysokich pitek, 
np. przez podrzucenie galy delikatnie do gOry i 
natychmiastowy zwrot data w przeciwnym 
kierunku, zostawiaj?c 'wgniecionego' w 
ziemi? kry|?cego. Swietnie zachowuj? si? 
zawodnicy przy prdbie silnego nastrzelenia 



wymagania stawiane przez 
przedwnlkbw, tym bardziej sklaniam 
si? ku tezie, ze WET to gra, ktdrej 
smaczki oraz mozliwo^ odkrywa si? 
dopiero po prawdziwie gt?bszym jej 
zbadaniu. Fakt, zwalili niestetytroch? 
kolizje, bo pHkarze niekiedy dziwnie si? 
od siebie odbijaja, czasem nawet 
odnie^ mozna wrazenie. ze gdy biegn? 
blisko siebie id?c bark wbark przenikaj? 
przez siebie. ale KCET d?zydojak 
najwiemiejszego oddania zmagari na 
boisku. a walka ciatem jest kluczowym 
elementem kazdego meczu. Zgadzam 
si? tez. ze doSrodkowania powinny byd 
nieco mocniejsze, pHka powinna byd 
podczas takiego zagrania bita z wi?ksz? 
sil?; nie w kazdej druzynie gra 
Beckham. S? tez ewidentne bl?dy w 
kodzie, czasem np. s?dzia odgwizduje 



PHa 
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PS. wersja europejska w listopadzie. 









LegacyfKaikI 

DEFIANCE- ^ 



PlayStation 



Y\02 przygodowa* Eidos/Crystal Dynamics* Grudzien 



Kr6lestwie mroku. nieimiertelnych 
lAiampIrow i ostrych, zakrwawlonych 
z^bow, kazda zabl^kana dusza I 
soczysta kropla krwi jest lekarstwem 
dia spragnionego podniebienia. Tak jak 
dia Dziada ukoieniem sa (sriie winiaki, 
takwampirymaj^swoje potrzeby. Dia 
programistdw z CRYSTAL DYNAMICS sposobem na 
przezycie jest wysysame z Graczy ostatnicb drobnl£^w. 
Jakzaspokoib te pragnienie? Proste, wystarczy 
zma]Strowad n-ty sequel uwielbianej przez rzeszy Graczy 
gry z uniwersum LEGACY OF KAIN! 



ze...500Iatp6zniej! 



akcj$ I system walki 
b^zlepriorytetem 
twdrcdw, ktdrzychc^ 
wnie^ powlew £wle;to§c 
do serii. Teraz wampirki 
waiczyc bqdq bardziej 
zazarcie, wykonujqc 
szybkie, efektowne i dtugie 
combosy, ktdrych me 
powstydzilby si? sam 
Dante z DEVIL MAY CRY. Watka staViie si? bardziej 
brutalna i dynamiczna. Kombinacjeciosowe tqczyd 
mozna, anawel trzeba z posiadanym or?zem, 
specjalnymi uderzeniami, a takze umiej?tnoKiami 
telekinetycznymi. Wyobraz sobie sytuacj?; 
^rzejmujesz kontrol? nad wrogiem. nabljasz go na 
wtdczni?. aby ponownle za pomocq telekir^ezy 
popchnqc go na st^qcych na skarpie kumpll, 
sprawiaiqc ze wszyscy lecq w otchlah - a to tylko 
zagryzkal Walka ‘trzech najednego' to najmnlejsze 
wyzwanlejakle moze Ci? spotkab, gdyz umarlaki 
cz?sto-g?sto b?dq atakowab w znacznie 
licznieiszych gromadkach. Aby przetrwac nale2y nle 
tylko pozbywac si? przeciwnikdw, ale takie 



przeistoczenia sl?i 



pochlanlab Ich krew (Kain) oraz uwolntone 
dusze (Raziel). Obok walk!, nlejednokrotnie 
b?dzie trzeba ruszybglow^. Zagadki, o 
ktdrych mowa, nalezy rozwqzywab gidwnie 
za pomocq znanej umiej?tno^ Raziela; 
przechodzenia ze bwiata materiairvego do 
metafizycznego. Szkoda jednak, ze ten aspekt 
ma byb znacznie uproszczony wzgl?dem 
poprzednich cz?sci. Wqtek Kainanabrab ma 
bardziej przygodovregocharakteru. Co 
ciekawe, oprbcz ivykonywania wielkich 
skokbw, b?dzie on takze posiadal mozliwo^ 
a pewlen czas w... nietoperza - niezlel 



Wspaniala gotycka architektura budynkbw i ogromne lokac^ 
sprawiajqbardzopozylywnewrazenie. Powiem wi?cej, podtym 
wzgl?dem pozycja DMC moze byb zagrozona! Wprowadzona ma 
zostac dynamiczna, filmowa kamera. przedstawlajqca w 
efektowniejszy sposbb rzeini? naekranie, Zaoszcz?dzi to nerwbw 
przy jej manualnym 'przekr?canlu'. za co z gbry przypisuj? plusiki 
Szata graticzna to 
niew^ipliwa zaleta 
produkcjt CRYSTAL 
DYNAMICS, na 



materialach prasowych w 
oczy fzuca si? realistyczna. 
niezwykle plynnaanimacja 
postaci, ‘czyste', chob 
niecojednoliteteksturki, a 
takze zjadliweefekty 
graficzne. Na uwag? 
zasluguje rbwnlez krew. 
ktbrej wsz?dzie petno - w 
kortcu pomykamy 
wampirami! LOK: 
DEFIANCE naiezy 
wypalrywab pod koniec 
biez?cago rokuIH 



DEFIANCE to pi^ta cz?^sagi, ktdra tym razem pol^czy swlal SOUL 
REAVERa ze bwiatem BLOOD OMEN. Co za lym idzie, po raz pierwszy 
grywaini b?d? obaj odwieczni wrogowie; Kain j Raziel. kazdy z przypisanymi 
umiejftnosclami i wlasnym garniturem ciosdw. Nle wiadomo leszcze, jak 
scenanusz polqczy icb losy, pewne jest jednak, Iz spotkaja si? oni ze sobq. 
zabaczq o te same lokacje. Twdrcy nle zdradzili fabuly. cbc? aby karty odktyli 
Gracze. 'Osoby nie majace kontaktu z poprzednimt cz?§ciami me b?da miaty 
problemdw ze zrozumioniem najnowszej odslony sent' - zapewnia Amy 
Hennig. pracujacy nad saga. Rozgrywka podzielonazostanie na rozdzialy (ich 
liczba nie jest wiadoma), ukazujac naprzemian przygody obu bohaterdw. I tak w 
plerwszym poziomie Raziel prdbowal b?dzie uciec z ’widmowego" krdlestwa, 

I rozprawi si? z hordami napalonych demondw. Tyle 
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dzicdxina: osolno-arcadowo-wysctgowa 



scieraOpsxextfe« 

® J aktiHWcfn?ciy:StarWars.'tKotR,BofnbeniHrL2,MidtownM.3 

Wreucie trochf odpoaqiein. PojKhotein no liiahci wshodnie', do jokieii wsi, gdzit w skitpie bylo mpcej golunkd* winko I 
niz pivra, pyszin k«4b(K0 stoto po 7 zlAg, o drogi byly przyjtosowone dki Hmochodow Itremwych, iroklordw iaolgdw. I 
Wziplein iKzywiM Xboxo (skonczylem UM3:) i kilka klmow (po loz 20. obejrzolom 'Koling HilD. (...) W Rodaktji po I 
slortirg, wriszcie ziobilo sip ci^do (lipiet by) komplelnie doT). Giot nie zd wielt, pojowit sip w kohni zajefojncty *Bobeiek' | 
m PS2, pny klorym niezie sip bowiTisniy (ukodo it JopoAuyk - HIV cipgio wybieiol nie In to tneba i reselowil PS2:|. I 
leiewizoro vroqz nie uzywom, o pod chwdowy spodek noiipliKKd Ploymono, RAQ dot mi popolic - lo jes pLoYinAn w vrersji f 
2.0. CMopoku, jo jui G chyba nic nie dom do phonio, bo nie dxp fuz dostowoc SO rmili dziennie. (_.) Loki, po sdpdu wlosdw, I 
mysb nod zmking ksywy - piopozyqe no MOJ MAIL! (...) Ng koniec pozdrnwiom wnysikich ponow, kldrzy mysig, ze 
mogozyn sklodo sip w 2 dni i wysloiczy podnloc swoje Kksty no 3 minuty przed wysloniem moterioidw do dnikorni - 
i Igk miesigc w miesiqc. Zenodo. Ink, o TOBIE pinp...[] PS. Mo wiko, jok z«ykle, tnpomogla nos przy sklodzie. Dzipkil | 
Ulubiona f inria pRxUoij^caTy: DIGITALWHjDSON, UBI SOFT, DMA,ROCXSTAR,NAMCO 



"SLOWO" NA KILKA DNI PRZED 

■ Juz tylko dni dzieig nas od konsolowej biesiady 

EXTREME PARTY 4. DIa przypomnienia: w dniach 30 
- 31 sierpnia w Szymocicach (patrz mapa). Szarsze 
zalozenia tej ’fristajlowej" Imprezy zawarlismy w 
poprzednim numerze, teraz skupimy si@ na 
wybranych zagadnieniach. 

Turnieje. To pytanie najcz^^ciej dudnlto w redakcyjnej sluchaw- 
ce. PytaliScie gtbwnie o turnieje TEKKEN 4 oraz PES. Niestety, 
obecna forma EXTREME PARTY nie jest nastawiona na wifksze 
turnieje, ktorych jesteSmy bezpoSrednlmi organizatorami - od 
lego byl Ogdinopolski Turniej Konsolowy EXTREME 2003 w 
Opolu. Na otarcie bfd^ jednak mini-turnieje: 
w gry taneczno-muzyczne (DDR z matq, DRUMMANIA z 
perkusj^ i gitarg) oraz COLIN MCRAE RALLY 4; podzi^kowania 
nalez^ si§ firmom CD PROJEKT (za udostgpnienie gry) oraz 
SAITEK. ktdra ufundowala wspanlala nagrode • wypaslst^ 
kierownicf do PS2 lub Xboxa (do wyboru). Wszystkie szczegbly 
dotyczqce turnlejowych zasad poznacie na miejscu. 

Na konlec przypominamy tylko o zrobleniu sobie Identyfikatordw 
z ksywami (patrz poprzednl numer PE), wzieciu sprz^tu 
grajacego, dowodow osobistycb (kto ma) oraz glowy na kark. 
Zegnamy sie optymistycznym "Do zobaczenia" i zarzucamy 
map9 i galeri^ fotek, dia pelnego wczucia sif w klimat imprezy. 

P.S. Z pytaniami prosz? dzwonid na telefon redakcyjny (032) 203 52 19, wew. 
326 w Srode poprzedzajaca EXTREME PARTY (27,08.2003). w godz. 11 .00 • 

1 7.00, lub na mail sciera@psxextreme.pl (czynny caladobe:). 

Adres OSRODKA WYPOCZYNKU NIEDZIELNEGO 

ul. Gliwicka 37 

47-440 N^dza Szymocice 

Tel. (0-32) 410 20 61 





yditedilna snicanierdinfctntedzykoleinyrnicKsciaiitVIrtBt-igiter ^gaoflosxextreme.D 
p akaia>iiem^y:factics 03 re(GBA},SasaFrontier! 2 (PSOnelv 


Koso 


P wikie) ellPeGa wszeili uos6w. Z rubryczki 'znleglokr »ykreiJilem rdwnlez PANZER DRAGOON ORTA, o i lAOICS OGRE 
i no GBA niedlego pgknie. Tia, .nkncje lo pigkno sprnwe... (...) Pozdtowinm ekipg, z klorg miolem przyjemnost zeliczyr 
{' Genewg, Coslo Brovo, Borcelong oroz Wenetig. Bylo "slasinie- (zwinsztza in nie spiamilKtny sig kupnent fnkiejkolwigk 
f mopy, mimo lo wszgdzie Iroliojgc - ptzeliunik ’plon mlaslo = 5 hrowotow" okozol sig kiwzowy). Przy okoz|i - gpoluig 
1 przgtiwkonoiywQniaHexlGenotnikonsolokluglnigob«nythnorYnku.Znoani«iraFnieibgdz«,iedu^^ 

■. uzydo nngiekzHyzny, uzyc zwtolu Current-Geny, nieprowdoz? Nozywane Nosigpng Ggnerotjq sprzgtu, kl(ky ne rynku 
r jesi od kilke lol, moina poiownoc do okreslanlo mkingin 'kobiety swego zyrio' molzonki SO lol po slubie. (...) Wlosnie 
i doszlo poczka z WE7. Mojo opinio w slosownym miejscu, wiedziie j^nak, ie downo nie pizedwdzil po tnnie toki dreszczyk 

przy [ozdiieioniu koperiy. Nowel nie chriolo im sig slizekrt pgtherzykomi z IuIh... Dowoc podoO 

UubionBfinnaprodiiaijaca9rN0NAMLSQUARE-ENlX ‘ 




ill 



k dziedzina: gf. wyscisi I 



aktuabiicm^czy: TekkenTag T., OtosI, Moon Patrol 

I koniet, wszystko poszto w pi"ul Po wokotjoch i wypotzynku zosloly wspomnienio, wpiowdiie jok nn|bordiiei 

ytywne, ole... ceos robtoc sig po*oinie :o robor?, i lo » idwopng silg, Blohblob... (,..| F 

Y ziobil z siebie... Mikotain, zochovruigr sigjakdrzewko no wielrze Ckogg obchodzi, co robi ri 
;n lo sig nie rnbi dio... pnpuincnosdl Buhahn! (...) 'Bad Boys 2‘ -wloinie Ink pnwinno sig robic komercyine kino okcjil 

.gtmotywypodobngdo'dru9iego"Molrixgvrplgciono.2kolei - - - 

tin z wypunktowoniem tekirni rzrylzi - zjodlein zgbyl. (...1 Jo, Ml 

ch ludzl... Ninym « gluchym lelefonio rozeszio sig info, ze lo MY. Kolesie nos stgdzili, ole zdolollimy udec, hlehle! 
I Pozdio! Swojg drogq, nie lotwiej bylo zogodnc, niz przemykoc pod pdikomi? (...) Wojper, oz mi sig zrobHo Clebie szkodo. 
^ Zdruglej strony, pomyslodowcy wAoznli sig kieolywnoKiq, nie pnriem, hlehle! (...) Zono i synu kochoni - noslnjc r 
wzgigdnej slelonkHD 

UhJbionafinnaprodiJajj4ca3ry:KAil|Q^BGA,EABIG,CORE . ' 

dziedzina; wsio, pr6cz RPG pi CMwa 

aktualnicineay:WtnnlngElevcn7,Wolfen5teln,TeiKlHi:WOH V OlllVfl 



EABK3 



N dzi 

)ak\ 



dziedzina: niewymasajace 



KILu 



aktualnie m^czy: klasyki na PSX 



Ulubtonafinnatreduia4aca«y;NAUI3HryP0G 



diledzina: krwawc stfzclaniny I ckllwe filmy 
aktualnie meczy: Otosi, Futurama 



Myszaq 



Uubionafirinapi«Mg44a7rH0NAMI,NAMCO,CAPC(>iL>>WFTWAR^ 



m 
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play 



dziedzina: wsiystkic dobre 
aktualnie m^czy: Ace Combat 04, Winning Eleven 7 

Cry i«st rzKi, kloro irois lololnie repsut humoi w okresit uwoionyn pr 2 «z Giouy jpko twjlefisjyin - wokixj*? Mo«, 
do Iloqo pong, o| mon... Po dhtgkh tnie$ig<o(ii oizekiwonio w koiku noikzedi dzfoii sgdu ■ 'NIJ zosmokowol mojoi 
kHhonki - kondi. I w tym irometKie mom ocholp rozkwosic kiko jkoinookich ryjdw... Echhh, oby PES3 nie zowodi! 
(...) Pod koniec slerpnio prowdopodobnie nowitdz; tegoroane lorgi ECTS, plerwszy roz w zytiul Modkie sty, oby zo 
sletomi Hinolotu nii siedziai Bln lodin. bo wipcej ni* bfdzietie mieli przyjeimioki ciytonio rHHuii gi« siobydi:). (. .) 
Ogioszonie: poPovrig pot Titro iodki Bob osobie, ktwo no EP4 podejdzio do Roqo i sprzedo nm -kozczycho'. Odbw nogrody 
no fflioiHu, wspoint HMzytie irunkii jok nojbordziej vnkozone:)! (...) Wiode, it Loki nie mo juz lokdw? Teroz loki mo 
Pingwin, A Toibo mo Houwp. I wszyxy sg singslhn, opidcz Hysiopo, klory nobowii sig loqo. (...) Wszy^lkiogo 
nodwutgo, Ploymon, z okozji orodzin! (Ploy dzigki, sloiy!). Pozdtowionko dio Niki, Jolki (dzigki zo support!), SLoNgo 



Ulubiona f irma prockiod^^y; KONAMI.CAPCOM, KAMCO, 30a) 




/dziedzina: piuszowe misie~ 



aktuainiemfczy. Vi rtuaF4:Evo, Winning Eleven 6: FE,GTA: VC 



zo (iea 1 2.08, gdy piszg » slow) ebninocie Ligi Misirzdw w kK , 
ienlzx,hnKdg™doszon»,szaag6ln«pooslimikh-p^^^ 

Z mnej boezki, Floymon osioimo pokozywot mi koszulkg, jokg sobie kupit no AHogro. Fojno, ole mo byto mgskitfi? (_) Do vszystkicb 
zionwr kojorzycK nojnowszy kowlok Poklotoniki (fool, Rosko) pi, tom lendiiom^Tok sig skiodo, zo 6w Rosko to moj kuzyn... 
Okr7ykiiDchvylu,BfolukKi.izopzosz«>ionoborki«yki.n*i.nom6jodtm^^ 
zprDmsisdzginraziewdoimi.Ho,okmozepodkoniocsiorpmoiHknriiig«^otzvtdoMieliM,lokvrig[juzszykujg^ 

Mmdo:)? (...) No konw obionne pozdiowienio dk) nowej 'dziewezyny* Ptoymono - tukoszo M Jo tyie, zinykomiD 

Ulublonafirmaprodila4ac87y:KCMAM|,SEGA,NAMCO 



_ ^ _,tapQps!ie«reme pi 



iw w klvydi Whh) Krakow spolko sig w Brakseli 



I Llczba,ktarosp 



H 

H dolochislonu,(owydoiesigrzeaq< 

^■T www.googlo.iil slowo 'du-o' i dodzg "szugsliwy tioP. A no koniec pozdiowionko dio mego pozylywn^ 

• Skko Ipiknie grywoszl), o lokzo... wszy sHiogo 'noT kiKhono Knsiu z okozji pierwszf roankyO 

UkibionafinnaprodukujdcagryzKOEl . 

Pdziedzina: wysokogdrski balet klasyczny 
I aktualn{em?czy:przypadkowychprzechodni,WinningEleven7' 

Kuino, osiolnio aujg sig jokos moaoj, ludzio olbo sig dziwnie no 
I D CD (hodzi? Moie o le zodroponie no nosio? A mozo mi kowoiek obiodu zostol w kqtiku usi? Juz wiem, opolilem sig no 
Siowoiji! Tok, to bgdzio to. (...) Kolowko nocq w rojonio Rodokeii, to ciekowo mioisto, mozno spolkoc lu np. mgzo kl6ry 
(isko w swq moizonkg puszkq czerwonej (orby iech, ebybo sig zlo przyiozyt, bo zobryzgoi wszystko nookoio, tylko ni. 

' ■ :,izulrkl6rymbrokuio20gt.do-s ' " 




H AUENS VS PREDATOR, ole 

ay Voisusotni. Zo tiudne 1o gry tobiq, kuidolebele, atowiek tniisi 'zwojo mdzgowego’ 
el Idg spoc. (...) Pozdtdwko dio: YohkoATetuo, Lewiko, Monioso z Pio-Cofo.nel i 
wszysikich dobryth ludzi. Peoco, lovo i ser miomski. Zyczenk. u.odzinowe dio mojoi siosiry. Ag oty.D 

UhiblonafifmapfodiAiiaeagry; TAITO(za sevie Pensha de GOfcKQKAM I/KCET (seri 

ps 

dziedzina: bezalkoholowe piwa imbirowe 
aktualniem^czy;StafWars:KOTK,Frequency,EntertheMatrix 

dnitzudn.usWzkcnomioiscu,kiodytyksigw.k6lalowW^ 

nktsiem lioncowkowo szoienslwo' do Mysliborzo. Ttofiiom do ptowdziwogG roju no ziomi, gibwnie dzigki 
iroskliwoki i wytozoraioloki moiej koebonej gospodyni. Ab udoslgpniin mi kompulery w swojoj kofejeo i zodboio o to, ieby 
nkzego mi nie brnkownio. Kio zo bordzo raiolem szonsg sig o^t, bo z gorfiwal^ godnq Sciery coly czos zogoniolo mnie 

miesigto nopiowdg wypoaqiom! Wienory i note spgdzolem w univeesum ‘Sloe Wots", oddojqt sig bez teszty nowemu dzielu 
mogikow z Biowore, zlopigc bozolkoholo zo boztdkohoiem. (.) No EXTREME PARTY 4 pktnu^ zjowic ^ odpowiednio wczeinioi 
zoby powot fozgaot oimcsferkg i przygotowoc sig no to, to nostqpi pbzniej. Josli priypodkietn sig ziowkie, » rozglqdniicio 
sig w poszukiwoniu potykofgeego o niewidziolne przeszkody Adonho:). (...) Soideane pozdrowienki dio Ali, Klepy, FBI, 
Hwootongo Motcinc, duetu Yohko&Terue - do zoboaonki zo rok i jeszao roz dzipkoje zo wsponioio cbwilg spgdzone rozemlD 
UlubtonarnnsprocMajj^gry; SCXIARE-CMXfiilWneSClUARESOFT) 





aktualnie m^ezy: VF4: Evolution, Dynasty Warriors 4 

I ten miesige, lo -ZB*. Dio mnie z dwoch powodbw: 26.07, czyk ideolnie w Jrodku lolo mioiem < 

(wiem, ze to niemozliwt:|, o pozo tym - "ZB Oni Pozninf... Film, ktory polecom viszystkim I 

SILENT HIlio, 0 kilku bordzo klimatyanych momentoch. Bgdqc jeszao przy hlmodi: obejrzyjcie konieanie tlero' z ielem 
U!Scenowolkikob«lwieskpop(osturozlozv(omnienapodlodze.REWELAaAI!l(...)Woslotnieicliwjliokoz[Hosig,zeiednok 
w tym foku bgdg mdg( z przyjemnoscki oddoc sig mej ukry»j posji ■ LB, ayli Lezeniu Bykiem. Wolizki spokowene, bgdg 
szlumiowol gretkie ploze i bory, o tokze plonojg ze Szwogr.m zdobyc Olimp, norozrobioE lie sig do i no nosl,. 

nodii^e sig opdic.^onim wyt^nosz hotelu i ^rtujq 

tioP. A no knniec pozdiowionko dio mego pozylywn^ posloti no lej ploncie 



aktualnie meezy: DJV, PESS, Nba Street Vol.2 

I Dziendoberekl No somym poczqtku thciolbym pozdiowic wsiystkicb oleigikbw (hi HIV;), ludztsko, oie poddowoicio sig 
i diigki, bo noptowdg wortol Piszgc le stowo, plosztzg tylek u bobki no dziolce w pLgknej gminie iwonej 
tiec. Jisi lu (Mm iodnie... Zomeczek, boseny, kobHki, hekioldry chmielu, no i oblesnie schodzqco skdro z mokh 
I pletbw:|. Jok CO miosiqc (tym iczem 25. w plqtok) odwiedzilem 6 kioskdw [wsumie tyl. chybo lo wiosko posiodo) w 
poszukiwoniu nowego numerem PSK EXTREME. 0 dziwo doslolom moiq lekluikg, |uz o godz. 08.00, w pobllskim kiosku. 
tookom no okiodkg, i to wkizg? METAL SLUG 3 no PS2? Lekki szok, po thwili - bonon on pyszaku;). Zo pnrg sekund 
M okiodkg i^zg nopis: 100 slion^o ' *vj» malem i^iyt jokn piorwszo, 

(pozdiowiom mnmeie i joj 1B-b«gowy rowerok;). Jodnym stowem pocolownlem klomkg zomkowg. Mom nodziojg, ze 
w przyszlym roku dojodg ne aos i znrobig lopoikiom presto w Bco.D 

NB{bardziejoczektwana3r«:TWSS,GTA4,6T4,MGS3,CAAR04 -'s..,. . 



Numerlctdrytrzymaszw r^KacLi, DrogI CzytelnilcLj, pocJdaliSmy lelckiemu 
liftingowi, tak na pLaszczyznie graPicznej (to pozostawiamy Twojej ocenie), jak 
i zmienilismy nieco 'oceniaezk?" (ramka z wertjykterri). Poza standardowymi 
ocenami za grafika I dzwiak, doszia trzecia ocena 'czastkowa': zrezygnowali- 
smy z wykresu grywalno^i w poszczegdlnycrt przedzialactn czasowyctn, na 
korzy^jednej oceny za 2YW0TN0SC, Na ocen^ owa maja wptyw dwie 
skJadowe: 

grywalnoSd -czylipoziom 'miodku', rajr»wno£ciczyjak kto woli -zabawy 
zawarlej w grze: 

czas gry - czyli czas w jakim gra najogdiniej nrdwiac zostaje ukohezona, 
badi w zalezno^i od galunku (np. w bijatykacb) otxykana i strawiona. Przy 
czym za wyznacznik najwyZszej oceny brana jest najlepsza gra w cianym 
gatunku (wi^ przy te| same] ocenie nie mozna porbwnywad liezby gcxJzin 
sp^onych przy grze RPG do analogicznej zabawy przy platformcSwce). 











Przygotuj sig. Wez ze sobq 
f telefon z mozliwoSci^ 

I ■ przeslania zdj^cia, latark^, 

k M worek z ciept^ wod^, lin^. 

dow6d osobisty szefa i 
dwiartk? wiadomego pJynu. 
Kiedy po imprezie wrdcisz z 
nowo poznana panna do jej mieszkania, a 
p62niej S19 rano obudzisz • wtedy zrealizuj 
plan. Zr6b jej zdj^cie i wyilij do zaufanego 
kumpla. Nich oceni, bo Ty jesteS pijany i kazda 
Ci sl@ teraz podoba. JeSli oddzwoni krzyczac: 
“brzydka!'. czas przystapic do ucieczki. 
Wydostah S19 z (6zka, pddz jej worek z clepla 
woda na szyje (nich mysli, ze dale] sia na nia 
Stinisz przez sen), ID szefa wrzud pod stollk. 
fatarka zlokalizuj balkon, linf zawiaz jej wokdt 
stopy, chwyd drug! koniec. rozpfdi sia i 
skacz! Teraz uciekaj ile sii w nogach. Ufff! 
Jestes wolny, szef jutro badzie mlat 
nieoczekiwana wizyta dwustu kilowych 
kuzynow babsztyla, a Ty zastuzyfes na 
elegancka dwiarteczka w drodze powrotnej do 
domu... 



Powyzsza ucieczka mozna zaliczyd do 
Ucieczek Mniejszych (tak jak DebeSciakbw, 
ghe, ghe...), ale sa tez Wlelkle Ucieczki. O 
takich stara sta traktowad wydana wfaSnIe 
pozycja THE GREAT ESCAPE, ale nie do 
kohca jej to wychodzi. DIaczego? Bo to jawna 
zrzynka z nieztego PRISONER OF WAR, do 
tego ze sporyml niedorobkami technicznyml, 
bez specjalnej SwIezoScI czy odkrywczych 
patentbw. Interaktywne wprowadzenie rzuca 
Cia w wir wydarzeh - gasisz pozar na 
traflonym bombowcu, ostrzeliwujesz sla z 
wlezyczkl, szukasz spadochronu, wreszcle 
skaczesz... Dobre. Na zieml jednak traflasz 
prosto pod lufy Nazistow, a stad juz tylko 
chwila do obozu jeniecklego. I zaczyna sla 
do66 sztampowa, momentami nuzaca 
rozgrywka. Zdecydowanie nIe dobre. Pogadaj 
z koleslem, przekradnij slf do druglego, znajdz 
przedmiot, pogadaj z koleslem, przekradnij sla 
do nastapnego, znajdz przedmiot... Do tego 



A miks kilkt nolywkw 
A arckiltkliirfl piiiiiejs2|i(k loka^l 



▼ IspMM Bodek/oniiucia peslacl 

▼ dliW» SttmWQIW p«jQ2llMi 

V stkenoty w nisjiKh ikrgdanyrk 



Sktgdonl* w w«rt|i kgslowej (anlmacjo) posrdd bandy 
idialow Iwortawnlty). Jesli Iabls2 wygwonio... 



oczywiscie straznicy chodzaoy po ustalonych »'•*’! 
Sciezkach, dnjty kolczaste, poia reflektordw, ■_ j 
Splacy zofnierze, podrablanie przepustek. f; ] 
zdobywanie mundurbw. podgladanie przez 
dziurka od klucza.... To wszystko juz byio we 
wspomnianym POW. Owszem, jest kilka 
emocjonujacych motywbw pokroju zjazdy po 
kablu telegraficznym. ale czy dia nich warto 
Inwestowab w cala gra? 

SwiezoscI kolejnym ucieczkom mlala dodac 
opcja bmigania pojazdami (zgodnie ze 
scenahuszem fllmu, na ktbrym bazuje ten 
tytui). I owszem - badziesz umykal przed 
szkopami na jakimS komarku, ewentuairtie 
wskoczysz w clazki wbz pancerny. Szkoda I 






Nicsieniezmienito.- 



cych 0 ucieczkach z : - 
obozbwjenieckich . 

Alianci nadal walq ^ ' ' 

ostreteksty.a 
. . Niemiaszkialbo 

Spl^, 3lb0 QrZGCZniG dramal wojennym "Great 

prOSZ;^ 0 UStawiGniG E^ope- Scenoriusz bazowat 

si^ w szGregu... 

udolo sip zbiec z jednego z 
nazistowskich obozow w liczbie 
;0oiib!«.ltp,i,.6d„i 



Sprawdzilem wersje na PS2, sprawdzitem port dIa Xboxa... f nic! W obydwu 
przypadkach modele postaci wgladajg jak sprzed dwbch lal (kanciaste. 
topomie ociosana bolki), do tego animaqa ruchbw wypada nadzwyczaj 
sztywno - tym bardziej. ze THE GREAT ESCAPE startuje w lidze 
skradanek, w lidze gdzie Sam Fisher odstawia szpagaty, a Solid Snake 
zamyka ludzi w szafkach (tutaj teoretycznie tez mozesz zalozyc chwyt od 
tylu, ale w praktyce jest on dodany zupetnie na site)! Dodatkowo wersja na 
konsolke SONY przy wiekszej zadymle (unikanie ostrzaiu na pedzqcym 



("Niesamowita apstolliwosn, 
a konlrokt na [ednq z 
g^dwnych rol (bee podpisac 
Jean-Cloude Van Damme. 
Ratunku... 






CZYWIECIE,ZE... 






tylko. ze developer bardziej nie 
przysladi nad fizyka tych pojazdbw, 

- ff f ( bowiem steruje sie nimi przynajmniej 

f _jji I ] j a dziwnie. Nawet sekcje, gdzie 
T»il' ^ - postawiono na czysta wymiane ognia 

^ 3 J wygladaj^ na nie do koiica przemy^la- 

^ * ne (co to za opbznienia w namierzaniu 

A' • wrogbw?!). Poziom inteligencji 

^ przeciwnikbw to kolejna zagadka dia 
* polskich naukowebw - po otwarciu 

drzwi od mojej cell przechodz^cy tuz 
obok straznik nie byl sklonny zauwazyb czegokolwlek... No ebz, moze 
to jego plerwszy dzieh w robocle i slf chlopak pogubll? Ech! 



Pod koniec ubieglego roku SCI i PIVOTAL GAMES 
organizowall do^ metypowy nabor. Proslll 0 wysylanie 
zdjeb osobnikbw plot mpskiej w wieku 25 - 55 lat. klbrzy 
chcteliby... znalezb siq w grze GREAT ESCAPE, np. w roll 
niemlecklego ollcera czy choeby konduktoral Zgloszeii 
przyszia caia masa, specjalna komisja grafikbw wybrala 
najbardziej 'sluszne' oblicza, i obecno^ dzlesipciu 
szcza^liwcbw w produkql SCI stala sle faktem. Calkiem 
przyjemnle. 'zagrab' obok Sleve'a McQueena... jkoso) 



motorze. ekipa pleciti Niemiaszkbw wpadajqca 
na inspekcjf ltd.) potrafila zgubic troche klatek 
animaeji. Super. Oprawe ratuje jedynie calkiem 
przyjemnle rozplanowana architektura pbzniej- 
szyeh twierdz i obozow (bo ten poczatkowy to 
jakis smutny placyki z budkami dia psbw). 



PRISONER OF WAR byto l^sze. Oto kwinste- 
seneja recenzji THE GREAT ESCAPE. 

Wprawdzie starano sle jakos urozmaicic tutejsz^ 
akcje (misje rbznymi kolezkami. sekweneje 
strzelane. prowadzenie pojazdbw). ale 
najzwyczajnlej w bwiede przez niedopracowanle. 
wpadki I brak mocniejszego uderzenia 
rajeowno^ zawista na pulaple z napisem; 
"srednio". Szkoda. 
















Rycerze bez publiki 



■ Wie(ie jak to jest, gdy w noszej redakcji pojowia sif 
jokos dobra gra, o no dodotek obsadzono w znonym i 
kuhowym klimorie... Wtenczas po proslu komus dbijo. 
PojDwiajq pomysty zrobienio irzody, panuje schizo. No 
ba jok tu nie zworiowac, gdy kilku (Uopa (+o$oby 
dorbodzqce) sledzi w 4 scionoch przez kilkonokie dni, 
slyszqr non stop melodyjkq w klimotacb "Star Wars'? 
Przycbodzi w koiku toki dzieii, kiedy mdzg juz lego nie 
wytrzyinuje i wydaje sygnoiy: '[estes kosmitg!’ olbo ‘wez 
sw6j miecz swietlny i idz walczyc!". Tokim sposobem 
pewnego sfoneczno-burzowego dnia, we troje (+Loki z 
komerql wylqdowfllismy w pewnym ustronnym 
(kosmicznym) miejsru w Kotowcorh, zeby bez krqpocji doc 
upust swoim emorjom. Pobiegolismy, postrzelolismy, oie 
najwiqcej to ryczeliimy ze smiechu, widzqr siebie 
nQwzajein (osoby przejezdzojqce w okolicy no rowerach 
omal nie przekrqcily glow}. W ferworze zobowy nie 
ZQUwazyliimy nowet, ze stojqcy nieopodol 'ogregalor 
jgdrowy' zobozgrony byl niecenzurolnymi napisoini 
(jokie wielkie bylo nosze zdztwienie, gdy po powrocie do 
Redakcji zobatzyltimy fe no zdjqciach. Prosimy o 
wyrozumioloH - to nie bylo zomierzone}. 

UitckiiKibfCOM«talei<md. nl'AtMdl^DoIollowyuiYto:olu^mw(jlaG(10 
?l), nliuruiQa (TOOzt). nlivrzKia ig uxtwdgiwyi (iO it), buzosiii do 9IE$-c 
SUPEt SCOPE (dtiiiwMj,diojnfcodoCtlocoVsion(lub(utn(>y|,]iinoli1iid(>IIE$- 
0 (30 zl), odpuOgwydi rogowit 0 it). mcBiaeo lt*a 1500 z)|, mt| kon^i 
li^onq, raslu goiomj (Mysoq winql I PO), losny Uajpcij (d it), plyty gl.] PC 
lepsuligo iQsdouo do K i cooIhii (btziuytiunt). 1 0 n koUe i 2 poi nordanUck 



Puszczysta planeta 
Tatooine znlewala 
dopieszczon^ do 
periekcji grafik^. 
Wystarczy spojrzec 
na doskonat^ gr$ 
Swiatet i deni, 
wykonane z duz^ 
dbatosd^ o szczegdty 



hipnotyzuj^ce Gracza 
rozbiyski mieczy 



zaatakowar^i przez 
ciemnych Jedi z 
dziecinnq latwosciq 
odpierajg atak. 
Znajdujqce tuz obok 
miasto t^tni zyciem. 















^AR.WART 

t^NIGHTC 







Z.J) REPU^ ’ 



MOTOR wutanla sl^ z kakafonli podsycanej przez media tajemnicy, 
■ arka 



niospc na barlcach brzemi; najgotqls^h nadziei spragnlonych Graczy. 



ill nalenczas spotkal 519 z wielbiclelami eRPeGow i 
rzeki do nich; ’Pok6j z waml, moje dziecl. NIech 
splynie na was taska Microsoftu!'. Otaczall go 
zewszqd obludni wyznawcy SONY, niepomni jego 
nauk, wqtpiqcy w moc i pot^g? skrywanq wewngtrz 
"zielonej" konsoli. W owe| chwill spytall: 'Mistrzu, 
czym moze zauroczyc nas twoj Xbox, skoro gry 
RPG na PS2 lepsze, ladniejsze, bardziej 
fozbudowane i zroznlcowane?’. I byll szcz^sllwi 
wiedzqc, ze zadall pytanie, na ktbre najwifksi 
mfdrey ball sl^ odpowladac. Lecz On tylko rzeki Im; "Zaprawd^, 
zaprawd^ powia^m warn, dnia trzeciego na rynku pojawi si? nowa gra, 
ktbra sprawl ze wielcy upadnq, a maluczcy zostana wywyzszenir. 
Owego sqdnego dnIa gra BIOWARE zst^plla z Dollny Krzemowej, a 
wszyscy dawni-przeclwnlcy w agonii rzucili si? na traw?, w slepej furil 
tocz^c plan? z ust, zlorzecz^c przedwko MICROSOFTowl. Bill 
nalomlast siedziaf I zawijal zielone banknoty w te sreberka, wiedzqc ze 
to. za CO zabulil kanadyjsklemu developerowl, bylo dobre... 



MOC JEST ZNAMl 

STAR WARS; KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC to jedna z najwspa- 
nlalszych rzeczy, jakq tnogli otrzymab mltosnlcy gwiezdnej sagl. Pod 
wieloma wzgl?dami bardziej wartosciowa, niz strasz^ce w kinach 
infantytnoSci^ ostatnie wyczyny wyraznie ogarni?tego impotencjq 
twbrczq George’a Lucasa. BIOWARE to znana i ceniona firma 
developerska. ktbra na koncie ma wiele pecetowych hitow, jak chodby 
doskonafe WROTA BALDURA. Team jako pierwszy podjqt si? trudnego 
zadania stworzenia konsolowej gry RPG w realiach swiata "Gwiezdnych 
Wojen”. Od poczgtku wierzytem w powodzenie lego projektu, chod 
przez dtugl okres oczekiwad kilkakrotnle tracilem wiar? w mozllwosci 
twdrcdw, ze strachem oczekuj^c efektu kohcowego. Moc jednak byta 
po stronie Graczy, co potwierdza fakt, ze przez pierwsze 4 dni 
sprzedazy w USA szpila poszta w ponad 250 tysigcach egzemplarzy! 
Kiedy KOTOR w kortcu trafit pod moj^ strzech?, przezytem prawdziwg 
milodd od plerwszego wejrzenia, przecbodz^c kolejno przez etapy 
zauroczenla, idealizacji, proby, by ostatecznie nabrad koniecznego do 
napisania tej recenzji dystansu. Przestat istnied zagracony pokoj I 
zakurzony telewizor, a ja znalazlem si? "dawno temu, w odiegtej 
galaktyce", gdzie siudzy ciemnej strony mocy pogwalcill lad panuj^cy w 
stare] republlce. Moja skromna osoba okazala si? bye ostatnl^ nadzlej^ 
na przywrdcenie spokoju w targanym wojn? swiecie... 



THIS IS THE 
TASTE OF A 
DARK SIDE! 

W wl?kszoscl konsoto- 
wych gier RPG rola 
Qraeza ogranicza si? do 
funkcjl blernego 
obserwatora, ktory 
uezestniezy w 
rozgrywajacych si? na 
szkianym ekranie 
wydarzeniach, majqc 
diadowy wplyw na ich 
przebleg. Nowa gra 
BIOWARE wylamuje si? 
z tego utartego 
sebematu za spraw? 
rozbudowanych opcjl 
dialogowych, ktdre 
pozwalajq toczyd 
rozgrywk? w calkowicle 
odmienny sposdb. Graez 
staje przed odwieeznym 
wyborem; mi?dzy 
dobrem a ziem. Kleruj^c 
si? kodeksem Jedi I 
naukami dwi^tobliwych 
mislrzow mozesz 
prowadzid zacne zycie, 
pomagaj^c kazdej 
napotkanej istocie. 

Kiedy jednak zdecydu- 
jesz si? dad upust 
gl?boko tiumionej 
agresji. okazad gniew. a 



A lysy Rycerz Dziodaj 
szponuje nawq fioletowg 
lotarkg, a tuz obak niego 
dywanik kiery z blosterem i 
pani Zosia z miqsnego. 



wspdiczucie zastqpid 
pogard?, zatracisz si? w 
destruktywnej pot?dze 
ciemnej strony mocy. 
Naszq aktualn? sytuacj? 
zawsze mozna 



sprawdzid w opcjach, gdzie 
znajduje si? stosowny wskaznik 
’przynaleznodci" do jednej lub 
drugiej strony. Jestem psychopatg, 
w dziecinstwie zamordowalem z 
zimn? krwi^ kilka pluszowych 
misiow I obci^lem glow? gumowej 
kaezuszee, jednak nawet majgc na 
koncie te traumatyezne doswiad- 
czenia. bylem zaskoezony 
mozllwodciami dialogowymi. 
oferowanymi przez KOTOR. 

Niektore sg na tyle smiaie, ze chyl? 
czola przed autorami, ktorzy mieli 
odwag? I dmiaiodd umiedcid je w 



STARE, ALE JARE 

STAR WARS: KOTOR rozgrywa si? 
4000 lat przed pierwszym 
astmatyeznym chrzgkni?ciem 
Vadera. jednak kazdy fanatyk 
Trylogii poczuje si? w tej rzeezywi- 






stodcl jak w domu, gdyz bez 
skr?powania operuje ona znajomymi 
motywami. Spotkacie protoplastdw 
Jabby, ktorzy jak na Huttbw 
przystalo prowadzg lewe Interesy, 
oferujgc godziwe sumki pleni?dzy w 
zamlan za 'likwidacj?' stojgcej im 
na drodze konkurencji. W druzynie 
pojawiajg si? dwa roboty; T3HO I 
HK-47, ktdre przywolujg na mysl 
niesmiertelny duet R2D2 i C3PO. 
Graez wpada z wizytg na Tatooine - 
rodzinng planete Skywalkerdw, by 
jakid czas pdzniej odwiedzid 
Kashyyyk, dwiat Wookies. Druzyna 
korzysta ze statku kosmieznego 
Ebon Hawk, ktdry z kolei do 
ziudzenia przypomina starszy model 
"Sokola Millenium’. Przez okolo 40 
godzin, jakie trzeba sp?dzid przed 
telewizorem, gra si? z uczuciem 
deja vu, ale i ze sporg 
przyjemnodcig. Dwa rdzne ^ 



Pila 



zakohczenia zach^caj^ do tego, by 
przynajmniej dvuukrotnie zanurzyc 
si^ w swial KOTOR. (...) W cafe] 
grze do odkrycia jest 9 grywalnych 
postaci. kiedy druzyna tradycyjrtie 
iiczy maksymalnie trzech 
czlonkdw. Opcja "solo" pozwaia 
dane] postaci na samodzieln^ 
akcj^, bez wlaczania w to reszty 
druzyny. co przydaje sif szczegol- 
nie w przypadku wyszkolonej 
umiejptnos'ci Stealth. Interakcja z 
postaciami to kolejny plus dia 
dziela BIOWAHE. Przez rozmow^ 
poznajemy ich przeszlosc, kolejne 
fakty z ich skompllkowanego 
czpstokroc zyclorysu. przez co 
staj^ si^ nam blizsze. Kleruj^cy sl^ 
kodeksem honorowym Wookie, 
charyzmatyczna kobieta Jedl. czy 
robot bojowy - ostrzejszy 
odpowiednik C3PO • daj^ sl^ lubic i 
z zaclekawlenlem poznajemy Ich 
rol? w rozgrywajqcych sip 
wydarzenlach. (...) Kazda 
szanuj^ca sip gra RPG oferuje 
kilka wci^gaj^cych mlni-glerek, 
ktdre uprzyjemniajg rozgrywkp, 
KOTOR staje na wysokosci 
zadanla. dajac mozliwosc m.in. gry 
w przypominajpca pokera 
karclankp (Pazaak). uczestnlcze- 
nla w zawodach scigaczy, zabawy 
w odkrywajqcego zagadkp 
morderstwa detektywa. czy 
strzelania za pomoc^ dzialek 
podczas efektownego pojedynku w 
przestrzeni kosmicznej. 
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DLA STARA 
I DLA LUDZI 



System gry oparty jest na 
odpowlednio dIa tego celu 
przeksztalconych I uprosz- 
czonych zasadach III edycji 
Dungeons&Dragons. 
Tworzenie postaci opiera sip 
na wyborze jednej z trzech 
klas. ktdre riaturalnie maj^ 
swoje wady i zalety. Soldier 
dysponuje wipkszg sl<^. a 
wraz ze wzrostem poziomu 
doswiadczenia zwipksza sip 
mu llosd punktdw Vitality. 
Scout dysponuje sporyml 



m 

’ y 



wlamywanie sip do systemdw komputerowych, czy 
rozbrajanle zagradzaj^cych drogp min. Scroundei to z kolel 



umiejptnosciami technicznymi, mistrz kamutiazu, doskonale radzqcy sobie w walce z 



jak naprawlanie drolddw. 
otwieranie zamkow. 









wianie droidow, ukrycia, z gracjp godnp Rikimaru skradaj^c sip do 

3 zamkow, przeciwnika, by zadac kilka celnych ciosdw o zacne] 

liczbie damage. W dalszej czpsci po wtqczeniu sip w 
szeregi Jedl nasz bohater ma mozliwosc wybrac trzy 
specjallzacje. ktdre rdznl^ sip iloScI^ przydzielanych 
konkretnych do statystyk punktdw. ilosciq mocy, jak^ 
trzeba przeznaczyd na uzycie danej techniki. czy chocby 
kolorem miecza dwietinego. Jak mozna sip domysled, w 
' KOTOR moc stanowi odpowiednik erpegowej magii, 

pozwalaj^c na uzdrawianie postaci. ale takze korzystanie 
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...i wszystkim si^ podoba! 

Pomijfljqt foki 'chamskiego" I 

■ wykupienia przez WIZARD garnka no glowie i wielldwki w dtoni, a I 

BbPM syttemu gier 'Star Wars’ i wejkiu na X piptro po I 

Tnctnnisnin nn nrtai DOH n crhn^nrli MImn tn KPinP iod oiiwr I 



2 destruktywnych technik 
ciemnej strony mocy. Walk! 
wygiqdajq wrpcz fenomenalnie! 
Kiedy na horyzoncie pojawlaip 
sip przeciwnicy. gra automa- 
tycznle sip pauzuje. dajpc 
mozliwosd wydawania poleceh. 
Mozna sip uzdrowic, rzucic 
jednym z kilku odmian 
granatdw. strzelid z blasters, 
zaatakowac grupkp za pomocp 
miecza swietinego. czy uzyc 
jednej z wyuczonych zdolnosci 
Jedl. MozllwoscI s^ bardzo 
rozbudowane. Kiedy zdecyduje- 
my sip na konfrontacjp, 
wytqczamy 'pauzp' I pojedynek 
rozgrywa sip w czasle 
rzeczywistym. Postacle 
automatycznie atakuj^ 
najbllzsze skupisko wrogdw. 
wipe nie jest wymagana stala 
kontrola poczynaii kazdej z 
osobna. Zwykie interweneja 
ogranicza sip do uzycia 
medykamentdw. uruchomienia 
tarezy ochronnej, czy 
ewentualnie skorzystania z 
podnoszpcego osl^gl bojowe 
chemieznego stymulatora. 



’ dzieta uKo^ 

plu$em.CofltiM 



Pomijajqt foki 'chamskiego" ’’'® 

■ wykupienia przez WIZARD b^b^I gornka no glowie i wielldwki w dtoni, a 

hbB 9 systemu gier "Star Wars’ i wejkiu na X piptro po 

zastqpienio go przez D20 ^ schodoch. Mimo to KOTOR jest super. 

r (klosyczne dztolonie v Spasowolo mi szczegolnie to, ze gro jest 

mongpolisty), zastosowonie niesamowicie przyjozno dio niedzielnego 

regul D&D w przy^odzie stworzonej przez RPG-owca (inluicyjne sterowonie, fojny syslemj. Hie chcesz 
"DzieTa tuko^c^zam za strzal w... osiem z chrzanic sip z punktami? Dojesz po prostu 'level up' i po 
plusem. Co.ptlMtp iiyfuje sterowonie, a zomiost problemie! Fajna, wciqgojqca fobuTo i zywe postacie. I 
wdoky.^’tlRKiAbsciy" widzialbym tu bardziej wolka - system o'lo BALDUR'S GATE • zajefojnisly 
’rzut^ g$ry, hr jrlllmk caTa reszto jest juz bez kompromis pomipdzy lurowkq a hack-n-sloshowq 
^jibk^bgo zarzutu. No, moze brokuje wpkszego nowalonkq. Klimat noprowdp ekstra. I nie Irzeba znoc 
wfm<i (i zroznicowania) klas dia gldwnego wioto SW, nie trzeba miec obcykanych RPG-6w. To jest 
bobotero (tylko trzy), jednak zabawo z pipkne! To gro ma MOCO [pingu] 

ks^oitowoniem kolesio jesi przednio, a Tabula Ocena: 9 



J * i WjSwfl (i zroztiicowanin) klos dIo gldwnego 

^ bohotera {tylko trzy), jednak zobawo z 

' ' . • " , ks^oltowoniem kolesio jest przednio, a fobula 

nn _ • l« nie w kij dmuchol. W to mi grojltl [star] 



Grp polecom osobom, ktdre mojq juz dosyc 
'joponskiego podejscia' - zordwno systemu 
(wolki) jak i klimotu/designu [iO-letnia 
dziewezynko w krowimi oczami ratuje swiat). 
Najbordzjej podoba mi sip lulaj wlasnie wolka 
(system D&D], niezle sq dioiogt, grafika 
zjadliwa (och, ten Iromerote), mele smaakdw swiota SW, o 
najwozniejsze jest to, ze gra wriqga i cipzko sip od niej oderwoc 
(BIOWARE to polrafi). Jako Graez-zadymiorz (pecetowy BAIDUR 
i GTA w lych sprowoch rzqdzqj zmortwilem sip, ze nie mozna w 
kazdym momencie wyciqgnqc broni i zabic kilku "przechod- 
nidw', zeby stac sip tym noprowdp zlym i poauc dodatkowy 
dreszczyk emocji, no wiecie: ucieezki przed 'poliejq', niemiie 
docinki rozmdwcdw. Ho dobra, mam lakie zboczenie 
zawodowe, wybaacie, ale [a w niekldre RPG-i gram inauej niz 
Stor:). Ocenp potraklujcie z przymruieniem okQ...D [kiero] 
Ocena: 8 
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RAJ DLA OCZU I USZU 

Najnowsza odslona "Star Wars" 
wygl^da jak chrupi^ca, cieplutka 
buleczka proslo z piekarni. Tylko 
schrupaci Doskonale. ociekaj^ce w 
detale modele postaci (Baslilla 
stawia wlosy na klacie) sprawiaj^. 
ze jest na czym zwiesic oko. 
Tradycyjnie wszelkie zmiany 
ekwipunku znajdu]^ odbicle w ich 
wygiqdzie. a odbijaj^ce si? od 
ci?zkiej zbrol promienie slohca 
wyglqdaj^ bardzo efektownie. 
Cudownie wyrenderowane lokacje 
tworz^ niepowtarzalny klimat 
kazdego miejsca. ktdre odwiedzisz 
podczas swoje) w?dr6wki . Nad 
piaszczystymi wydmami Tatooine 
swiec^ dwa bliiniacze slohca, a z 
uszkodzonego pojazdu pancernego 
wydobywajg si? smuzki dymu. Na 
zalesionej planecie Kashyyk 
wszystko porasta pradawrry las. a 




Gracz porusza si? po wybudowa* 
nych na ogromnych drzewach 
kladkach. Dantooine wypelnlaj^ 
tereny trawiaste, gdzie diugie lodygi 
ro^lin rozst?puj^ si? przed 
zanurzonym w nich Graczetn. 
Charakterystycznym elementem 
wulkanicznej powierzchni Korriban 
ostre szczyty gorskie i 
wyztobione w skalach kaniony. 
Walkom z uzyciem miecza 
swietinego towarzyszg eiektowne 
rozbiyski, nie wspominajgc juz o 
godnie prezentuj^cych si? efektach 
uzytkowarria mocy Jedi. 






JeSli chodzi o opraw? muzycznq, nowy STAR 
WARS tradycyjnie kultywuje znane \ lubiane 
motywy, przewijaj^ce si? w trakcie gry. Lezka si? 
w Oku zakr?ci, kiedy po raz kolejny usiyszycie 
Marsz Imperialny. czy nie^miertelne "Duel of the 
Fates". Na tym jednak BIOWARE nie poprzestato, 
oferuj^c kilkadziesigt minut dobrej muzyki. ktor^ 
usiyszycie po raz pierwszy. Zachowano tradycyjne 
odglosy przecinaj^cych powietrze mieczy 








Swietinych, czy wystrzeliwanych z blasterow 
wi^zek energil. Najwspanialszq robot? autorzy 
jednak wykonali podczas nagrywania mowionych 
dialogdw. a ja nie mam bladego poj?cia. ile godzin 
czytanego tekstu mlescl si? w tej grze. Wszyst- 
kich milosnikdw energicznego wycia Chewbaccy 
od razu uspokoj? - obey porozumiewaj^ si? w 
swoich rodzimych j?zykach, wi?c niczego Warn w 
lej materii z pewnoSci^ nie zabraknie. 

Na wyidealizowanym obrazie KOTOR widnieje 
kilka rys. Przede wszystkim jest to widoezny 
spadek framerate, szczegolnie podczas walk z 
wi?ksz? liczb^ przeciwnikow. czy w trakcie 
opartych na engine'ie gry scenek przerywniko- 
wych. Licz? na to. ze do czasu 
europejskiej premiery ten 
mankament zostanie wykluczo- 
ny. Do najbardziej drazni^cych 
elemenidw gry z pewnoscl^ 
nalezy mimika postaci wiod?cej. 
ktora rusza rz?sami z 
wdzi?kiem transwestyty spod 
latarni, a podczas rozmowy z 
innymi postaciami idiotyeznie 
polakuje. Zauwazylem rdwniez, 
ze podczas rozmow z obeymi 
powtarzajq si? te same formulki 
stowne, CO nie powinno mied 
miejsca przy tak dopracowanej 
pozyeji. 



LUKE, IT IS YOUR DESTINY! 

Perfekcyjny owoc pracy kanadyjskich developerow mnq 
calkowicie zawladn?!. przez diugie godziny nie 
pozwalaj^c odejdc od TV. Ogromne poklady grywalno- 
sci, stworzona z filmowym rozmachem fabula i 
trzymaj?ca w napi?ciu do samego koi^ca intryga 
powinny usatysfakejonowad najwi?kszych sceptykdw. 
Gra jest nie tylko obowigzkowq pozycjg dia wszystkich 
fanow serii "Star Wars", ale rowniez na tyle wartoscio- 
wym produktem. ze spodoba si? ludziom nie maj?cym 
dotychezas stycznosci z wykreowanym przez Lucasa 
dwiatem. Odrzuccie niepewnosd i dajcie si? poniesd 
magii nowego dziela BIOWARE. Niech moc b?dzie z 
Wami. Drodzy Czytelnicy! ZawszelO 




RYCERZE 

ZARZADZILI 

■ STAR WARS: KKIGKTS OF THE OLD REPUBLIC 
okazat si; grq niezwykle udanq, co nie 
mogio nie znaleir odbiria w nolach 
przyznawanych przez bronzowe magazyny i 
wilryny intenelowe. No Ganieranking$.coni, 
gdzie przydzielane sq oceny ‘zbioreze' 
(irednio arytmetyezno z kilkudziesi;(iu 
recenzji) pozyeja ta znalozla no bordzo 
wysokim, 15. miejstu no likie wszeth tzasow, 
oroz no drugiej pozyeji w przypadku gier no 
Xboxa ze sredniq nolq 94,4%. Oceno jest 
wypodkowq 43 (jak dotqd) recenzji, przy 
czym worto wspomniec, ze np. IGN wyslowil 
jej "9,5', 0 Gamespol • "9,1“. [koso] 




FlISI I MINISy 

A kiisal I T Iromemte 

A Mivla j 

A dlal«gl \ 



■ Grupo bohalerow 
wyczekuje w ciemnokioch, 
wyczuwojqc nieuchronnie 
zbiizajqce si; do nich 








R0CKMANX7 . 



Producenci gier, w tym rzeczonej, nie 
ulatwlaj^ nam zadania: Rockman w 
Japonii, Megaman w USA, Mega Man w 
Europle. R6zne nazwy, zamotana 
; pisownia, chodzi jednak o sam^ 

: postad. Z tego co mi wiadomo. Rockman ma juz 15 
: iat (!) i doczekat sl$ przeszio 50 gier (II!) na wszelkie 
; platformy. Zas ROCKMAN X7 to pierwsza gra z serii 
; wydana na PS2 (X4 - X6 trafiiy na PSX), platformow* 
: ka 3D ze spor^ dawk^ strzelania... 

; Charakterystycznym akcentem dia tegoz tytuiu jest 
: dynamiczna kamera. To ukazuje postad z boku 
: (wygl^da to niczym klasyczny ROCKMAN w 2D), 

; zza plecdw, izometrycznie, to zndw koies biegnie w 
: strong kamery, do tego dolicz rozne katy jej 
; ustawienia. Patent wcale innowacyjny, lecz zawsze 
; rajcuj^cy (vide KLONOA), tym bardzie], ze przejscia 
; sq ptynne. Niestety, trajektoria kamery nie zostaty 
; dopieszczone, w efekcie czego nie raz zdarzyto mi 
; si^, iz wylem ze zto^i; walka z niewidocznym 
; bossem przysparza sporo problemdw:). Sympatycz- 
; ny kolezka jest jednym z tych, ktdrzy najpierw grzejq 
: ze zintegrowanego dziatka. a nasl^pnie pytaj^ o 
: drog?. Tak, gtdwnym zaiozeniem zabawy jest - jak 
: zwykie - strzelad I skakad. Jak najwifcej strzelad I 
: skakad. Poziomy (8 dwiatdw) nie sq specjalnie 
: zakrecone, ba!. momentami wr^cz zaskakuj^ 



spartahskim wykonaniem, niemniej ma)^ 
swoj urok - wielbiciele serii z pewnodciq 
bfd^ zadowoleni. Skoro o fanach 
mowa. w grze r)ie zabrakto Zero - 
oddanego kumpla Rockmana, ktdry 
przychodzi mu z odsiecz^. Niczym w 
TEKKEN TAG TOURNAMENT, mozesz 
w dowolnym momencie przetqczad si$ 
pomiedzy postaciami. korzystajac z ich 
atutow: Rockman grzeje z dystansu do 
przeciwnikdw ze swojego dziala, zad 
Zero - macha mieczem i niczym 
"latarka" z 'Gwiezdnych Wojen" odbija 
projectile wyrzygiwane przez 
przeciwnikdw. Now^ postad^ jest Axl, 
jednak jej ew. poznanie zostawiam 
Tobie samemu- Walki z bossami to nie 
w kij dmuchat, totez tagowanie jest 
wskazane. Co mnie przyci^gnfto do 
tego tytutu, to zwawa akcja. Jako ze 
nie jestem fanem rzeczonego duetu, 
cat^ swoj^ uwag$ skupiatem na 
rozgrywce, odnoszgc si@ don z 
dystansem. I szczerze powledziawszy 
nie zawiodtem si?; sporo kombinowania 
(zagadki logiczne stopniowo coraz 
trudniejsze). masa "skakania' i jeszcze 
wi?cej strzelania. Grajgc, sprawdzisz 
si? manualne. Oczywldcie. zaden to 
Wersal, wkurza design przeciwnikdw 
(roboty, roboty, roboty...), chora muza z 
czasem przyprawla o dreszcze 
(japohski techno-rock sprzed dekady 
plus "cholera wie co"), ale... czysta 
clekawosd sprawila, ze przed konsol^ 
sp?dzilem mity wieczdr. Niestety, gra 



jest krdtka i ma si? nijak do przygdd 
realizowanych z rozmachem na poziomie 
RATCHET&CLANK, aczkolwiek 
wielbiciele platformdwek powinni wzigd 
pod uwag? mozliwodd zapoznania si? z 
tym tytutem, 

Jesli nie przeszkadza Ci fakt. iz 
ROCMAN X7 to przede wszystkim 
potyczki z bossami i poznawanie na 
pami?d ich zachowah, fakt iz momentami 
rozgrywka nastawiona jest na tanie 
efekciarstwo, oprawa graficzna mocno 
odstaje od panuj^cych standarddw (za 
to animacja ruchdw 
— ..i.» . . ,1 zostata opraoowa- 

To juz pi^cdziesiqta ktoras-tam odslona „a pysznis), a i 
serii ROCKMAN. Czy developer zd^t 
wyci^gn^cslusznewnioski...? europajskich tuzow 

gatunku - tykaj.D 



(Kali 

. WYiechflt no uriop 
by da* "9":1, wi?t pod 
obetnosc wyzyjemy si? 
1 HIV'em no jego pupilu. Oj, wyzyjemy, bo 
•sje grolem i 



COX, Ty 






zes chyba zgupi. □ [kiera] 

Oceno: 4 






ak sobie ubzduralem, ze sequel SPLASHDOWN nie 
zaskoczy mnie, b^dzie suchy (hm...) i bez wyrazu Tjedynkf" 
ocenitem na ‘6”). Po odpaleniu gry i zaliczenlu dwoch 
wy^igdw poczulem SI9 niczym oblany kubtem zimnej wody v 
srodku nocy. 



Zaczn^ z grubej rury. opisujqc element, ktory w grze THQ (’jedynka“ 
wydana przez INFOGRAMES; PE#53) sprawia. iz chce sip grac. A 
chodzi konkretnie 0 akweny. sciSlej mdwiqc - najblizsze otoczenie 
tychze. Juz plerwszy wyScig wyrainle daje do zrozumienia, ze bfdzie 
sif dzialo... Bermudy, pipkna pogoda, wiatr leniwie droczy S19 z taflq 
wody. Kotesie na skuterach nerwowo szarpiq manetkami, aby w kohcu 
ruszyb z kopyta. Po przeplynifciu kitkuset metrow i ominleciu bol 
wytyczajqcych trasf przejazdu, nagle ekran tade’uje. stychad 
charakterystyczny dzwiek sugerujqcy spi^cie na obwodach. Nie 
poddajesz sif I mimo zerowej widocznodci prujesz do przodu. Nagle • 
trachl Zamiast na Bermudach. suniesz w blizej nieokreslonej lokacji, 
byd moze w piekle. Panuje sztorm, zacina deszcz. widoczne sq 
majaczqce w oddall swiatia latarni morskiej. szalejq 5*metrowe fale. 



Koniec sielanki. Mljajqc ogromne 

statki przesz przed sieble, wszak M 

przeciwnicy rdwniez zostali przeniesieni w 
to odosobnione miejsce. Po zaliczeniu 

pierwszego okrqzenia, na drugim zauwazasz pewne nfedcistodci; statki 
podziurawione. bycze fale targaj^ nimi na prawo I lewo, zas na brzegu... 
Iqduje UFO. More wciqga na poWad gapidw. 0 do chodzi? Trzecie 
okrqzanie to koszmar - z nieba z hukiem spada kuter. tuz nad trasq 
pojawiajq si$ polamane maszty statkow. powiewaj^ poszarpane zagle! Pod 
koniec okrqzenia ekran fade'uje... Bermudy. sielanka. 1 o to wladnie chodzi! 
Sita RIDES GONE WILD lezy w opracowanlu poszczegoinych 'tras*. Np. 
w scenehi jurajskiej. wokdf akwenu chadzajq dinozaury: niektdre wchodz^ 
do wody I zanurzajq swe pyski. lapczywie slorbiqc wod^, totez musisz 
omijad ich cielska, co by maszyny nie rozwalld. Na kolejnym okrqzeniu 
^ ^ widzisz, iz owe monstra byfy 

mechaniczne - swiadczq 0 tym 

r I I widoczne wyrwy w konstruk- 

li^ L ■* ' i-I ^ cjach. wystajqce z nich pr?ty. 

zwisajqce zarzqce si^ obwody. 
Albo pterodaktyl, ktdry zazwyczaj 
^ nurkowaf wsciekle z powietrza i 
szybowai tuz nad tafiq - nie 
wyrobil, kohcz^c marnie na skale. 
Podobnych akcji jest lu bez liku I 
diugo by je wymieniad, podsumu]$ 
v^^IbL. pod wzgipdem 

akwendw gra daje rad? az mi!o. 

Sporym mankamentem jest fakt. iz w grze zaimplementowano jedynie 8 
akwenow (ale skarbiec piratow. Arktyka czy wreszcie zamek dajq rad?). 

Na szczedcie developer (RAINBOW STUDIOS) wyzylowaf poziom 
trudnodci, dorzucil rdwniez 12 sztucznych zbiomikdw (hale) oraz 
wciqgajqce tryby zabawy dia prawdziwych wariatdw (m.in. Freestyle oraz 
Technical Time Trial; plus Split Screen). 



Tenze podzielony jest na 3 czpsci - gdy 
nabijesz co najmniej dwie 'przegrody'. 
dostajesz bonusowego kopa, a i za 
zawodniklem ciqgnie si? charaktery- 
styczna smuga (bajer graficzny). 
Oczywiscie oprdcz podziwiania i 

"interaktywnych” scenerii i czesania f 
trikdw, nalezy jeszcze omijad boje. f 
Wic w tym, ze nie mozna ich f 

ignofowad. gdyz; a> wyrainie spada \ 
zawartosd nabitego paska turbo; b> w 
przypadku gdy tego dokonasz majqc 
pusty pasek - silnik si? zadlawi. 



Nowy 
SPLASH- 
DOWN wy- 
skoczytjak 
pajac ze 
swojego 
pudetka, 
daj^c iupnia 
konkurencji! 



Oprawa graficzna wywoluje pozytywne 
wrazenie. Dopieszczone obiekty, masa 
ruchomego stuffu. notabene dwietnie 
animowanego, bombowo 
^ odwzorowana tafia wody 

: oraz tale (gdzieniegdzie 

widoczne jest dno). 

trafiona kolorystyka. 
Niestety, na ryj pada , 
— framerate. Nie tyle ■ 

przycina, CO dzi?ki ' 

buforowaniu trzyma * 
- staly, zantiony poziom ^ 
(30 FPS-dw i mniej). I 
H jf L (...) Kontynuacja ■ 
SPLASHDOWNS milo V 
mnie zaskoczyla i t 
poczytuj? j^ za lidera ' 
wdrdd ‘skuterdw wodnych" na 
rynku. Polecam, mokro polecam 
(czy cod w tym stylu).Q 



Kolejny atut - system egzekwowania trikdw. Klawisze 'Ll', 'Rf oraz “R2" 
plus kombinacje kierunkdw odpowiedzialne sq za czesanie trikdw 
zawodniklem, zas "12" ■ wygibasy maszyny (beczki, sruby). Wazny jest 
timing - po wyskoczeniu z hopy, w trakcle lotu musisz caly czas trzymad 
kombinacj?; im diuzej wytrzymasz, tym wl?cej punktdw lykniesz. Jesli nie 
brak Cl sprytu. owe triki ((qcznle ok, 70 sztuki) mozesz Iqczyd, co ma 
przefozenie na pasek odpowiedzlalny za dopalacz (Performance Meter). 



■ Czy Steven Spielberg brat 
udzial w procesie 
developingu? 



Dopakswinc, literolilywn*'' scii*rl« I triki! 



Termin wydania wersji PAL* 26 wrzesiaii 2003. 
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ez spektakularnej 
grafikt (szczerze 
mdwiac to jest ona 
bardzo przeci^ina). 
t>ez zawrotnej 
tfynamiki (szczerze 
mpwi^c niektdre levele 
po pada rt * tetiematyl. bez seen 
z divema autobusami kaskade- 
rbw (azczerza mbwiac to nawet 
bez ukrytego gdziai Solid 
Snaka'a)... Tak wlainie 
prezentuje sif rozgrywka w 
FUTURAMA • bez. bez, bez... 
Niai i wal iiie kwiecata alejka w 
oeplq wiosenna noc. 

Tytut wybitnie przeznaczony dia 
fanow serialu. na bazie ktorego 
powstat. Kreskdwka twdrey The 
Simpsons" (emitowana u nas 
przez regionalne staeje w 
godzinach zdecydowanie 
"pdzniejszych") przesycona byla 
ironicznym humorem. lie udalo 
si^ go przemycic w grze? Hmmm 
- calkiem pokain^ iloSc. To 
wtasnie dzi^ki wstawkom 
fabularnym, wygtaszanym 
tekstom i drobnym smaezkom 
mialem ochot? brnqc w cal^ t? 
przygode- DIa kolejnych gagbw. 
inteligentnych inaezej postaci i 
prze^miewczych dtalogow 
biegalem jak pomylony przez 
etapy bazujqce na malo 
ambitnych, prostych motywach z 
pdlek: strzelanina. przygoddwka, 
platformowka (a to sterujesz 
czyms w rodzaju mecha- 
kurezaka. a to walisz z blasters 
w radioaktywne potwory, a to 
szukasz okreslonych przedmio* 
tow. ujezdzasz zwierzaka 
niezym w CRASH BANDICOOT, 
ewentualnie przeskakujesz po 
ruchomych platformach i 
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Graf? oparto na technice cel-shading, bo niby co innego mia- 
no zrobic w przypadku kreskowki? Odwalic fotorealistyczne 
plenery, a do roli robota wynajac Bena Affleca? 



wahadfach). Sam scenariusz • 
napisany specjalnie na potrzeby 
gry - zakfada przejecie Ziemi 
przez stetryczal^ staruch?. 
ktorej profesor Farnsworth 
opchnal "wasza" firm? transporto- 
w^. Cata ekipa zaezyna od 
ucieczki (jak na bohaterdw 
przystalo). naprawy statku. ale 
pdiniej pojawiaja si? podrdze w 
czasie i konfrontaeja ze 
zmilitaryzowanym babolem. 
Przyjdzie Ci wi?c wcielic si? w 
niespecjalnie rozgarni?tego Frya. 
sprzedawac kopniaki jednook^ 
kapitan Leela, rozbija(i si? 
przepitym. maiacym dosd 
mordereze sktonnodci w 
stosunku do ludzi robotem 
Benderem. ewentualnie rozegrac 
epizod jako galarelowaty Dr 
Zoidberg. 



FUTURAMY ma wi?c odpowiedni 
charakterystyezny design^^Lr zapomnij o 
rozbudowanej architekturze, kosmicznych 
efektach czy zfozonych modelach postaci. 
Niezaleznie od wersji (wszystkie trzy 
Next-Geny) grata trzyma podobny, 
przyjemny. chod lechnieznie mocno 
przeciftny poziom. Duzo uproszczeh i 
ograniczeh • to odnajdziesz tutaj jako 
zwykfy Graez. Lekki, wesoiy klimaeik • to 
trail do Ciebie jeSli miates styeznosd z 
telewizyjnym sehalem i chwytasz humor 
zawarty w dialogach. 

Poczqtek cafej zadymy rozwala (zerknij do 
ramki), pdlniej tez jest nienajgorzej (leca 
teksty pokroju; "Co tak stoisz? Dostafed 
ju 2 spluw?, na co wi?c czekasz?! Na 
rdzowa sukieneczk? i podwiazki?'), chod 
miejscami widac, ze developer star! si? 
sztueznie wydiuzyd czas rozgrywki. 
Brakuje tez wi?kszej interaktywnosci z 
otoczeniem (zniszczysz telewizor, ale juz 
np. panelu kontrolnego nie). FUTURAMA 
jako gra sama w sobie niespecjalnie si? 
sprawdza. Co innego, jesli potraktowad ja 



Graf? oparto na technice cel-shading, bo niby co 
innsgo miano zrobic w przypadku kreskowki? Odwaiid i=K“ dopa)nia|gcy kraskdwkowy 



fotorealistyczne plenery, a do roli robota wynajad 
Bena Affleca (z ta swoja kwadratowa twarza 
faktyeznie mogfby pasowad...)? Cafy 6wiat 



serial, skierowany do ludzi czajacych 
temat. Wtedy naprawd? rajeownie odkrywa 
si? smaezki. jajearskie motywy i kozackie 
wstawki wideo (sa nawet 'sceny usuni?te' 
^'la edycja DVD!).D , 



'•Eierial fajny, gra... 

Nie do si? ukryt 
"Huezuromo de gejm" 

' ; imierdzi starq skarpetq. 

I ^ I Jadqt no "fejmie" 

! ! I kultowej "dorostej" 

kreskowki stworzono schematYcznq, 
widrnq platformowk?, ktdro jdnok 
(OS w sobie mo. Gro, podobnie jak 
film, oferuje niezie jo|a. Cfowny 
bohoter - Fry (od "smozye'’] po 
kozdej smierci ’wraco", wyjezdzojqc 
z toslero niezym wielko grzonka, w 
(zosie gry rziKO komentorze w stylu 
"It's B Friday! Got it?". Jesli 
odpowiado G ten typ bumoru, 
b?dziesz retholol jak mlodo zabo. 
Hie mozna norzekoc no lobol?, 
historio jest noprowd? wykrgeono i • 
jok to w "Futuromie" - jojeanko orttz 
przesmiewczo. Jednok (i?zko polecic 
ten tytui, bo rozgrywka daje pupy. 
Pomimo wprowodzenio mozliwoki 
gry kilkoma poslociami, urozmaiteii 
- jakos do gry nie za bardzo chte si? 
wrococ Pozyeja w sam raz dia fana 
‘fiituramy", da wypozyezenio no 
jeden weekend.G {pingwinj 

Ocena: 6 



JAK DOBRZE ZACZAC, BY ZLE SKONCZYC.. 



Dziskij nie bylo nk fojnego w 
telewizii (bo mi oiilen? s^ z 
dodiu wymontowol?), wi?c 
dojadfem konopk?, wtqczylem 
konsolk? i postonowilem 



minu wszystko jednok dzielnie 
rzucajqf si? do eksplortKji 
lirenu. Wyczoilem co tnebo, w 
euforii wyszorpujqt go spod 
sterly rupieci (z fortepionem i 



es WERDYKT 










^ lekki tytui i p«l{iaq dowkq kanuiB i jajtarskich 


^ akcjl... Al* lylke dio lidii czotqtych strisl! 
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1 MimST 1 
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▼ upraszczeno, prieciylna grata 1 
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T niece tchemalyczaa rezgrywka 1 
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Y slake dynomike 1 
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sprowdzic F(JTURAM(. No wsl?pie, kowodfem no aele). Wszystko z 
przy ogdinym zamieszoniu i SSpS^ ^ 

probie ratowonio swiato 

przydzielono mi zodonie o jokze ' . 

pot?znym wydzwi?ko * 

historyeznym: odnalezc mtotek. 

\ bukiem zmiozdzyfo mojego 
(huderlowego boholero. 



poledola wesolo muzyezko i... 
ekran ‘Game Over*. Pienrsze 
zodonie, o juz wtopo - fodnie! 
Za (hwii? jednok wyskoayl 
wolnifty noukowiet, sklonowof 
mnie przy pomocy tostero (I), 



pisemko z melolowymi 
pannami. Ciekowe, jokie 
on dostol zodonie, ho?! 
Tooo, to gro miejscami 
robi sobie swietne jojeo ze 
zwyktych, opotrzonych w 
(ilmoch/groch wideo 
motywdw. 



(hude 

i 

Chybo majq mnie zo specjalnie 
uzdolnionego ■ pomyslofem, w 



pocieszajqc ze z lym szukoniem 
mlotko to bylo Idemo, bo po 
prostu bol si? przydziebc mi 
jokql odpowiedziolnq (uch?... 
Niezie. Zo chwil? natknqiem 
si? w futurystyeznym kibeiku 
no roboto przeglqdojqcego 



Pita 





vL 



Recenzje □ 






mr.mosquib 2 

Lers Go Hawaii 



trudniejsze. niz laskj przysypiajacej 



X t to jest: uwielbia ssa6 i wykazuje zwif kszonq 

/ iktywno^ w nocy? OczywiScte komar. A jak 

/ ■pzywa sl@ jedyny jak do tej pory sym jiator 

' j •tego jakze znienawidzonego stvwjfzenia, ktory 

/ doczekatsif terazkontynuacji?Odpowiedz 

/ jesttylkojedna; MISTER MOSQUITO. A kto 

I bfdzie m^l si$ t^ kontynuacj^ pobawK? 

Niestety, chyba tylko I wyl^cznie J^hczycy. 
MtSTEf^ MOSQUITO 2 zaatakowal wlasnie Kraj Kwitnqcej 
WMnI i wszystko wskazuje na to, ze tarn juz pozostanie. 

W konlynuacji tej jakze oryginalnej gry przenosimy sl$ wraz z 
ze znantRX^nM Vamada r^a Hawaje, by tarn upu^c sporo 
krwi im, a takze ich znajomym • rodzinie Brown. Czeka wipe na 
nas dwa razy w(9c^ cial Oo 'posmakowania", ale tez podwolty 
SI9 "sity ssqos' - siodziutkiego. okr^glego bohatera pierwszei 
cz^i MM uz jpetma teraz drug!, lokalny moskit - bezpruderyjny 
jankes. Niestety, nie ozrtacza to mozliwosci przystaplenia do 
wyuzdanego gangbangu I obrobienla coreezio partstwa Brown we 
dwojka. gdyz insekty poluj^ oddzielnie. Nieco zmienity si^ 
za to zasady polowania. W odrbznienlu do pierwszej cz^^l 
mozemy si@ teraz wklud w niemalze kazdy punkt nieoslonietego 
data, a zasady akupunktury przedstawla Nam pokaina 
eneykiopedia. Znaleib w niej mozna nie tylko informaeje na 
temat specjalnych punktbw, wgryzienie sif w ktore premiowane 
jest zwiekszona iloscia wysysanej krwi, ale takze wiadomoici 0 



miejscach. ktbrycb nakluoie pozwala 
jspokold zestresowan^ naszym 
"bzykaniem" otiare. 

Nowy napastnik, nowe oflary, nowe 
lokaeje, poszerzone mozliwosci 
tankowania - obiecuj^ sif to 
zapowtada, ale, niestety, MISTER 
MOSQUITO 2 jest bardzo, bardzo 
podobny do poprzednika. Rdznice 
odczuwa si9 przede wszystkim z 
powodu owej mozliwodci wklucia sie 
w dowolne miejsce, a 
takze wskutek 
zwi^kszonej aktywnodci 
atakowanych przez nas 
postaci - zadanie 
zdobycia krwigoscia 
bezustemnie 
zasuwaj^cego w 
domowej sHowni 
(podrzuca sztangg na 
taweezee, pojdzie 
pomachad bejsbolem. 
strzelipokaz przed 
lustrem) jest znaeznie 



zbytniego rozdraznienia ofiary, 
potrafi ona rozpoczgd poszukiwania 
naszego krwiozerczego bohatera: 
odpaias)^ "search mode*, wktdrym 
przeciwnik zaezyna SI9 za nami 
rozgl^dad, potrafi^c nawet 
przykucn^d i zerkn^d pod blat stotu. 
Oopdki sif on nie uspokol, musimy 
znaleid sobie szybko odpowiedni^ 
kryjdwkf , co wbrew pozorom nie 
jest takle proste. Poza tym, w 
kwestii rdznic w stosunku do 
poprzednika, mamy takze misje 



tylko do zdobycia odpowiedniej 
llosci krwi, Niestety, 90 % gry jest 
zarodnl^te japor‘iskimi krzaezkami, 
CO uniemozliwiadostrzezenie 
wszystkich urokdw tego tytui j, a 0 
premlerze poza granicami Japonii 
si? nie wsjxrmina. Jak na razle 
MM2 mozna potraktowad tylko I 
wyl^cznie jako clekawostk?.n 










przyci^ga do sieble jak 
przyklejeni do padow, 
Pierwsze chwile sp?dzone wspolnie 
w nas uczucie sporego 
bowlem odpallli^my omyikowo 
Japan*) tylulowy tryb, standardowy juz 
sm?tng opowiastk? RPG z mini- 
powiesz na 350 artdw do tykni?cla:). 
i opracowaniu strategii, wreszeie 
w CDS, co i Ciebie powinno 
tryb Battle, 

wariantow zabawy, znanych 
power-upow oraz wariaeji z 

(transportujqcymi postacie 
teleportuj^cyml, krdliczkami nad 
mozna jezdzic, wszystkimi znanyml juz 




A kkisylui phis boaiisy | T lylks liap«rl 




Multumopcji 



lo diyfaa [lojbardziei 
dopoKowony 



zosodoch (wr?cz "dynablostero- 
wych'), ze $kompljkDwanjein 
power-upow no poziomie SUPER 
BOMBERMANd 2 ze SNES-o 
(diobeiek jest foiny, dop^i si? 
do Ciebie nie przyezepi). Jesli 
mosz PSX'd (SNEtfl) ze storym 
BOMBERMAKem, to nie nopoloi 
si? no BL2. W przeciwnyin razie 
dzwon do JajomiKhorota.D 
[^iero] 



bajerami (I). HUDSON (dev,) poszto jeszcze 
dale] w kierunku bonusdw, Jedn^ 2 
clekawszych opeji stanowi mozliwoSd 
wrzucenia do rozgrywki diabelka, ktdry 
psioezy okrutnie. Wyobral to sobie: czterech 
maniakdw szarpi^cych w najlepsze 4 - kretyn 
sterowany przez komputer, Diabetek chodzi 
za jednym z Bombermanow i przeszkadza mu 
jak moze: a to zwolni krok tegoi, gdzieS 
teleportuje, gei^gnie na slebie wybuch (nie 
chowa si? za cegtami) itp. Aby pozbyd si? 
Intruza, nalezy dotkn^d oponenta. Kolejne 
zwariowane patenty, to np. walka na punkty: 
po przyj?ciu na klat? "wybuchu* nie giniesz, 
lecz tracisz punkty zdobywane za tragi. 
Wygrywa ten, kto w ostateeznym rozrachun- 
ku ma najwl?cej punktdw. Jest jeszcze np. 
zabawa w pojawiaj^ce si? non stop 



niespodzianki, ktdre wr?cz zalewajq 
rewlr dzialar^, w koheu losowo 
spadaj^ce na plansz? bloki ogranlcza- 
j^ce swobod? dziatar^. To jednak nie 
wszystko, bowlem oprdez klasyczne- 
go BOMBERMANa dia 4 Graezy, 
autorzy zaimplementowali takie 
peretkl, jak wyscigi cartow (Spilt 
Screen: 3D), ew. wariacj? nt. 
"Dr.Mario" (uktadanie kolorowych 
pastylek, przerzucanie smieci 
pomi?dzy ekranami poszczegblnych 
zawodnikdw). Rewelacja! (,,.) Oprawa 
grafiezna w przypadku klasycznego 
BOMBERa jest surowa, wr?cz 
spartanska, jednak w tym przypadku 
stanowi tio dIa pysznej zabawy. TIo 
muzyezne nawi^zuje do klasycznych 
motywdw. nie zabrakto jednak 
odwainych brzmieri. 

BOMBERMAN IjAND 2 prawdopodob- 
nie nie opusci granic Kraju Kwitn^cej 
Wisni (tak byto w przypadku BL 
wrydanym na PSX'a w 2000 r.), 
diatego nie zostaje Ci nic innego, jak 
Imporcik we wtasnym zakresie. Ale 
prawdziwy tan seril me b?dzie 
zawiedzlony. ja zaS jestem sktonny 
orzec BL2 najlepsz? dostfpnq na 
rynku odston^ seril. Pychotain [hiv] 




' 



Istnieje rbwniez wersja rta GameCube. 











i Brzycie POKEMONa? To taka gierka, w ktorej nalezace 
/ A Gracza potworkl okfadaja si^ z monstrami Innych 
/ praczy. by zapewnid sobie slaw^, peln^ zarcia mich^ i 
/ ^rzy okazji uratowac Swiat. POKEMON nie jest zresztg 
/ /jedynym przyktadem tego typu gier, gdyz pozycje takie. 

/ / zwane rdwniez “hodowlankami" ze wzgl^du na czesto 

\ \ wyst^pujqcy motyw hodowania waiczgcych pupilow, 

\ \cieszq si^ od dtuzszego czasu nleustaj^c^ popularno- 
\ BCig, CO postanowity wykorzystab TAITO i AGETEC, 

\ worzqc MAGIC PENGEL: TQFC. W tym przypadku 
\ Mdnak nie mamy do czynienia z klasycznym przedstawi- 
\ ^lem gatunku, gdyz firmy te postawUy przede 
\ ^irystkim na oryginalnoSd swojego produktu. 

Fabuta gierki jest co prawda prosta, lecz za to ciekawie przedstawio- 
na. W bogatym wstfpie zostaje przedstawiona historia swiata gry, 
llustrowana stylizowanyml freskamt (a'la egipskiej, z ktorej dowiaduje- 
my si^ 0 istnieniu ludzi oraz ■‘dudli" (doodle), odpowiedzialnych za 
powstawanie kolordw, oraz o chciwosci pewnego wtadcy, ktdry chciat 
wszystkie doodle i kolory zagarnqd dia siebie. Wtadca 6w to rdwniez 
gtbwny sprawca ktopotbw w obecnym swiecie gry. tak wiec pokonanie 
go I uratowanie krainy stanowi priorytetowy, klasyczny cel rozgrywki. 
Jak tego dokonujemy? Bierzemy do r^ki joypad. za pomocq lewej gatki 
analogowej rysujemy stworka, a gdy gra tchnie w niego zycie. 
wysyiamy delikwenta na aren? i ttuczemy monstra nalezgce do innych 
postaci. Co w tym niezwyktego? WtaSnie owo rysowanie. 

Mozllwosd tworzenia wtasnego zawodnika (chod mozna kupowad 
gotowych) to najbardziej rajcujgcy i najoryginalniejszy element tej gry. 
Nie tylko diatego, ze mozemy tworzyd takie chore ksztatty, jakie tylko 
nam przyjd^ na mysl, nie tylko diatego, ze nasz koslawy rysunek 



nagle ozywa stajac s>^ 
ruchomym obiektem, lecz 
przede wszystkim z tego 
powodu, ze nasza 
inwencja tworcza ma 
bezposredni wptyw na 
zdoinosci bojowe naszego 
bohomaza. W zaleznoSci 
od tego, jakie gabaryty 
nadamy jego sylwetce, ile 
przyprawimy mu odndzy, 
wypustek, manipulatordw 
i wielu innych elementdw 
ciata, jak rdwniez jakich 
oraz ilu kolorow uzyjemy 
podczas kreacji, nasz 
koiczasty w^z, piecionogi 
kaloryfer lub zmutowana 
krzyzdwka krowy i 
frytownicy b^dzie 
dysponowala takimi, a nie 
innymi czarami, 
technikami ataku, 
sposobem obrony oraz 
posiadata odpowiedniej 
wysokoSci parametry. 
Mozliwosci eksperymen* 
towania sa w tej materii 
bardzo duze. tak jak 
zreszta ilosc dost^pnych 
kolorow, a przejrzysty i 
tatwy w obsludze edytor 
umozliwia swobodne 
przelewanie wariackich 
pomystow na ekran 
monitora. Rysowanie 
odbywa sle teoretycznie 
w dwdch wymiarach, lecz 
rysunek mozna dowolnie 
obracad. zas gotowe 
dzielo mozna 'przetesto- 
wad" w specjalnym menu, 
sprawdzajac jak 
narysowane kohczyny 
wspdtgraja z roznymi 
ruchami stworka. 




Najbardziej oryginalna ze wszyst- 
kicn gier pokemonopodobnych. 
Wymagane zdoinosci plastyczne:). 



(obrona-atak-magia) w duzej mierze zalez^ od czynnikdw 
losowych, gdyz kombinowac w nioh zbyt wiele nie mozna. 
Za stary {Stary? • kor.) jestem na to, aby sie zachwycad t^ 
pozycj^, chod uwazam ze "siddemka" w petni oddaje jej 
wartodd.D 



Innowacyjna gra? 




Edytor do tworzenio wtasnych zowodnikow umozliwia lylko nojprostsze uynnoui, takie jak 
zmiono rodzoju pedzlo, ktdoru i aktuolnie rysowonej afki tiola, reszte zoi trzebo wykonywat 
no wlasng rpke, (o czotonii moze prowadzic do powslanio tokich bohomozow, jok na 
zalgczonych rysunkoch. Ppdzle stuzqce do malowonia mozna kupowoc w specjalnym sklepie, 
kolory wygrywomy podczas stare z innymi polworkami, zos kolejne czeki (rpee, nogi itp.) 
zyskujemy przechodzqc oficjalny turniej. 





Potev — ■■ 

! i OryginnInoHi mimo 

I wszystko niezbyt lu wiele - 
jfi[Kr| rysowanie poslnci juz byte 
|«9| (RPG MAKER), 0 (Ida 

(ermida store na kilometr 
Irqei Pokemonami ("Zyg^d, 
pnywojujp dp', czy jokos tak). Po 
kilku godzinoch zmogonio sip z tym 
lytulem wkroda sip znuzenie, bo ilez 
razy mozno broc udziot w nudnowyeh 
wolkoeh (ktorych schemot jest bonolny 
i prosly do odkrycio • jesti go 
przyswoie, wygrywa sip koidg 
potyezkp). Niemniej produkeja dose 
przyjemna (i lodnie wykonona] - dlo 
piptnostokilka z uzdolnieniomi 
jd^eznymi jak znakizi, byleby tylko 
nie miat owersji do Pokemondw... 
Storsi Grace mogq oblukac w 
romoeh ciekowostki/pepierdolki, bo 
powaznym eRPeGiem lo bym tego 
nie nozwoi. {Koso] 

Ocena: 7- 



Jesli lubicie gierki w stylu 
POKEMONa czy innych 
DIGIMONow, a w 
dodatku frajdp sprawia 
Warn tworzenie wlasnych 
potworkow (i umiecie/ 
lubicie rysowac). to 
lykajeie MAGIC PENGEL 
pdki cieply. Nie ma si$ 
jednak co czarowad - 
MAGIC PENGEL to lekka 
i latwa pozyeja 
przeznaczona przede 
wszystkim dIa miodszyeh 
Graezy, na co wskazuje 
zarowno kolorowa 
oprawa w cartoonowym 
stylu, jak rowniez 
infantyiny klimaeik 
opowiedci. Same walk! 
takze nie stanowi^ 
wyzwania dia czempio- 
now - rozgrywane w 
proste] konweneji 
"kamieri-nozyee-papier” 



PHa 










Musiatanadej^tadnwiia---"- 
ulepszononiemal ideal. OTOGI 
przebija DEVILgi CHAOS 
LEGION, rozwalaj^c je o , 
posadzk^. Gra atakuje doskona- 
losci^ pod kazdym wzgl^em i 
nawet nie zauwa^sz. kiedy 
Toba zawtadnie. Dante. Sieg, 
czapki z glow i na kolana, bo 
nadszedl Raikoh!!! 



tilliii w wiele gter, jedne byty lepsze, 
inne gorsze. Jak do tej pory produkcje 
pokjtju DEVIL MAY CRY zawsze 
- 4Hlfeiidzaty moje zainteresowanle. Nie 
inaczej stale si^ w momencle, kiedy 
zobaczylem pierwsze informaeje o 
OTOGI. moja ciekawoS6 osi^gn^la 
■pogeum. TytuI traktuj^cy o czfowieku 
wticreeszortym do walk! z demonami - to brzmialo co 
na^nte] zaclifOi^o. Kiedy dowiedzialem si^, is 
fabuta zahaeza o Mimaty ze starych japoi^skich 
vvierzeh i mitdw -.«ialem juz wystarczaj^co duzo 
intofmaeji aby wiadzied, ze gra. gdy tylko pojawi si^ 
na^ynku. trati w moje r^ce. 

Min^lo^ilka mlsa^y, dostalem gr@ i z nieclerpliwo- 
sci^ odpalitem pudto Billa, by wkrbtce moim oczom 
ukazalo sie zakr^cone logo OTOGI. Rozsiadlem sl^ 
wygodnie w fotelu, zasun^lem zaslony, podkr^cllem 
wiez? I z drzeniem rqk wybraiem "New Game'. W 
tym momencle wsiaklem dokumentnie, kiedy 
usiyszalem dwuglos wprowadzaj^ce] mnie w fabul^ 
koblety. Wszystko dochodzilo do molch uszu, jakbym 
byl bohaterem gry, Raikoh - wielkim wojownikiem, 
wskrzeszonym aby rozprawid sie z Demonami. ktore 
przetamaly "Piecz^d" I ukradly cztery "Eseneje". Ich 



lyf/i o/PeMons 



akcesoria chroni^ce przed ziem. nowq broh czy zreperowad 
star^, st^plonq na czaszkach pokonanych. Aby si^ nie 
nudzilo. przez gre przewija sif kilkanascie rodzajdw broni: 
od klasycznej katany. przez laski czarodziejskle (wzmacnla- 
czary, slabe w kombacle), dochodz^c do fantazyjnie 
zrobionych sztyietdw, krdtkich mieezy. miotow. a nawet 
klasycznego doublesabera (klj z ostrzami po obu stronach). 
Kazdy znajdzie cos dia sleble, kazda broh prezentuje nieco 
inne mozliwodci. Moim zdecydowanych faworytem jest Twin 
Flashes - dwa krdtkie miecze przeciwnych elementdw: 
ksi^zyea i slohca. Nie dosd ze s^ szybkie. to nadaj^ si^ na 
wielu przeciwnikdw, a kiedy Raikoh z nimi biega lub 
wymachuje < uczta dia oka. Zabijaj^c demony Raikoh 
zdobywa dodwiadezenie. co ma wyradny wplyw na jego 
rosn^ce umiejetnodci. Po pewnym czasie zauwazamy, ze 



porusza sif szybeiej, skaeze 
wyzej czy tez dashuje na wi^ksze 
odiegiodci. Ta zamiana nie 
nastepuje jednak raptownie, lecz 
stopniowo; nasze umiej^tnodci 
delikatnie zwi^kszajq si^ z kazdym 
zdobytym poziomem. 



Na pocz^tek zostajemy At 

rzuceni do gaju 
bambusowego, aby 
rozruszad skostniale 1 

cialo. Co si 9 rzuca t 

oezy. to bajeczrta,.,»^ I 

oprawa graficzna.'Szczegdly na I 
zbroi RaHcoh. Sposdb wykonania n 
poruszania si$ rdznego rodzaju 
wrogich demondw zasluguj^ na 
pochwalf. Urzekty mnie rdwniez 
poziomy: sg one dosd obszerne i 
oferuj^ duzo miejsca na swobodne 
poruszanie sie- Nalezy dodad. ze 
nie nudzg si?, kiedy przechodzimy 
kolejne. bo kazdy z nich oferuje 
zupelnie inne doznania wzrokowe. 
Mamy aren?. gdzie waiczymy 
podezas burzy z gigantyeznym 
demonem-stonog^, a wyladowania 
elektryezne i nurkuj^ce w 



Tak wstfpnie prezentuje si? fabula, jak dia mnie 
wystarczajqco ciekawie. aby poznawad dalszg 
histori? losdw Raikoh. Sama gra to typowy action- 
adventure z elementami RPG. Co misj? dostajemy 
38 dost?p do sklepiku, gdzie mozemy kupid czary, 







powietrzu demony niszczg niemal wszystko dookofa. Chwile 
wczeSniej poruszali^my sif po mostach zbudowanych w 
okoficy jeziora, gdzie poruszanie byto bezpieczne jedynie 
kiedy ksipzyc wyfanial sif zza chmur, Tak, trzeba byto 
obserwowai kiedy to si? stanie, a przez pozostaly czas 
odganiab si? od demonbw, ktbre w czasie kiedy ksi^zyc byl 
przykryty chmurami atakowaty ze zdwojonq furi^. Dodatko- 
wym atutem jest to, ze niemal wszystko co widzimy na 
planszy mozna zniszczyd. Wywoluje to megamiodne 
odczucia, kiedy po dwdch szybkich cieciach naginaty i 
trzecim, obrotowym wykariczajqcym wymiataczu demon led 
jakieS 30 metrbw poziomo, aby uderzyd plecami w drzewo 
pekajace pod impetem. To robi wrazenie i zapewniam, ze nie 
nudzi sie ani troche. Po przejsciu kazdej planszy mozemy 
jeszcze raz jq odpalib w dwoch opcjach: nie zniszczona lub 
taka, jakq zostawileS. czyli cze^dowo lub niemal 
catkowicie zrbwnana z zleml^. Oczywiscle niszczenie 
niektbrych obiektow jest niezbedne dia postfpu w grze, ale 
kiedy stoimy przed dylematem; rozwalib pagode ozy nie - 
zastanawiamy si? tylko moment, a pbiniej radosnie 
zaczynamy uderzab orezem w Sciany i filary podtrzymuj^ce 
konstrukcje. Z niszczenia niektbrych obiektbw ptynq 
dodatkowe korzysci poza zaspokojeniem naszych instynktbw 
- czasem znajdziemy jaki^ power-up, czy regeneracje energii/ 
punktbw magii, ew. uwolnimy ducha zakiftego w jakims 
elemencie otoczenia. 

Zawsze podobaty mi sie dzwieki zahaczajqce o zagadkowe 
brzdgkanie japortskiej harfy czy fletu. Dodaj do tego kilka 





dzwoneczkow w odpowiednich 
momentach, bebny i bebenki z rozna 
czestotliwoScia i natezeniem oraz 
ujmujgcy motyw przewodni skrzypiec, 
latwo wyobrazisz sobie, co moze 
odczuwad kto^, kto bardzo lubi tego 
typu muzyke. "Zacnwyt" - to dobre 
okreslenie tego stanu. Muzyka idealnie 
dopasowuje sie do otocznia i sytuacji. 
Nalezy zaznaczyd, ze na kazdej 
planszy muzyka jest nieco Inna, 
doskonale budujaca napiecie. OgolnIe 
muzyka pasuje jak ulal do catej gry. 

Po ukohczeniu gry do dyspozycjl 
Gracza zostaja oddane dodatkowe 
opcje. Niestety, po pewnym czasie 
nasza postab bedzie napakowana na 
tyle, ze niewieie stwordw bedzie jej w 
stanie cokolwiek zrobid. To troche 
psuje zabawe, ale zawsze moina 
chodzi6 ze stepionym orezem, aby 
wyr6wna6 szanse. Tytut ten stanowi 
ewenement - zardwno od strony 
graficznej, jak I dZwiekowej nie ma sie 
czego wstydzid. Solldna produkcja pod 
kazdym wzgiedem, gwarantujaca wiele 
godzin emocjonujacej. dobrej rozgrywki. 
Osobi^cie zaczynam marzyd o 
OTOGI 2 i mowigc szczerze nie 
potrafie sobie wyobrazid, co mozna by 
utepszyd w kontynuacji.D 



IRZYROMtHiY-WSPOlNYMIANOVVNIK? 

Tny gry, kazdo ni«o inna a jednak golunkowo sq»bie bliskie, blhkie sq tez postoci. 
Drug! Devi bonije no siowie poprztdnika podczos gdy Otogi i Chaos to dvra zupeinie 
nowe tytuiy w zwiqzku i oym majq one dgzki start. Od strony fobolarnej Chos l^ion 
i Otogi prezentujg sigzflokonucie, kozda z gier pokozuje unikolnq i nwcno oryginolnq 
hktoriq o DMC2 prezentuje nom kolejnego szol^ prognqcego wtodzy lud swiotem. 

Pod wzglqdetn grofiki kozdo z gier prezenluje 6oU wyst^i poziom ole poieckq 
pjerwszenshn oddotbym OlogI, zo sposdb zobroiowonio cotej historii i zo duzq tnterokcje 
z otoQeniein chocsprowa jest dyskusyjno bo FMV z Chaos Legion przebijaiq produkcje 
SquoresoFtu. Niestety FMV to jedno a soma gro to drugie, dlotogo drugq pczycjq zojmujq 
rozem Devil i Chaos Legion. Jokos nie podoboty mi siq klrmaty industriolne w DMC2 
0 ruiny z Chocs Le^ sq bordzo postelowe i wygiqdo to tok. jokby ktos mkil 
rozregukMony kontrosf w telewizorze. Pod wzglqdem urozimicenn dsobn poslod 
Roikoh (Otogi) i Sieg (Choosj robiq srednie wrohnie notomiost to, to potrofi zrobit 

Donte powolo no kolorw. ^zko dzwiqkowa w Otogi 
jest ideolno, muzyko z DMC2 jest srednki o kovratki 
z Choos Legion sq dost konkretne, ole nie wybijajq 
siq ponod fvzedqtnq diatego wygrywo Otogi. 
Grywdnoscstawiam sobie na pierwszym miejscv ole 
wybdr jest tiqzki. Kazdo z giei oleruje podotme 
mozliwosd po jednym przejkiu i me sposdb tu wyionit 
zwydqzcy. Kweslio jest toko; zolezy to komu siq 
bordziej podobo. Mr^ urzeki Oto^ podaos gdy 
Chaos Legion (pehto retko zo miesiqc) to dia mnie 
slq... ogiei jest niedoroliMy, gro trochq bordr^' niz pnetiqtna o Devil to sequel w 
lira ihhIiiokI dodofkunietoslobnyodpiefVfflwzoru.Jawyb^^ 

'Otogi: the myth of demons'. 



Pita 
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^ streta wykiyow na dwoch kofacli 








Luzackajazda... lotochodzito! 

[ ] HIV norzeka no model jaztfy, o mi, dia odmiony, 

if A i do gustu. Kolejna rzec: dobrze 

I ze nie zrobiono z tego kolejnycb wykigdw 
Bl'Sl motocrossowydi, klore juz mi bokiem wychodzq - 
il_fl tytulowy Freestyle bordzo mi odpowlodo, bo 
mozno przynajmniej poszolec do well, wyczesoc trikulce, 
wykonywoc zroznicowone zodonlo.D [sclera] 

Oceno: 7 



Wariaeja natemat 
TONY HAWK’S, tyle 
zebezcharyzmy... 



Liezba wrzuconych w elementy otoczenia polygonow 
nie imponuje, kiepsko wypada framerate, za to mile 
lechcq efekty zabawy ^wiattem (np. sio^ce wal^ce 
po Slepiach). Rbznice w oprawie na poszczegdinych 
platformach znikome. Muzyka? C6z. nie jestem 
zwolennikiem ci^zkich przygrywek, jednak w tym 
przypadku ostre walk) kapel tylotorhead, Megadeth 
oraz Shortie swietnie pasujq do klimatu. 



transfery na przednim lub tyinym kole, balansowanie 
cialem na w^skich obiektach (np. deska). szybki 
start z miejsca oraz regulacj^ siiy wyskoku. Model 
jazdy pozostawia sporo do zyezenia - maszynami nie 
mozna manewrowad precyzyjnie, momentami 
zachowuj^ si? niedorzeeznie, bfokujq pomi?dzy 
obiektami, zas poslizg (np. podezas nawrotow) 
sprawia wrazenie zakodowanego przypadkowo. 



j 7 tario i tak juz 
, ! ^wnle zostanie. ze 

; - f-szelliie gry 

I )|aktL||^ce 0 sportach 

/ ^stremalnych, w 

, Il6ry<ji zadaniem 

Qraez^'jest wm^^ad stawiane 
przyrww si? do serii 

S AWK.jJ nic ^ziwnego. 

najlepie! jest odnosid si? do 
lajlep^ych qv gatunku. Z 
piWPil M zact hodz^z w glow? 
kdfarzge pewne widoczne na 

bief^cej stronie scrienshoty oraz 
mdj'’ilB 0 ’spfimtfi ekstremal- 
nycri"'illft§0 #i9 nieprawdaz? 

Supercross - jakiz to sport 
ekstremalny? Ano, jesli w grze 
wydanej przez MIDWAY, to na 
pewno ekstremalny. 

Od razu obierz wskazany kurs: 

FMX nie jest kolejnq grg wydeigo- 
wa. w ktdrej musisz stawid czola 
oponentom, a ponadto skakad na 
hopkach. Zasady zabawy; 
dosiadajac jednego z wielu 
dost?pnych stalowych rumakdw, 
traflasz w jeden z kilku dost?pnych 
rewirdw (m.in. ranezo. miaslo, 
plaza, tereny skaliste oraz pokryte 
dnieznym puchem; tqcznie 10 szt.). 
aby wykazad si? nienagann^ 
technik^ jazdy, nieprzeci?tnymi 
zdolnodciami manualnymi, odwaga, 
a i odrobin? szalehstwa. Przemiesz- 
czaj^c si? po rewirze mozesz 
freestyle'owad (masa hopek) lykajac 
bonusy (np. kasa, dopalacze), 
najwazniejsze jest jednak 



odnajdywanie rozproszo- 
nych po nich ludzi i 
przyjmowanie na klat? 
powierzonych zadat^. 
Dajmy na to na farmie, 
niezym kowboj musisz 
pogonid kilka wiikdw, 
ew. na ogrodzonej arenie 
pobawid si? w lokalnego 
matadora, unikajgc 
atakdw rozzloszczonych 
bykdw. W miedcie - np. 
skoki po dachach 
wiezowcdw, filmowa 
akeja polegaj^ca na 
przeszybowaniu przez 
wn?trze lewitujacego 
hellkoptera, ew. ukaranie 
sprawedw napadu na 
bank. I wiele. wiele 
innych, Nie moglo obyd 
si? bez trikow. 
Poszczegdine figury 
wyczesujesz trzymajgc 
stosowny klawisz (tylko 
jeden) oraz wklepuj^c 
przyporz^dkowane 
kombinaeje na D-padzie. 
Dodalkowo 
tu klawisz ’■moderujgcy", 
czyll np. po wykonaniu 
Nac Nac (wyrzucenie 
ndg w bok), jedli masz 
jeszcze chwilk? (czyt. 
zanim runiesz na gleb?) 
mozesz dorzucid Indian 
Air (a'la kultowy 
Superman), za co 
lykniesz ekstra punkty. 
Do tego dolicz 



FREESTYLE METAL X to gra, ktor? powinni 
zainteresowad si? wielbiciele serii sygnowanych 
nazwiskami TONY HAWK oraz MATT HOFFMAN. 
Zadna rewelacja, questy nie przyprawiajq o 
rozszerzone irenice, zas masterowanie gry to 
mrzonka, Gra na raz. Ale potrafi przykud do konsoli 
[mini-gry (np. interesujaca, nieco sadystyezna gra w 
“lotki" - rozp?d, wyskoczenie z motoru przez 
kierowntc? i lot do gt?bokiej jamy, w ktdrej trza 
wylqdowad w jak najwyzej premiowanej strefie), 
edytor poziomdw ilp.], bo jest troch? zwariowana.D 



SX SUPERSTAR to klasyczne zmagania 
crossowe. Zawodnicy. otwarte przestrzenie oraz 
wytyczajace bas? orzajazdu Checkpointy. a takze 
hopy z ktdrych moZna wyskakiwad z okreSlonq 
stlq (wskaZnik). Zaimplementowano rdwniez triki, 
jednak te bardziej rozsTnieszaj^. niz zacl>?caja do 
dztaiania: zawodnicy ruszaja si? jak paralitycy. O 
pomst? do nieba wole model lazdy a'la wanna 
sunqca po sloku, pc^cpien'ie poslizgu (niemalie 
brak lakowego) orazfakt. iz aby zebrac zakr?(, 
naleZy zaczad si? dod ‘skladad" ok. 1 00 metrdw 



wczeSnIej. NalomiasI kolizjez elementami otoczenia oraz 
pomi?dzy zawodnikami wywoHjJq dmieeb polltowania. Co a? 
tyezy tras, rozrzucone sq w rdznych zakqtkach swiata. Te w 
terenie z grubsza zasysaj?. te w halach posiadajq zawodowe 
przeszkody (getyby me skopcone kolizje, to mozna by 
podwirowac). 



Najmocniejszwn punktem SX SUPERSTAR jest wykonanie. 
Ptyf'na animaeja. w rmar? tadne tekstury, razi niesiety 
steryinodc. Rewelacyjnie wypada nafomiast widok FPP: bez 
kierownicy izegardw, jednak wspaniale odwzorowane 
trz?8ieniapot?guj? klimal. 

(...) Podsumowuj^c. omijaj 
tan multiplatformowy crap na 
odiegtodd! Dwiezdite 
kanki dIa ACCLAIMu...G 
ihiv] 



. ACCLAIM 
Wyscigi 
wMok FPP 
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Sporty ekstremalne zdobywaj^ coraz wi^ksz^ 
populamosc, niemniej "kolarstwo gorskie" nie 
przypadto szczegolnie do gustow developerow. 



wzgl^dnie rajcuj^cy stanowi 
opcja walki; przeciwnikdw 
mozna, a nawet trzePa 
traktowad piqchg, z buta, 
lekko popchnqd tylnym kofem, 
ew. cisn^d butelkq lub 
pocl^gn^d gumowg paJkq. 

Wspomniatem juz, ze stoki sq 
ostro nachylone. To maJo 
powiedziane, bowiom 
momentami wydawad si? 
moze, ze zawodnik z rowerem 
spadajg w d6i. Big Airs (wielkie 
skokt) sn tu na porzqdku 



nie trzeba kupowac przerzutek. iartcuchdw 
oraz pompek). Oprdcz tego, za kas? mozna 
tykad bonusy w postaci dodatkowych tras, 
Sciezek muzycznych, teledyskdw, 
zawodnikow itp. Oprdcz podstawowego 
frybu Championship (kariera. trzepanie 
kasy). DOWNHILL DOMINATION oferuje 
kilka trybdw pobocznych, ktdre warto 
zaliczyd z uwagi na pojawiaj^cych si? w 
nich nowych sponsorow I rowery. 

Oprawa graficzna stoi na poziomie 
zadowalajgcym. Piynna animacja (szarpie 
niezwykie rzadko), obraz ostry jak zyletka. 
swietna animacja, poprawna koiorystyka. 
Gorzej ma si? z liczbq wpakowanych w 
otoczenie polygondw, niemniej w 
podsumowaniu nalezy stwierdzid, iz 
rzemiesinicza robota moze nie imponuje, 
ale nasfraja pozytywnie. Diwi?ki 
towarzysz^ce zmaganiom opracowano 
poprawnie, natomiast sciezka muz. (rock, 
metal i rap) nie bardzo przypadta mi do 
gustu (toz to nie ROAD RASH). 

Napisaiem wieie dobrego nt. DD. Wydawad 
by si? mogto, ze gra 'wymiata'. Poniekqd 
tak, pierwsze wrazenie jest jednak ziudne; 
to jednorazowa zajawka i szlitowanie 
czasdw nie b?dzie Ci w gtowre po jej 
ukortczeniu. Po tykni?ciu ok. 15 wyScigdw 
zejdzie z Ciebie powietrze i uznasz, ze DO 
to gra zaledwie fajowa.D 



Fajnaalebez“ikry' 



dziennym - robiq wrazenie. 
Wybrane trasy zaskakuj^ 
designem (sporo obiektdw. 
przeszkadzajek), jak i efektami 
specjalnymi a'la toczqce si? 
glazy w Wielkim Kanionie w 
USA lub spadajace stalaktyty 
w jaskini w Rosji. Leniwie 
ciqgnqca si? lawa na 
Hawajach, mgta w Japonii... oj, 
zwiedzisz kawatek §wiata, 
poznasz anomalie pogodowe. 
Na trasach chadzaj^ turysci, 
we wtoskich ogrodach mnisi, 
zas najwi?ksze jaja s^ w 
Rosji: oSniezone stoki patrolujq 
zotnierze, pojazdy pancerne, a 
i nieprzyjazne misie: w innych 
krajach olbrzymie jelenie, 
kozice, malutkie, zwinne 
wiewiorki itp. Generalnie 
kontakt jest niewskazany:), 
chyba ze szarpiesz z kolesiami 
na Split Screenie, we czterech 
jednoczesnie (animacja w 
porz?dku, ale grata - bteee!). 



fer'* zfobil to no fyle 
^ nieudolnie, ze wyszia z 

: tego fajno, ole bezduszno 

|ro, ktoro zmusza do wylgczenia 
:omoli po kilku godzinoch. 
Wsponiofe trosy (skoki rulez), 
multum wartotji przejozdu, z 
drugiej strony -koprowe trikulce i 
jokis toki nijoki model jazdy - 



jaft^toij^czerpiq inspiracj? z konkurencji nie po 
proSteiinii. 'sSmiem bowiem twierdzid, ze grupa INCOG 
METAL) zerzn?ta zamyst z 
serii ^ jX^^jjka" niebawem - yeah!). I stusznie, 
zabrakto jej finezji... 

'^Maj^c prze#sobq stok, stromy stok, oraz kilku 
icnfienj»^5 - 9), Twoim zadaniem jest dotrzed do 
mety na pierwszym miejscu (punkty). Oprdcz suchego 
zjazdu, nalezy kontrolowad kilka motywdw pobocznych. 
Po pierwsze, trasy zostaty opracowane z rozmachem: 
nie dosd, ze zawierajq mas? rozjazddw, skrdtdw, 
hopek. to dodatkowo nie monotonne. Ot, zaczynasz 
na szczycie gdry. po drodze przeprawiaj^c si? np. 
przez ogrdd, cmentarz, zamek, aby skortczyd w 
ceritrum miasta. Po drugie. ciesz? zaimplementowane 
triki - w ilosci zadowalaj^cej, tj. ponad 60 wygrbasdw. 
Wszelkie supermanopodobne, wyrzuty rqk i nog, cuda 
na kiju. Czesanie trikdw ma przetozenie na specjalny 
pasek odpowiedzialny za sity witalne zawodnika (ostre 
pedatowanie - bez tego ant rusz), nalezy rdwniez tykad 
power-upy (sekundowy dopalacz • przed hopq jak 
znalazi, cafkowita regeneracj? sit i inne pierdoly, nie 
maj^ce negatywnego wptywu na rozgrywk?). Bajer 



sprowdza si?, ole nie doje 
satysfokqi. Tok czy sink, gro mi 
..^si? podobo, ole 'mosterowoc' jej 
IH nie mom zomioru. To moglo 
bvc gra na: "9“...ri 



DOWNHILL DOMINATION to 
reklama wyspecjalizowanego 
osprz?tu. Za zdobywanq kas? 
w specjalnym “sklepie” 
nabywasz coraz pol?zniejsze 
rowery, kompletujqc niezalez- 
nie ramy, opony i amortyzatory 
(I Bogu nalezy dzi?kowac. ze 
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FREAKY FLYERS jest jedn^ 
z tycd gier, na widok ktotvch 
dzieciaki porzuc^ swoje 
nocniki grajqce (z ew. 
zawartoscia), a lizaki 
przykle]^ do tapet, tak "na 
pdzniej". Ja juz nie mieszcz? 
swojej "szanownej" na 
nocniku, zaS lizakdw nie mam 
czym gryzd (ze nlby ssad? To 
lamerskie!)... 

Oto MIDWAY sklecito wariacj^ 
na temat wyscigdw cartdw. 
Warlacjf diatego, iz zamiast samochodzikbw dcigajg 
si? samoloty. W przestrzeni mozna swobodnie 
manewrowad, dzifki czemu lykad power-upy (np. 
dopalacz) oraz... Strzelanie stanowi tu gwarant 
przedniej (?) zabawy. Podstawowym argumentem 
perswazji jest dziatko poktadowe. Problem w tym, Iz 
wskutek przegrzania zacina si?, na szcz?scie trwa to 
CO najwyzej dwie sekundy. Dzi?ki specjalnemu 
klawiszowi mozesz si? odwrdcid (widok na ogon) I 
naparzad do kolesidw prdbuj^cycb podziurawid Tw6j 
samolot, aczkolwiek ma to zazwyczaj niekorzystny 
wptyw na osl^gane wyniki. A to z uwagi na zakr?cenie 
"tras". Bujaj^c si? nad miastem czy dzungl? musisz 
uwazad, aby nie wpadd na wystaj^ce odpowiednio 
anteny lub konary. Poszczegdine lokacje uderzajq w 
zupelnie odmienne klimaty: m.in. wyspa piratow, miasto 
zrujnowane przez 
wojn?, Dziki 
Zachdd, dzungla, 
Egipt. Charaktery- 
styczny i pyszny 
zarazem patent to 
t?tni?ce zyciem 
otoczenie, tj. 
przelatuj?c nad 
morzem spodziewaj 
si? salw wystrzeli* 
wanych w Twoim 
kierunku z lajb 
piratdw, rekindw 
wyskakuj^cych hen! 
w gdr? (pora 
obiadowa?), zad w 
miedcie wyrzutni 
samonaprowadza- 
nych rakiet. Nalezy 









Pozorymyla 



L ■ dia dzieci, w dodatku 

^ I dosyc mutowatq i 

^fludnq. Co si? jednok 
f okazuje, kryje w sobie 

V sporq dciwk? 

(f’ ^ ^ grywdooki, «ego 

V ' doswiodczyl no swojej 

'.‘W skorze nawef Bufi, ktory 
^3^ ' flnyssol si? do FF no 

■ kilko godzin. Zobowo 
■ wciqga, bo Iqczy w 

'•'O - ' ^obio kiiko gatunkdw: 

' wykigi, no dodotek 
^ ^ dosyc zomotone 

^ (itiomentomi ci?zko 
V IV obczoic gdzie prowodzi 

troso, tflic jest 



strzelonin? - gdzie celdw 
jest "w trzy piguty" 

(joko zodonio 
pobo(zne). Zojmujqcci, 
lo dobre okreslenie dlo 
zobawy. Czuj?, ze HIV i 
tok zjdzie t? gr? 
(widziolem jok no niq 
pofrzyl), 0 Ty, jesli 
t?skiiisz ZQ "Diddy Kong 
Racing- (H64|, 



"zwariowanych 
laiatzy'D [kiera] 

Ocena: 7= 



ponadto rozwalac male tarcze 
rozsiane tu i owdzie, dzi?ki 
ktbrym zalicza si? questy 
poboczne i lyka np. 
pot?zniejsze uzbrojenie 
(chodby rakiety). Dzieje si? 
sporo, ale... 

Gr? cechuje wzgl?dna 
anemia. Fajnie, ze kule z 
karabinbw §migajq, a ruchome 
elementy otoczenia wprawiajq 
w zaklopotanie, jednak 
osiqgane pr?dkoSci oraz 
power-upy pozbawione 
poweru sprawiajq, iz grajqc 



mozna zasnqd. No i ten zalosny handicap... Schemat jest 
taki: na starcie wszyscy zostawiajq Ci? w tyle i jedli grasz 
bezbl?dnie, to prowadzenie obejmujesz po strqceniu kolesia na 
"ostatniej prostej". Jasne. mozna czerpad radoch? poznajqc 
unikalne zalety kazdej z 15 grywalnych postaci (^ulowi 
“pokr?cehcy“ dajq rad?:) oraz ich l^niqcych maszyn; mozna 
wyszukiwad skroty: mozna si? zachlysnqc komiksow^ grafikq 
(momentami robi wrazenie, animacja plynna i rzadko rwie, 
jedynie Split na PS2 nie 
wyrabia), jednak nie t?dy 
droga. A gdzie midd z 
pasieki, zaden tarn 
sztuczny? Gry pokroju 
rzeczonej mam w zwyczaju 
okredlad mianem "tatwa, 
prosta i przyjemna". I w 
ramy tej definicji idealnie 
pasuje FREAKY FLYERS 
(dorzud "krdtka"). Spraw 
jakiemud dziectakowi 
prezent - b?dziesz mied 
nocnik grajqcy do swojej 
dyspozycjilQ 



Termin wydania wersji PAL 
-31 pa2dziemlk2003. 







Le Tour de France 



Centenary GdiMon 1903-2003 



Ta gra jest nadal brzydka, nadal udziwniona, ale paradoksaintecalkiem mllo si? w ni? szarpie. 
Dlalandwkolarstwajak znalazl.T 



ktbrapochwii moZna spozytkowad doganlajqc kolejnqgrupk? 
kdarzy. W ten sposdb. w zaleZnobci od profile trasy mozna na 
luzaku 'lyknac" kllkudziesi?ciu kolarzy. Jedyne innowar^e to 
wezwanie na pomoc kolegi z leamu w celu uzupetnienia 
zapasu bidonowbadZzabrania si?, mowlqcsiangowo, "na 
koio" (dzi?kl splipstreamowi). 

Zatozeniatrybu kariery nie ulegtyzmianie. tatwiejszezato 
stalo si? zarabianie floty - dzl?ki temu stosunkowo szybko 
mozna zakupic najlepszy rower I osprz?t. Oszcz?dzac mozrta 
rownlez na treningach, gdyz zaliczenie krotkiego spiintu w 
ramach etapu w wyznaczonym czasie (kolejny bzdumy 



wymysl programistow; domySlam si?, ze to imitaeja lotnego finiszu) oznaeza wygranie sesji 
trenlngowej. Niemoglo rzeczjasnazabraknacTourde France, a raczejjegonamiastki-etapow 
jest zaledwie kilka. w dodatku kaZdy z nich Graez zaezyna na odiegfej pozyeji, majqc minimalne 
szanse na wygranq. Zreszt? caty wy^cig trqci atrapq: z niemal stuprocentowq pewnobciq mozna 
zafozyc, ze wygra Beloki (nie ma Armstronga), najlepszym gbralem zostanie Moreau, a 
najlepszym spnnterem Moreau (nie ma CIpolliniego i Petacchiego). Ale klasylikacjl w ciqgu 
samego wyscig u nie udwiadczysz - mam wraZeme, ze stowem-kluczem towarzyszqcym tej 
grzejesf umownobc". 



a Tegoroezny Tour jest dopiero dziewi?ddzlesiqtq 
edycjq. niemniej organizatorzy postawlll na 
celebrowanie rocznicy istnienia (wyScigdw nie 
rozgrywano podezas 1 1 II wojnyswiatowej). Sama 
gra za^ stanowi kopi? poprzedniej cz?kH, 
wprowadzajqc kilka niepotrzebnych zmlan oraz kultywujqc 
absurdaine rozwiazanta. 

Podstawowy element kolarstwa stanowi peleton. W produkqi 
KONAMI jak go nie bylo, tak nie ma • zawodnicy jadq w luznych, 
kilkuosobowych grupkach, nikt nie szarpie tempa. Latwo 
wypracowad schemat jazdy - pedalowanie w splipstreamie 
(tune! aerodynamiezny) umozliwia naladowanie paska energii, 



PHa 









Proponuj? przeprowadzic zawody dot. widowisko- 
wosci wyrywania krpgostupow. W szranki niechaj 
stanie Predator i mortalowy Sub-Zero. 



hwytitwy tytuf moze sporo zdzia*a6. Onegdaj na "Wiaij^cy Saks" 
pognata do kin co naimniej potowa populacji Polakow. aby w efekcie 
za^ajomic si^ z ckliwq ‘love story" i popatt^ec na wygibasy na 
pariiecie. I szkoda mi wszystkich Graczy, ktbr^y analogicznie napalili 
si 9 na recenzowany tu i teraz tytut, majqc chrapk? na kontynuacj^ 
EZBiffl FPP znanej z pecetow. W sumie nie dziwi nic, wszak ostatnia gra 
WOt^ca 0 potyczkach "alienbw" i "predzibw" dost^pna byta na konsolach 



miotaczami ognia oraz np. medykow i “syntetykow”, ze nie 
wspomn^ 0 technikach {bez nich nie ma mowy o pomocy z bazy). 
Kolejne nieporozumienie stanowi sterowanie. Wiadomo. w RTS-ach 
combo "myszka+klawiatura" jest jeszcze bardziej wskazane niz w 
doomowcach. W efekcie tego, graj^c Obcymi nalezy niemal 
wklepywac combosy niczym w TEKKENie! Swoj^ drogq, 
przesiadtszy sif z wersji PS2 na xboxow^ • czutem sif totalnie 
zagubiony. Oprawa graficzna zatamuje, szczegblnie w wersji PS2. 
Kilka miesifcy wstecz ukoticzyfem pecetowe "CSC: Generals”, 
totez po odpaleniu EXTINCTION ryknglem smiechem, wymownie 
chwytajqc si? za czoto. Tekstury. rozdzieiczosb, efekt “wytanlania" 
si? z ciemnoSci kolejnych skrawkbw otoczenia, wykonanie 
jednostek - bieda. Na iXim wypada to zdecydowanie lepiej, lecz 
nadal blado (developer - ZONO INC. • wysilit si? jak szczypior na 
wiosn?). Za to oprawa muzyczna i efekty dzwi?kowe sq 
pozytywne; rzegotanie Predatorow, odgtos sensora ruchow 
dzierzonego przez marines, pochrzgkiwanie Obcych, a takze 
klimatyczna muza pot?gujq ktimat. 



V U Co pfowda 

i J noleiq do 
mojego 

I .4 ^ ulubionego 
lypu slrotegii, Ik 2 
lokiogo "Worcrofto" czy 
■‘Slorcrofto'' (PC) 
wysoko sobie terit?, a 
ieAVP: EiaiNOION 
pojowit no 
konsolowytn "bezrybiu", 
totez spt^rzalem no 
niego tokomym okiem. 
Gro bordzo przypomino 
wspomnionego 
"Storcrofto", jednok w 
rzetrywistoki jest fylko 
jego okrojonq wersjQ. 
Proktyanie motny tu 
jedynie (iqgfe portie do 
przodu t wyzynonie 
wszystkiego, co sip 
riKZo, prowie bez 
motywow budowonio, 

(zy fortyfikowanio bozy, 
czyli jedynie polowp 
wyznocznikow 
klosyunego RTS o. 
Sytuacjp rotuje trochp 
efektowno jolko, lea 
pogrqzo jq odwieczny 
problem konsolowych 
strotegii w czosie 
rzeczywHtym - 
sterowanie i kontrolo. 
Mimo wszysiko browa 
zo pomysl.D [stor] 

(kena: 7- 



Oto maaz do czynienia z mafo rasowq strategic czasu rzeczywistego. Strony 
kortfldu stanowi^ rasy tytutowe, trzeciq zai kolonizuj^cy planet? LV-742 ludzie 
(niegrywatoi) oraz probujacy ich chronid marines (ta-da! Brakuje jeno flagi 
amerykartskfej na oktadce...). Co jest oczywiste, poszczegdine rasy cechujq 
odmienne charalBerystyki: ludzie grzejq na odiegfosc ze wszelkiego rodzaju 
spluw. Obcy s^ szybcy i w^iekli. ponadto ich sita tkwi w liczebnoSci, z kolei 
Predatory spoo Mliizujq si? w walce wr?cz, wykorzystujq kamufiaz ("niewidzial- 
nose"), szatkujg oponentow i wyrywaj^ ich kr?goslupy niczym mortalowy Sub- 
Zero. 



Gra teoretyeznie niczym nie ust?puje tuzom gatonku, opiera si? bowiem o 
sprawdzone schematy. Najtatwiej b?dzie mi to wyttumaezyb positkuj?c si? 
schematem dziatari ludzi. Przemierzajgc rewiry (tereny otwarte), zadanie Graeza 
sprowadza si? do docierania w punkty zapalne (pod przeroznymi pretekstami) oraz 
ratowania ludzi, ktorzy cudem uszli z zyciem. Marines podzieleni na profesje (m.in. 
technik, medyk. "syntetyk", strzelcy...) osiqgaj^ punkty kontrolne na mapach, aby 
ze "spichlerzy* tykac kas?. Majgc fundusze, technik moze wezwad transporto- 
wiec, ktbrzy zrzuci zofnierzy. Do tego dochodzq upgrade'y, a co za tym idzie - 
nowe, silniejsze jednostki. jak i techniezne gadzety (np. dziatko z detektorem 
ruchu). za ktore odpowiedziaini sq syntetyezni cztonkowie ekipy (wiesz. Bishop i 
te sprawy...). Gra zawiera kilka ciekawych patentow. np. po ataku Obcego 
rzygajgcego kwasem • przeciwnik stoi i... rowniez rzyga, tyle ze obiadem, powoli 
schodz^c z tego Swiata. Jesli medyk polegl lub ma za duzo roboty, ew. manualnie 
nie skierujesz go do pomocy - koleS zarzyga si? na Smierd. Kolejny przedni patent 
dotyezy ciat marines - jesli nie rozwalisz scierwa kolesie polegtego w walce, to 
Obey przyjd^ po nie. po czym zaci^gn? do Krdlowej, dzi?ki czemu - na drodze 
kolejnych faz przeistaezania - zostanie Obeym. Podobnie kombinuj^ Predatory... 

Spor^ wadq ALIENSvsPREDA- |k 

TOR jest monotonnodd misji (21 ■ 

sztuk; nie nastawiaj si? na '7 

zajmujqce zadania oraz scenerie ^ 

rodem z filmdw - btedna dzungla, 

pustynia...). Wkurzajg rdwniez ^ 

bugi a’la "blokujqce si? chtopki". 

czy bezsensowne ograniczenia - ^ 

np. w zast?pach marines nie 

moze byd wi?cej jak 25 osdb. 

No i trza kombinowad jak kotl • ' 
pod gdrk?, aby rozsgdnie ' ^ I 

wywazyd liczb? zwyktych ! 

strzelcdw, kolesidw z " jk.U' : . ■ 



Podsumowujqc, sporym nietaktem jest okredlanie AVSP mianem 
“Real Time Strategy". Bardziej pasuje tu rozwini?cie skrdtu w "Real 
Time Shooter" (sporo strzelania, ew. rzyganta, gryzienia i 
Fatalities;). Kombinowanie sprowadza si? do przystopowania akeji 
po konfrontaeji, a po znalezieniu surowedw - skompletowania 
druzyny i parcia do przodu. Mimo faktu, ze gra jest "prdzna" i 
bezczelnie korzysta z liceneji 
fllmowych, szarpatem weti 
jak ten gtupio Jaslo, pataj^c 
nadaei^, z^ “^b?dzie^ lepiej". ^ 

sygnale...D , 



"Reol Tim* Slisoier’ tomkisl "RhI Tine Strategy" 
(he; prowdziwege Aliena a nie wyciqgoa Rasy. 



Pila 





STRZELANINA 



Kiss Psycho Circus 



.TdonSoh 



■ Producent 



Gothering 



■ Myszka & klowiatura: klowicrturo 



■ Myszko & kldwiahtra: 



Taktycznastrzelankazwidokiem FPP/TPP. 
Akcja osadzona w czasie II w. 

Dowodzisz grup^ 4 komandosdw i masz do 
wykonania szereg misji (np. dotardado 
jakiegosiXitektu, zniszczenie czego^, odbicie 
zakladnikdw). Przed przyst^ieniemdo 
dzialania wyblerasz ludzi i sprz^. Dale] jest 
juz dzialanie taktyczne ■ odpowiednie 
kierowanie oddzialem i eliminac^ kolejnych 
przeciwnikPw. Sterowanle na padzie jest 
'takie sobie", skrzydia rozwiniesz dopiero na 
klawfaturze i myszce. Najwi^ksza wad^ 
H&D jest paskudna oprawa graficzna* 
denerwujqca mgla. nieciekawa animac^a 
postad i kiepskie tekstury. JesH wsp6lczesne 
klimaty R6 do Ciebie nie traflaja. a potrafisz 
ibrzydkggtafik^- 



Shooter w kllmade fantasy. Calosd dzieje 
sif w dziwnym swtecie bedacym 
pd^czenietn Sredniovviecza i wspblczesno- 
§ci. DIatego z jednej strony mamy stare 
katedry, opuszczone zamczyska i locby, a z 
drugiej - spluwy (w neogotyckim uj^ciuj, 
ktorymi posluguje sif gibwny bohater. KISS; 
PSYCHO CIRCUS wygiqda bardzo 
solidnie - dobra oprawa AAf, ciekawie 
wydeslgnowani przeciwnicy, praemy^lane 
sterowanle... Wszystko tadnie-pipknie. tytko 
ze na dluzsz^ met$ robi si$ strasznie 
monotonnie - otworz drzwi<pizelacz 
wajche I zablj X potwordwitd. Na dodatek 
nIe ma zadnego trybu MuH^atCyer! KIsjB) 
tytui wykonany porz^dnla lecattte 
pojawlasi^tutajuczude.nOdytCj^raq] ‘ | 



Ta grapowinna mied etyklet^ Tylko dia 
pomylonych Japoriczykdw". Sterojemy 
nl^eskowlos^ kawaii z rzeZnickim 
mieczem. za pomocq ktorego moZe ona 
przejmowad kontrolp nad Innymi ludiml. 
Plerwsze wrazenie jest zaporowe - 
udziwniony scenariusz. beznadziejny design 
postaci i maksymalnie pottuczone dialogl. 
Na szczedde z czasem gra sle trochf 
rozkreca. Najwigksze wrazenie robi silnik 
najakim dmiga MAKEN X - ptynniutka 
animacja, dobre tekstury, a wszystko w 
przyzwoltej rozdzialce. Lokaqesa trochf 
^y1 puste I raz^ swpj^ sterylnosOlQ.'Tb. CO 
zabija t$ gr^. to niedorodone sterowaNe, a 
CO za tym Idzie - zmaszczone walkt. 
fMKEN X to doskonaly przyktad nato.jak 
mozna zmamowaddobry engine. □{!»}) 



OdwiecznykonkurentQUAKE'a. 
Najmocniejsze strony UT: znakomicle 
zaprojektowane plansze. dobra fizyka I 
odpowiednie wywazenie arsenalu. Gra jest 
nieco wolniejsza od Q3; ARENA, ale przez 
to wymaga wi^cej myslenia I strategicznego 
kombinowania. Ttyby gry: Deatbmatch, 
Team DM, Domination (zaznaczanie swoim 
■kolorem" kolejnych punktdw i obrona Ich) 
oraz Capture The Flag. Rozgrywka na Split 
Screenie wypada blednie. Denerwuje tez 
tn^ animacja, najcz^ddej w pizypadku 
otwartej przestrzeni i przy kilku 
przeciwnikach naraz. Do reszty opmrjr A/V 
nie mozna mied najmniejszych zaateeafA' 
W zwi^zku z brakiem mozliwodd 
Net (zamkniete serwery) obnizam9en^L 
korScowqojedrto'oczko'.n[raq] 



przymknacokoi 
sprawdZ H&D.D (raq) 



[STRZELANINA 



Outtrigger 



■ Producent 



■ Producent 



■ Producent 



■ Myszka & klowiatura: 



■ Myszka & klowiotura: 



Symulator oddziatowantytefrorystycznych. 
Jest tu wszystko, czego trz^ia w tego typu 
grach: rozpoznawanie terenu. dobbr ekipy I 
uzbrojenia, rozstawianie swolch ludzi na 
pozycjach ltd. Otoesencja zabawy - nie na 
d^gtego strzelania, za to planowanieakcji i 
bezbt^ne jej wykonywanle. Do przejscia 
czeka 1 6 zrdznicowanych misji. R6 
wyglqda przyzwoicie • widok FPP (lub 
TPP), porz^dna animacja I ciekawie 
wykonane lokacje. Sterowanle na padzie 
Jestkoszmame (mndstwokombinacji . 
jedno-idwuklawiszowych), diatego ' 
pomcKna moze okazac sif klawiatuia. R6. 
a takze jego kontynuacja o podtytule *Rogue 
Spear*, to najlepsze shootery taktyczne na 
Dreamcasta.n [raq] 



Konwersja piecowego hilu. To, co wyrdZnia 
SOFzgqszczu innych FPP, to system 
Ghoul - unikatowy detektor kollzji 
wyrdZniajqcy na cialach konsolowych 
przeciwnikow kilkanascle mozllwych 
miejsc postrzalowych. W praktyce pozwala 
to na pozbawienie wroga celnymi strzalami 
wszystkich koiSczyn (gtowy zresztqtez, 
ghe. ghe!). SOF warto sprawdzid takze dIa; 
clekawych I naprawd^ wciqgajqcych misji 



Bardzo dobra konwersja z peceta, bez 
wiekszej stratyjakosd. Tym, ktdrzy 
ostatnie kilka lat sp^dzill na kenijskich 
stepach, wyjadniam: QUAKE to jedna z 
najlepszych strzelanin FPP w historii, zas 
jej trzecia cz?sc- o podtytule ARENA - jest 
nastawiona tylko 1 wytqcznie na rozgrywkg 
multiplayerowq. Do wyboru jest; dmiganie z 
komputerowymi botami, walka z kumplami 
na Split Screenie oraz potyczki z ludzmi 
przez Internet. RazI trochf zie wywazenie 
broni - wszystko opiera si^ wlascl^ tylko 
na wyrzutni rakiet i railgunle. P cidy fia|u- 
jqc, Q3; ARENA to znakomita r»i^. 
uruchamlasz grf I toniesz w mc^H^S^i: 



Shooter FPP autorstwa AM2. Szybki , 
sprawnie zroblony, z mozllwosciqpodpipda 
myszki I klawiatury. Granie w OT w 
pojedynk^ mijasl^z celem, bowiem jest to 
tytut naslawiony glownie na pomykanie w 
trybie MuKIplayer. Na czw6rk@ pomylonych 
Graczy czeka kilkanascie dwietnie 
skonstruowanych plansz. Przed grq kazdy 
dobiera uzbrojenia wg wlasnych preferenqi 
I zaczynasi^jatka! OT w ruchu wygiqda 
naprawd^ pi^knie. Dzi^ki znakomitemu 
silnikowi, OT trzyma ptynnq animaqjS . 
nawetna poczwdmie podzielonymekrarne. 
Grasi^mito.alenaprdznoszukactu .“rf 
rozbudowania I gl^bl UT czy Q3: ARENA. 
(Dt. prosta arcade' 6wka, ktdra szybko^ 
nudzi.n[raq] j"-.. 



zadnych dziwolqgdw). Gre 
tylko dobra. Wkurzajq stra 
Loadingi. Mimo wszystko, 
dia 1 Gracza na DeCeka.C 



a w tym miesi^cu atakuje Dreamcasl, a dcidlej mbwl^c gry z widokiem FPP na 
t^ maszynk^. Milosnikom multiplayerowej rozpierduchy nie trzeba przedstawlad 
QUAKE 3: ARENA i UNREAL TOURNAMENT, czyli niekwestionowanych 
debedclakdw w tym gatunku. Obie znakomite i nie ma sensu rozwodzic si^ 
nad tym, ktbra jest lepsza. Na doktadk? OUTTRIGGER • szybki, etektowny 
shooter nastawiorty na rozgrywk^ wieloosobow^. W worku z napisem 'clekawy scenariusz 
dia samotnego Gracza' znajdziemy SOLDIER OF FORTUNE oraz KISS; PSYCHO 
CIRCUS. Pierwsza to klasyczny hit z PC (samotny komandos. fajne misje I duzo krwi), a 
druga - mroczna strzelanka utrzymana w kllmacie fantasy. Ola wielbicieii strategicznego 
kombinowania i planowania akcji do wyboru sq 2 shootery taktyczne; HIDDEN & DANGE- 
ROUS oraz RAINBOW SIX. Na konlec clekawostka w postaci MAKEN X. Gra jest dztwna i 
na wskros japohska, ale warto sprawdzid chodby dia niezfej oprawy AN i klimatu (na PS2 
wylqdowat wladnie sequel - za mlesi^c recenzja).[ll [raq] 











Pierwsza z nich to cena, kt6ra prawdopodobnie 
przekroczy 100 dolarbw - chociaz tworcy zapawnlajq, 
ze za cen^ dostaniemy produkt najwyzszej jakosci, 
nie kaZdy kllent b^zie w stanie wydactakq sum^, 
szczegdlnie przy sprowadzaniu XDecka do Europy (o 
ile to b^dzie wogble mozliwe). Poniewaz przystawKa 
b^dzie montowana w miejsce gbmej pokrywy Xboxa, 
wad^ stanie sl@ wielkosd - zreszt^, spdjrzcie na 
zamieszczone ilustracje. XOeck ma rbwniez kilka 
ograniczen sprz^wycd, przynajmniej w tej fazie 
projektu - nap^y DVD muszq byt skonfigurowane jako 
"slave’, adyski tv^ardejako "master’, przy czym 
system b?dzie wymuazat, by przynajmniej jeden nap?d 
DVD i jeden dysk tv^ardy by! przez caty czas aktywny, 
przez CO system moze zauwazalnie zwalniad, Aby 
unikn^ 

problemdw i uszkodzert podiqczonych twardych dyskdw, 
powinny bye one tej samej marki i wielkoSci, Poza tym, uzyeie 
magistrali IDE i portow USB do komunlkacjl ml^zy Xboxem a 
XDecklem powaznie limituje szybko^ przeptywu danych, 
Tworcy przystawki obiecujq jednak, ze postarajq sle rozwl^zad 
wifkszosd tyeb problemow przed oficjalnym wypuszczeniem 
produktu (niestety, nie |x>dano jak na razie zadnej konkretnej 
daty), Pozyjemy, zobaezymy. W razie czego b^dziemy Was 
informowac, chod juz teraz wygl^da to catkiem zach^caj^co, 

Edytor map do HALO! 

Kilku ’hackierom’ strasznie si? nudzilo, Wiadomo, lato, sezon ogorkowy,,. Zlamali zabezpieczenia 
kilku programdw, dostaii si? na par? serwerow rzgdowych,,, i nie mieli juz nic do roboty. Znalazt si? 
wi?cczas na zabaw? - stworzenie edytora map dia Halo. Stosujqc metod? “reverse-engineering", 
zajrzeli do plikow .map, w ktdrych przechowywane sq wszelkie dane na temat kazdego poziomu. 
Metodq prob i bt?ddw zidentyfikowali wi?kszos6 elementow tych archiwow. Dzi?ki temu w 
przysztoSci b?dzie mozna ekstraktowac pojedyneze pliki skladowe pliku .map, dowolnie je 
modyfikowad i umieszczad znow na swolm miejscu. W tej chwili dost?pne s? pierwsze przykiady 
kodu w C/C++, ktdre mozna skompilowad na dowolnej maszynie, obslugujgce] POSIX (Mac OS 
X, oraz bez wi?kszych problemow Linux, Windows). Trzymamy keiuki za twdreow, program na 
pewnoprzydasi? niejednemu graezowi, ktdryoryginalnemapy znajuz napami?6. 

Magiezna pateezka tylko dIa Japodezykow? 

Cos dia wieibicieli Pokemondw, czyli kolejny przyktad na to, ze 
Japoiiczycy majq nienormatny pocigg do zupelnie nietypowych 
gadzetow. Tym razem NINTENDO wypuscilo Pokemotion, Ogdinie 
rzecz biorge, jest to okoto 30-centymetrowa paleczka ze 
specjalnym wydwietlaczem LED. Kiedy ni? doddgwattownie 
potrz?samy, w powietrzu hvorz? si? wielobarwne obrazy i animaeje 
(ponad 200 rdznych, gtdwnie pokemony). Poza tym, po nacidni?ciu 
przyeiskow, mozna zagrad w kilka prostych gier (oczywidcie z 
I pokemonami), rozwiazac 
I quiz (wiadoma temalyka) 
oraz Lrtozyd puzzle. Zeby w 
petni docenid Pokemotion, 
trzeba c^yba troch? si? 
namadiad, choc 
prawdopodobnie jest to 
jeden z tych produktdw. 
ktdre nigdy nie wyjdq poza 
graniceJaponii, bo niktnie 
b?dzie nim zainteresowany 
(napaledcy mogqjednak 
sprawdzad oferty 
amerykanskich skiepdw 
wysylkowych; mali 
Amerykanie tez 
rr^anlakalnle uwielbiajq 
pokemony). DIadzieci 
znudzonych normalnymi 

gram! jak znalazl. chodto bardziej dekawostka, nlz 
przydatne urzqdzenie. Powiemy tylko Jedno: moze I nie jest 
to catkiem normalne, ale w koncu ruch to zdrowie, nawet w 
taklejformiel 

Utfl, wystarezy Warn na ten miesiqc. Udajemy si? na w peini zastuzony uriop - w tym roku 
zdobywamy Krakdw w kameralnym gronie (Hi MazzI!), lOrzyjcie, ludzie, bo Barbakan moze tego 
nie przetrzymac! Po raz kolejny zadziatata wbudowana cenzura i nie napisalidmy Warn o wielu 
interesujqcych rzeczach, ale kogo to w sumie obchodzi? W biezqcym odcinku telenoweli "Sierotka’ 
wylosowata pozdrowienia dia... (fanfary) Lokiego (szcz?dciarz, zawsze na niego wypada!) (Loki: no 
wla^nie, to az podejrzane jest;)). All. oraz zawszeczytajqcego 'Szar? Stref?" Jointjamesa, znanego 
tez jako Wujaszek_JJ (oklaskl)O 

{c) Yohko £ Teruo All Rights Reserved :) 
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Witajeie! Zndw ktoi v/tqczyl t? zardw?... Tego, co si? dzieje za oknem, nie sposdb opisad- 
ludzie umieraj? przez te upaty na ullcacti, ^bki gotujq si? w jeziorach, chyba za kar? mamy 
teraz w Polsce drugi Irak, przynajmniej jedli o temperatury chodzi. Dobrze ze przezomie 
kupiony wiatraezek dmucha wtaSnie w plecki I zapas ptyndw chlodniczych pi?trzy si? koto 
komputera oraz w loddwce, inaezej nie daloby si? pracowad. Ale do url^u juz takblisko... A z 
Japonil wiadnie przyszta karlka z zyezeniami z okazji... naszego slubu. Spdiniona tylko 
jakieS pdttora roku:). Nie. tym razem nie zawinila nasza polska poczta, ktdra priorytety do 
Krakowadostareza w tydziert i jeden dziert;)... OK., dodd juz tej czczej paplaniny, do dzieta! W 
tym miesiqcu wszyscy dostaj? mnlej wi?cej po rdwno... 

Raj utracony? 

A miaio bye tak pi?kniel Zapewne pami?tacie nasze doniesienia o Australii jako raju dia 
piratdw - to wlaSnie tarn niejaki Eddy Stevens wygral proces z SONY, w wyniku czego przez 
jakis czas sprzedawanie i posiadanie modchipdw byio tarn zupetnie legalne. Niestety. nie na 
diugo- W lipcu SONY powtdrnie zaatakowato, tym razem troch? skuteezniej; teraz posadanie 
i uzywanie modchipdw jest nadal dozwolone (oczywisci tylko do domowego uzytku), ale za 
ich sprzedawanie mozna pdjdd do wi? 2 ienia... o ile pozwatajq na uruchamianie "kopii 
zapasewych’. Obeeny wyrok sqdu uderzy przede wszystkim w... najwi?kszego lokalnego 
producenta modchipdw do Xboxa, Hibana, ktdry do tej pory mdgt zupetnie legalnie 
produkowad I sprzedawad swoje v^roby na terenie Australii- Teraz dia Hibana i mniejszych 
producentdw jedynym wyjdciem z sytuaeji jest pozbawienie chipdw mozliwodci 
uruchamiania piratdw. W rezultacie sytuaeja niewiele si? zmieni, bo zainteresowani I tak 
b?dq wiedzieti, jak ’upgrade'owad" swojego modchipa. Po tym polowicznym sukcesie SONY 
w Australii oraz ostatnich udanych ’nalotach’ na firmy w Chinach, coraz wyrainiej widad, ze 
dia piratdw nadchodz? ci?zkie czasy. ProducencI konsol stajqsi? coraz skutecznieisi w 
egzekwowanlu swoich praw. Na wszelki wypadek lepiej wynajqd kilku dobrych prawnikdw - 
Hibana juz to zrobllal 

Kolejna posada w SCEE 

Tym razem w Londynie. Na stronie SONY pojawito si? ogtoszenie. ze poszukiwany jest 
pracownik do dzialu lechnieznego. z biegt^ znajomoSciq j?zyka C/C++ i asemblera, 
doswiadezeniem w Linuxie na PS2 albo Net Yaroze, I tym palobnymi umiej?tnoSciami (o 
biegtej znajomosci j?zyka angielskiego juz nie wspominamy, bo to chyba oczywiste?). Do 
obowl^zkdw zatrudnionej osoby b?dzie nalezalo przede wszystkim znajdowanie nowych 
rynkdw dia technologii PlayStation oraz szkolenie developerdw i dostarezanie im wszelkich 
niezb?dnych informaqi technicznych. Zapowiada si? calkiem niefle, moze ktos si? do nich 
zgtosi (b^ziemy mieli wtyczk? u irddta)? 

Jak podt^ezye sklepowy dysk do PS2? 

JeSli made do dyspozycji PS2 Network Adapter i programik o nazwie PS2 HDD Tool, a do 
tego jeszcze posiadaciezb?dny 40-gigowy dysk twardy, to mozede za wzgl?dnie male 
pieniqdze zrobit dysk twardy do PS2. Wystarezy tylko podlqczyb dysk do NA, uruchomic na 
konsoli PS2 HDD Tool... igotowelW sumie zadzialajqrbwnierimniejszedyski.jesli tylko 
pasujq do gniazd w NA (mozna tez troszk? pokombinowad przy Netwok Adapterze, zeby 
dopasowadgo do dysku, ale stanowezo tego odradzamy - to delikatny I nadal troszk? za drogi 
sprz?t, zeby robic na nim jakied eksperymenty). Pami?tajde jednak, ze tylko nadyskach 40- 
gigowych, i wi?kszych, uda si? unjchomid BB Navigatora (przegl?dark? intemetow? dia 
PS2). Oczywidcie, tak spreparowany dysk mozecie uzywad do gier, a po kilku modyfikacjach 
rdwniez do Linuxa, dzi?ki czemu otrzymujecie wlasny Linux Kit za znaeznie nizszq cen?. 

ATAO Patcher - magii ci^g dalszy 

Przydatnym dodatkiem do HD Tooia i naszego nowego sklepowego dysku jest kolejny 
program - ATAD Patcher. Skanuje on pliki gier (.iso albo .bin); jedli znajdzie plik ATAD.IRX 
(sterownik obslugujqcy dysk twardy), modyfikuje go tak, by gra dziatala z nieoryginalnymi 
dyskami twardymi bez konieczno&:a przebudowywania i ponownego tworzenia struktury 
obrazu gry, jak bylodo tej pory. Program dziata podobnie do MakePPF, porownujqc 
pojedyneze bajty, wi?c sprawdzenie calego pliku .iso albo .bin moze troszk? potrwac. Warto 
jednak poczekad, by nacieszyd si?swoimi ul ublonymi gramil 

Xbox w nowym opakowaniu? 

W do^dzaawansowanym stadium znajduje si? projekt przystawki XDeck, znaeznie 
rozszerzajqcej podstawowe mozliwodci Xboxa. Wedlug zapowiedzi, umozliwi ona 
podlqczenie trzech dyskdw twardych (zautomatyeznym lub r?cznym przetqczaniem) I 
dodatkowego nap?du DVD/DVD-RW oraz 
kontrolowanie modchipa (wytqczanie go, wybor 
BIOSu itp.). Dostajemy rdwniez dwa dodatkowe 
porty USB i port rbwnolegty do zewn?tfznego 
Bashowaniachipa. Wersja Pro XDeck dodatkowo 
b?dzie wyposazona w wyswietlacz LCD oraz 
pokr?tlo do kontrolowania menu - tylko pomySIcie, 
lakieto utatwienie choeby w przypadku sluchania 
muzykil Niestety, XDeck ma rbwniez kilka wad. 












Hiciory tez pewntkiem tu zagoszczq, chociaz niekoniecznie wyznaczniklem ich JakoSci 
b^zte sukces kwnercyjny. Jesli perelka to peretka, jak powiedzmy... 



Kawatek metalu z kt6rego potem zrobiono pierwszy miejski hydrant, 
r« pocz^tku swego istnienia prawdopodobnie nawet n(e smiat 
marzyco tym. ze b0zle na niegoslkajaki^ szanujqcy sig pies. A 
jednak tak sigstalo i odtej chwili miode kawalkl metalu zyskaty 
dodatkow^ kartg w worku z etykietg 'perspektywy na pizyszloSd'. 



Developer 
Wydawca 
Rok 



.. KCET 
KonamI 
1997 

.... PSX 



ktasycznej gtywalno^ 2D nie nlos^ za sob^ ograni- 
czeti w postac) konieczno^l tworzenia iwiatbw ubo- 
gich I ograniczonych. C:SOTN pokazala, ze jest ina- 
czej I data szans? na zalstnienie gier 2D w dobie 
wszechobecnej trdjwymlarowoscl. 

Nalezy vyspomnted wspanlal^ graflk^, rewelacyjna 
sclezk^ d^wl^kow^ I sekret, ktbry znaczqc^zwi^k- 
sza zywatno^ tego nietuzinkowego tytulu. 



Z grami, jakzreszt^ z kazd^ chyba Inna dziedzina rozrywki. zaleznej 
wkoilcu od kreatywnodcl jednostek potocznie zwanych ludimi, jest podobnie: nie od razu 
pojawiaja sip zabojcze pomysly, nowatorskle rozwlazanla (przy czym wcale nie 
twierdze, ze bycle mietskim hydrantem jest rozrywkowe). Owszem, gdy "branza" byla 
jeszcze nledorozwlnt^tym, raczkujacym oseskrem tych pomystdw wydawatosl^ byd 
wlpcej, ale totylkoziudzenle. Po prostu z zatozenia poczynlonego chyba wieki temu 
przez, w naszym mnlemanlu 'WIelklego Developera", mamy ogranlczon^ pul@ 
pomysldw do wykorzystania, co powolutku robimy I w rezultacle jedziemy odclnaj^c 
kolejne kupony. Obecnle gry sqztozeniami wielu pomystow, Idei, patentdw, rozwtnl^d I 
kolejnych wariacjl-wariacjl, ktdre gdzied, kledys juzzalstnialy, a teraz wykorzystane w 
- z zatozenia • nowym produkcle. Fajnie dia nas - Graczy, jedll jest to przynajmnlej 
znodny produkt. Mam nadziejp ze w tym miejscu pojawl^ si$ wzmianki o takich wtasnie 
tytutach, ktdre z tego czy Innego powodu b$d^ paml^tane, o ktdrych z takiej, a taklej 
przyczyny warto wspomnled, jak powiedzmy te gry... (Torba] 



Platforma 



Co byto grane; Cudna adaptacja zatozed METRO- 
lOa na grunt seril owocuje dwuwymiarow^. uogdi- 
niaj^c - plattormowk^. ktdra nalezy do najlepszych 
gierdost^pnychnaSzaraka. I wogdlejestjedn^z 
najlepszych w szerokim ujpciu. 



Szczegotnie warte wspomnlenia; Tytut ten udowod* 
nit. ze nawet w dobie ekspansji realizacjl 3D mozna 
stworzyd grp, ktdra pod wzgl^dem rajcownodcl W 
NICZYM nie ust^puje swym trdjwymiarowym krew- 
nlakom. Okazujesl^, Iztechniczneograniczenledo 



Nie chclatbym ograniczac pola manewru dIa tego minl-kgcika deklarujgc. ze przedstawl^same hrty. czy gry ze ddsle okredlonej szufladki. 
Zalozente jest takie, ze jesll tytut mial jakid znak szczegdlny, nlewazne jaki, ale miat - tutaj znajdzie swoje pl^ minut. Mdwimy precz 
wszelkim bezptclowcom, Co powlecle przyktadowo na niedorzeczne wrfcz dzrwactwa albo najwl^ksze 'crapy' wszech czasdw? Ponizszy 
tytut nie zajmuje jeszcze czolowej pozycji, ale jest na tym polu co najmnlej niezly... 



odszukanie wymagalo niematych umlej^tnoscl. 
Stwdrca chyba nie kwapit si^ do pomocy. 



sip tylko od ziemi i usmiechnie. Cuda si$ zdarzaj^, a 
ta gra w nich dopomaga. Wrzucony do rzeki dzieciak 
me tonle. lecz jego kopia poiawia sip na pocz^u 
"Baby Moses' z kolei wymaga przeniesienla etapu {HIV: klonowanie'’:). Planszp mozna zaliczyd 

bezpiecznie matego Mojzesza przez pustynip I bez Mc^esza. grapoinformuie: wszysfko jest w 

bronienie go przed ztymi pajakami;). Pajaki maja porzadku. tylezezapomnlales dziecka. Ale jest OK. 
misjp: zatatwid Mojzesza. Mozna dzieclaklem cisnac 

w ich kierunku. Spokc^nle. nicmu nie bpdzie. odbije 'David and Goliath' to cztery etapy na klorych nalezy 

odszukacczteryowcelzaprowadzicjedozagrody, 

opowiadajacy o przebiclu sip przez wroga 
f I . armip I Smiertelnym pqedynku z Qoflatem - pfoca 

it : ■ % 



Wydawca Wisdom Tree 

Rok 1991 

Platforma NES 



Co byto grane: Ta niesamowita produkcja daje nam dostpp do trzech tytutdw z tsbiijnym 
rodowodem. kazdy z nich o aspiracjach podania nam wiedzy o tym dziele w rozrywkowej 
forrnie;). Czyz to nie zabawne? Do wyboru: Noah’s Ark, Baby Moses oraz David & Goliath. 
Enjoy! 



Pierwsza gra - 'Noah’s Ark', proponuje nam wcielenie sip wosobp l:»blijnego Noe 
kompletujacego pary zwierzakdw w celu zaokrptowania Ich naswe] arce i tym samym, 
poprzez stworzenie im bezpiecznych warunkdw Oo kopulacjl, ocalenie przed spodzlewa- 
nym potopem. Zwierzpta chwytamy uderzajgc je czymd w gtowp. T rzeba przyznac, iz Noe 
mial zadanie spore] trudnoKi, gdyz Jak gra pokazuje besfie dobrze sip ukrywaty i ich 



Szczegdlnie warte wspomnlenia: Gala kompilac^ 
jest warta uwagi. iecz szczegdlnie fakt, Iz developer 
ukrywaj^y sippod nazwp 'Drzewo M^row' jako 
pierwszy pok usH sip o wypuszczenie legalnego 
produktu third party nie promuj^c gry slynnq 
mntendowsk^metk^ 'Seal of Quality'. Poza tym gra 
ma tak padacki'e zatozenia. ze az mito w nlq trochp 
pograc i zobaczyc, czego to ludziki nie wykombinuj^. 



Wydawca Taito 

Rok 1981 

Platforma . pierwotnie Arcade 



Co byto grane: Pole gry w kursorem przez pdf planszy, staraj^c sip za jednym 

ksztalcle prostokpta I grafika zamachem wyczesad gdrp punktdw. W trakcietego 

skladajpca sip z samych niemal dziatania po cichu odmawlamy paclorek we wlasnej 
kresek. Za pomocp maletiklego Intencji. I mozna byd wymiataczem, a I tak czpsto 
kursorka poruszamy sip po clary chodz^ po plecach. Mamy ostatniq kontynuacjp. 

krawpdziach prostok^a. szansp na wpis do wyzylowanych 'high scores', 

staraj^cslp rysowad wewnptrz jedziemy ostro na sppa IjesteSmy tuz, tui. a nagle 
niego mniejsze prostok^ty, ktdre bpdqca hen. hen daleko nieprzewidywalna 
po zamknipdu tinii pokrywaj^ przeszkadzajka zawraca w naszym kierunku. 
sip kawatkiem tta. Level uznaje Normalnie mozna zmoczyd majty. 
sip za zaliczony, kledy 

pokryjemy okreslonq Poczucle ryzyka jest w tej grze doskonale oddane, 

procentowo powierzchnip bij^c na gtowp wiele wspdlczesnych gier. Byd moze 

planszy unlkaj^c przy okazji ulega wobliczu plerwszollgowych skradanek, ale 
przeszkadzajek. kazda rozgrywka gwarantuje, ze w koricu skusisz sip 

na ryzykowny rajd. Zwiaszcza gdy grasz w wersjp 
Szczegdlnie warte 'lylko dia dorosfych”. gdzie tta skrywajp zdjpcia 

wspomnlenia: Na pierwszy i uroczych rozneglizowanych panienek. 
drugl rzut oka cipzko uwlerzyd 

wjak^kolwiek rajcownosctej — , ii.,m--ix-uj 

gry,alewierzcie,zematojaki 
tytut w tak bezwzgipdnysposdb 
obnaza poktady ludzkiej 

zachtannosci.Botojesttak; H i 

moinagrad'lajtowo'lmatyrnl ^7 •'A 1 

kroczkami, rysuj^c mate |^H ' 

prostokptyzaliczad kolejne 
etapy. Jest spoko, ale trwa 
dfuzej I dostajemy 

punktdw. Notodajemyna 1 

catego, nachamawalimy _ 



Po kfiku miesigcach powraca ten mocno hartikorowy konkurs. Zasady proste jak drut 
koiczasty - patrzysz w dziurkp ponizej, rozpoznajesz ukryt^ tarn gr? (jesli nie - 
skor^cz czytac:), na kartce pocztowej wpisujesz jej tytuf, nast^pnie przyklejasz 
kupon, adresujesz kopert? (adres w stopce), wrzucasz do skrzynki pocztowej i 
liczysz na szczpScie. Czekamy do korica wrzesnia. Do wygrania zestaw gadzetow! 









lego nogi niosg go no 200 m w aasie 19,32 s. A jak szybkie sg Twoje poke? 



▲ "Czosotni potrzebujesz sif rozdzieli^ aby dobrze wykonac robotf" • loki napis 
Aidnieje pod zdipciem "pokoikow wylchnienio", dotyczy sympotycznego potentu umoiliwiajgtego 
niezalezne dzialonie bohaterow. Nareszcie zrobiq "to" bezstresowo. 



E — 



A "Wfasnio tak sip moze przydarzy<, gdy kydroulicy przegrywajq." Zapomnij o 
lekkiej grze, gdy dwaj tak wsciekli panowie szalejq no korcie. 



Ktokolwiek mo wip<ej zobowek - wygrywo". 



waktaWasiS 

OFATWFEcUy ^ 



"Co ZQ mornotrowstwo doskonatej por^zy" - taki tekst podsumowuje noganne w^z 
zochowonie widoanej no reklomdwce pary. 



A 'Tenis bez krgpujgcyzh momentow w szotni". Naph drobnymi literami; " 
posiodo wszystko co kociiosz w tenisie i odrzuca wszvslko aego nie lubisz". W $v 
rekloma ta norobila trochp zamieszonio, magozyny klore jg umiekity zostoly : 
od niezadowolonych Groczy i rodzicdw zofzucQjqtyfh, ze alokiiie one donkow I 
klubow tenisowych. SEGA po wydoniu oficjalnego owiodezenta broniqcego reklai 
do prosy joj zlagodzonq wers|q (m.in. r^nik w strotegieznym miejscu]. 



Po biezgeej poreji ciekawostek ze swiata reklam, chwilowo wstrzymuje- 
my cyki w celu uzbierania poreji swiezego mi^ska. Mysl? jednak, ze ta 
przekqska jest na tyle smakowita, iz powinna na jakis czas wystarezyb. 
[torba] 



ZAPRASZAMY DO REKLAMY 







PrzyszecH w koncu moment na ogtoszenie wynikow plebiscytu na najlepsze polskie konsolowe strony intemetowe. Bytem pozytywnie zaskoczony 
ilo&:i^ zgloszert i kiedy przyszedt wta^ciwy moment, zebratem wszystkie namiary i rozpoczqtem zmudny okres selekcji materialu. Aby uniknqc 
subiektywizmu wi^czytem w naszg zabawf Fenixa, ktory zgodzit si§ wrzucic do Extremdw 2003 swoje trzy grosze (tbnx!). Pragn^ przy okazji 
podzi^kowad duetowi Hwoarang&Klepa, ktbrzy to dzielnie sekundowali mi podczas przemierzania cyberprzestrzeni i sluziHi caty czas dofarq radg. 
Niniejszy przegl^d zachowuje zamyst poprzednicb, ale jednoczesnie rozszerza formutf i wprowadza nowy sposob oceniania. Tyle stowem wst^pu, 
Jedzmy z tym koksem! [mazzi] ■ .i 



FMTRFMY2nn3-7BinS7FMII> 



littp://next-gen.pl/ 



autorzy: cct & Spok 

Next Gen to zal^ki iy>wego projektu 
portalu konsolowego. W chwili obecnej 
nie za wiele mogf powiedzied, Jaki to w 
przyszto^ przybierze ksztatt, jednakjuz 
teraz poterx^ln^ czytelnikbw ned 
FAQ stynnej grupy dy^syjnej 
pl.rec.gry.konsole, wktorym mozna 
znaleic odpowiedzl na wiele nurtujacych 
uzytkownikbwkonsolpytBh. DIa 
wszystkich zbttodziobdwjesttopoz^ 
wreczobowi4^(owa, gdyz pozwalapoznad niezbedne 
podstawy i unikr>ec zadawania niezrecznych pytaii ('a co to 
jest to diwidi?"). Dopelnienfem slronki jest lista bywalcdw 
rzeczonej gnjpy dyskusyjnej oraz kadk poswteccxiy 
powstaj^mu programowl FAZA, oktdtym mozede 
poczyta6wPE#71. 



www.xbox.prv.pl 



autor: Bartek "Kul" Kuszel 
Katowice, xbos <xbos@o2.pl> 

Strona wygl^da schludnie i utrzymana jest w 
charaWerystycznymdla konsoli MICROSOFTu, 
zielonkawym oddeniu. Niestety, kuleje w kwestli 
merytoiyki, a okres wakacyjny spowodowal 
widoczny zastdj w umieszczaniu na stronie 
nowych materiatdw. W chwili obecnej strona 
powoduje ptacz i zgrzytanie z^bow. gtownie z racji 
tego, Ze tkwi w niej niewykorzystany potencjat. 

Autorom proponde poc^ decyzje: oddnade 

system podtizymywania 
zyda i usuwade denata ; 





Intemetu, aJbo blerzedesie 
do loboty i doprowadzade 
swoje dzielo do wtaSciwego 
stanu.Wiecjak...? 



http://gamecube.w.interia.pl | 






autor: Matt 




JS. . 


Nie jest to typowa strona konsolowa, gdyz 


MfS 


A; 


przede wszystkim traktuje o jednym czlowieku 




1 jego zainteresowaniach. 1 nie znalaztaby si^ w 
tym przeglqdzle gdyby nie to, ze tq osobq jest 
Matt, obiecujqcy felietonista serwisu Gameonly 
(jednego z populamiejszych serwisdw 
konsolowych). Zdecydowanie rodzynkiem 
strony jest dzial publicystyczny. gdzie mozna 
przeczytad kilka ostatnich prac autora (warto 


Ludtu ' * 



spodoba siq ogromna iloSd zdjqd twdrcy, ktory z pasjq 
demonstruje^iatu swojq pociesznq mordke. Gdyby 
zamiast czqScI z nich opublikowal zdjqcia niegrzecznych 
pielqgniarek (oczywiscie konsolowych ziomalek:), ocena 
bylaby z pewno^ciq wyzsza, a tak ... sorry, Winetou! 
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www.gtaplay.prv.pl 



autor : Wo i tek Kordowski 
aka Goku02 

Ta strona pozytywnie 
zaskakuje. Wojciech "GokuOZ" 

Kordowski i Wojciech "Hibcio" 

Hibner razem z kolegami 
stworzyli bardzo wartosciowq, < 
zarazem bogat^ merytorycznie 
witryne. Jak widac miody wiek 
twdrcow nie byt zadn^ 
przeszkod^, zeby wspolnymi 
sifami wypromowac stronk^. odwiedzan^ 
srednio przez okolo 2 tysi^ce os6b. Masa 
materiatdw dotyczqcych poszczegdinych odston 
serii GTA, podane w strawnej, humorystycznej 
konwencji, zach^ca do pozostania na stronce 
przez dtuzsza chwile. Dobra robotal 




www.stlent-hill.prv.pl 



autor: Harry Mason 

'Silent Hill Core jest czysta esencja wydobyta ze szpiku tej gry~ - 
I gtosihastoreldamujacetworzonyprzeztrdjkezapalehcowserwis 
I po^econy kultowej sen! SILENT HILL. Tkw? w tym niewatpilwie 
I zlarenkoprawdy.Odkiedyodwiedalemjaporazpienvszyponadrok 
I temu, stalem sip czestym 
I go§aem,zzadekawleniem I 
I obserwujac kol^'ne 
I poczynaniaZangiefai 
I spdtki.Mllomiclonle^ 

I Warn, ze wszystko Idzie 
I wewtaSdwymkienjnku, a 
I sitewypetniajaoryginalnei 
i wartosdowe materialy, 

; pisanezwyrazr^pasjai 
I duzymiadunkiem 
i emoqonalnym.Gdybytylko I 
I ubradcalosdwiepsza 

oprawegraficzna- 




http://metalslug.hitnews.pl 






Kolejna ciekawa stronka, tym razem w catoSci 
poswiecona serii METAL SLUG. Cechuja la przede 
wszystkim rozbudowane dziaty zwi^zane z przewodnia 
gierka: tapety, recenzje, opisy, faq, tipsy, czy tez kqdk 
'na luzie', gdzie znajdziecie rbzne rodzynki, jak 
■ interpretacja praw 




F i.iiij# 




w rbzne uprzyjemnia- 




czas elementy. Dobra || wyglqd7/10 
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www.Ds2hardcore.vel.pl 



autor: Mechanical God 

Pod bardzo obiecuj^c^ nazw^ znalaztem 
sredni. malo porywaj^cy serwis konsolowy. 
ktory od poczgtku razil archaiczn^ i zbyt 
prost^ opraw^ graficznq. Przede wszystkim 
strona ta nie ma nic, co by odrdznialoby od 
konkurencji - kilka recenzji. zapowiedzl i 
garstka bardzo ^rednich felietonbw 
(naprawd^ porywaj^cego ze bwiaczk^ 
szukab) to za mate, zeby zainteresowab 
potencjalnego czytelnika. Gdyby zawartobb 
merytoryezna sfte'u odzwierciedlala wysublimo- 
wane charaktery grona redakeyinago, z pewnobcia 
miatoby to pozytywny wptyw na ocen$ kortcowq. 



http://republil<a.pl/gbaworlcl/ 




Stronka utrzymana w stylu 
minimalistycznym: prostaoprawa 
grafiezna, ale zarazem schludna i 
przyjazna dia oka. Widab, ze tworzacy 
ja Toriyama .Junior zacza< cos robib, 
jednak wszystko jest nada) w 
powijakach. Kilka krbtkich recenzji, 
solueji (gry z serli POKEMONI) i 
bmleszne komiksy pozostawlaja 
niedosyt I pytanie • czy to wszystko na 
CO autorbw stab? Pozyjemy, 
zobaezymy! 




www.xbox.makii.pi | 
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autor: michaeel 









stronka ta skieiowana jest do uzytkownikdw 
konsoli Xbox. ktdrzy cheq korzystad z jej 
‘dodatkowych’ mozliwosd. Wsporym dziale 
Download do sciggnl?cla czekaj^ nowe wersje 
znanych emutatorbw 1 rbzne pecetowe programiki. 
ktbre pomagaj^ w pracy z dseckiem 






MICROSOFTu. Tresciwe poradniki' pisane 
lopatologlcznle nieocenlona pomoca dia 


.fri™ — 


wszelkich domorostych xboxowych"haklerbW. 





Jeblinie ‘szprechacie’ po ‘angolsku*, tutaj 
znajdziecie wzmianki o wszelkich istotnych dia 


infill ^ 




ulubtonego sprz?tu wydarzeniach - co prawda 


wygigd &10 


cz?sto ze sporym opoznienlem, ale wygodnie - w 
naszym rodamym j?zyku- 


interaktywnosc 6d 0 
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www.psxrules.prv.pl 



autor: Feeder 




Zdaniem autora jest to najlepsza strona o 
PS2 w polskim Internecie. Trudno 
odmowib mu pewno^ci siebie, jednak 
kiedy zagl^bilem si^ w owoc Jego pracy, 
poczulem pewne watpliwoscl. Do 
moonych stron site'u nalezy K^CIK 
DVD. gdzie mozna poczytad wzgi^dnle 
udane recki kliku kultowych filmdw. Dodd 
bogaty dziat felietondw przykuwa uwag$ 
Graeza humorystyeznymi tekstami, jak i 
niewybrednymi zdjeciami "grajacych pan"; 
vide tekst o kobiecych wdzi^kach w 
grach wideo. Jezdzenie po najnizszych 
meskich 

•'"lEIIII! 



instynktach jest ^ 
be!, ale za to 
jakle 

kreatywne;)-.- 
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autorzy: Camel&Butcher 









Najstarsza polska strona konsolowa 
nada) trwa na posterunku. oferuj^c 
czytelnikom swiezutkie newsy ze 
swiata konsoli SONY. Site jednak od 
dawna stoi w miejscu, a stale 
pojawiaj^ce si^ newsy to za maio, 
zeby dodad jej tak potrzebnego 
dynamizmu. Jestem tradycjonalist^, 
jednak uwazam, ze dinozaurowi 
polskiej sceny konsolowej nalezy sif 
odpowiedni lifting, bo powoll zaezyna 
przypomlnad odpadaj^cy nos 
Michaela Jacksona, zakonserwowany 
w stoju z formalin^ nad kominkiem. 



Ujirii 

wygl^6/t0 
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www.chaosgames.vel.pl 



autor: Grzybiarz 

Uboga szata grafiezna, mafo 
interesuj^ca zawartosd I spora iloSd 
bt^ddw szybko mog^ odstraszyd 
przypadkowego internaut?, ktdry 
wejdzie na t^ strong. Niemnlej jednak 
powstala ona stosunkowo niedawno i 
bye moze z czasem bardziej si^ 
wyrobi, ale na dzieh dzislejszy 
przypomina biurko 6ciery - rozrzucone 
wszedzie materialy. jednak w tym 
catym bafaganie kryje si? pewna 
metoda. Pozostaje czekad na kolejny 
krok twdreow. 




wygl^3'10 
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http://republika.pl/gamecube_servis/ 



autor: Pinskonka 

Mata strona po6wi?cona w 
catodcl GameCube'owi, na 
ktorej znajdziecle kilka recenzji, 
zapowiedzi i sporadyeznie 
pisanych newsow. Prosta 
oprawa grafiezna i mala 
rdznorodnosd materialdw 
dyskwalifikujg stron? w 
oczach potencjalnego 
czytelnika. Nie jest to 
zdecydowanie to, co tygrysy 
lubi^ najbardziej. Moze kiedy^ ? 




www.dcfans.prv.pl 



autor: micgal 






1 


Iplpl 




odwiedzic. * 


|l wyglad2/10 
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"Duzo i wi?cej 0 makaronie", czyli 
jednym sfowem calkiem udany site 
cafosciowo podwi?cony ostatniej. ale z 
pewnoSci^ niezapomnianej konsoli 
SEGI. Cz?sto aktualizowane newsy, 
ogromna iiodd recenzji (warto nadmienid. 
ze calkiem zjadliwych). prawie 20 
solueji, dziat retro, przyjemne felietony, 
"szarostrefowe” informaeje techniezne i 
wiele Innych elementdw czynl^ t? stron? 
wartosciowym zrodlem informaeji, 
tworzonym z duchem "od graezy dIa 
graezy". Z pewnosciq jest to miejsce, 
ktore warto 
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autor: Rafat Skierski 



NIekwestionovvartyrri !ide<wi aktualnego przegl^ 
jest Only Games Magazine ■ pr^nie rozwijcygcy si$ 
magazyn ntemetowy, caloksoMO po^wi^cony 
lematycegier na konsole I pecely. DoczekaliSmy si^ 
|uzsi6dmegowydania.l(tPrepodnioslopoprze(zkQna 
kolejny poziom. Masawiarygodnych recenz]!, ciekawe 
artykuly. rzetelne pomdniki i wkjoczny golym okiem 
wktad giupta zapalehcowprzyd^ga uwag^ intemauty 
na dhizszachwilp i - tizeba pizyznac - na kazPe 
kolejne wydanie periodyku czeka si? z nieoerpliwo- 
Warto 

odxitowai.^obok giiiimi 
zinaredaktorzy 



baronski@op.pl 
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' www.ogmag.prv.pi 
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www.gc.bazuka.pl 



Na pocz^tku byt chaos, 
ktdry podczas 
kolejnych dni tworzenia 
wypetnit boski tad. 
Serwis Games Corner 
najwyrazniej przespa) 
wszelkie zmiany. gdyz 
w prostej linii 
kontynuuje idee nieladu 
i bezksztattnoSci. Nie 
liczqc kilku recenzji I 
dziatu download, site 
zieje pustkq. Chtopaki, 
zrobcie z tym coSi 
Smutno si$ patrzy na 
niewykorzystany 
potencjai... 



www.gameonly.net I 




autorzv: dwikus. Lewik. Cloud. 


C "‘sa =y 


Matt. Palli & comoanv 

Gameonly to do66 kontrowersyjny senwis. ktdry potrafi 
zaskakiwad. Jedn^ z tajemnic s ukcesu stronki jest 
zgrana redakcja. ktor^ l^cz^ silne wigzl przyjazni. 
Ubiegly rok nie byt dla site'u tatwy i obfitowat w wiele 
nieprzyjemnych zdarzeri, jak przymusowa, 


strony, DIugi okres stagnacji 
wfca.... ij^ ukrocri monopolistom 

-r' ; skrzydelka. aieostatnio 


^ HI 







odzywac, ze wszystkich sil 
walczqc 0 nowych czytelnikdw. 


iiiitir_^ 


n 




Czy grupie przyjacldl uda sig 
ponownie wysun^ na 
prowadzenie, nie popaSdwtani 
banal i odzyskad dawny blask...? 


wygigd6/10 
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httpyAvww.xboxonline.pl/ 



autorzv: qlman. easyeye. 
ceola. xarou. jackass 



Kolejny serwis poswl^cony catosciowo 
pudeiku Billa zacheca gustown^ opraw^ 
graficzn^ i dodatkowymi bajeramt, jak 
mozliwoSd zalogowania si$ do strony, 
czy bogatym zbiorem recenzji 
xboxowych gierek. Strona jest jednak 
nadal surowa, co widad w dwiec^cym 
pustkami dziale z artykulami, czy bardzo 
ograniczonym dziale plikbw do 
sci^gnigcia. Na dzieh dzisiejszy catosc 
uznaj^ za srednio interesuj^cg. jednak 
licz? na pracowitosd twdrcdw, gdyz 
strona niewqtpliwie ma potencjat. 



www.evolution-x.prv.pt 



Strona zawiera wiele przydat* 
nych informacji, ktore powinny 
zainteresowac uzytkownika 
konsoli XBOX, nie stroniacego 
od czarnorynkowych modyfikacji. 
W dziale Download czekaj^ 
r6zne przydatne programy, a 
tresciwe Tutoriale wyjasni^ wiele 
wqtpliwodci I pomogq ambitnym 
szperaczom w samodzielnej 
modyfikacji konsoli. Sporo 
miejsca podwifcono zagadnie- 
niom emulacji konsol - mozecie 
poznad rys historyczny i 
informacje na temat najpopular- 
nlejszych emulatordw. Ciekawa 
warstwa merytoryczna nadrabia 
braki w oprawie graficznej, ktora 
jest... hmm... umowna:). 






www.revolution.pl 



Malutki -z nazwy 'mtodziezowy' - SS '• 
portal, w ktdrym gry stanowia tylko 
niewlelki element zawartodd strony. ^ 
Doddsystematycznieuzupelnianyjest : — 
dzial newsdw na next-genowe B 

konsole, jednak krotkienotki nie saw » 
stanie przyciagnad uwagi czytelnika 

na dtuzej. Materiaty na stronie sa 

sztampoweiwsumiewftrynanie j| 

moze sie pochwalid niczym 
szczegPInym. Przyjemny natomiast jest "dzial" 
modelki;)... Ale pah tarn jxikazanych w grach raczej ni 



uswiadczycie:). Niska ocena dotyczy tylko czgsci 
konsolowej, gdyz caly portal ma dobrze rozwinlgta 




interaktywnoSd, a autorzy nie wykorzystujg wszystkich 
swoich mozliwoSci. Prawdziwym rodzynkiem pozostaje 
ciekawe i odwiedzane przez wiele os6b forum dyskusyjne. 


wygl^^O 

inferaktywnohdS'lO 
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www.metai-gear-solid.git.pl 



Serwis ten jest przeznaczony dla fandw 
serii MGS. Rozbudowane menu od razu 
przyciaga uwagg i daje do zrozumienia, 
ze na stronie znajdziemy mase 
materiatdw, dotyczqcych poszczegdl- 
nych czfdcl gry (od zarysu scenariusza, 
przez solucje, az po kody&tipsy). MIfym 
akcentem jest mo2liwosd pobrania 
Sciezki dzwi^kowe] z wybranej odslony 
serii. Duza liczba ciekawostek wyraznie 
rekompensuje nie najwyzszych lotdw 
szate graflczn^. Site zawiera wartosclo- 
we informacje, a dtuzsza chwila 
spedzona na wertowaniu jego zawartodci 
pozwala dowiedzied sig o serii wielu 
nieznanych dotgd faktdw. 



www.tekken.prv.pl 



Stronka Ozosha tworzona jest z pasjg i zawiera masg 
Infonnaqi zwigzanych z kultowg seriaTEKKEN. 
Wszystko podane jest w bardzo ^rakcyjnej, 
futurystycznej oprawie graficznej. Wszystkich chgtnych 
spamngu pov^nna zainteresowad lista polskich Graczy, 
ktorych autor podzieltl w oparciu o miejsce zamieszka- 
nia. Na stronce prowadzony jest czgsto aktualizowany 
dzial nowosci z kraju i zagranicy, mozna znalezd 
jmowny kalendarz najwazniejszych imprez i zlotdw, 
ogladnad zdjgcia z Imprez, czy skorzystad z obszemych 
kompendidw ciosdw, napisanych pizez najlepszych 
poiskicti zawodnikdw. Ciekawym pomyslem jest 





wprowadzenie publcystyki zwi^anej z problematyke 




H wyglgd&lO 


tumieju ‘zelaznej pigkj'. Efekt koiScowy powinien 
pizypa^ do gustu interesujgcego sip zagadnieniem 
intemauoe, zardwno dodwiadczonemu Graczowi. jak I 
stawiaj^cegopieiwsze kroki zoltodziobowi. 


H wyglgd7/10 
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Rssicient Evil HQ to rozbudowany serwis, po^wl^cony w catosci sehi RESIDEN 
Owaj tw6rcy (Jeremy i Mr_Zombie) stworzyli prryjemne w odbiorze kompendii 
wieOzy na temat Racoon City i zwiazanych z tym miejscem wydarzeb. Opisy 
Eoszczegdinych postaci. bronl. wyczerp jjace soluc^e - to tylko niektdre element 
bogatej w treid wltryr^y. Obok gler. 
znajdziecle na stronie rbwniez recenz 
filmu ‘Resident Evil', dziat z opowiac 
umlejscowionymi w reallach s( 
takle bajery. jak skiny do winampa c< 
klimatyczne tapetki na pulpit. Fajne. 



ETCTI 



www.tribute.civ.pl 



SDona od poczatku oczarowuje oekawym i bardzo 
, luftajorainymIayoutem.Tutajwszystkojestnaswoim 
tn^soj. a kazda przestrzeb jest w jakis ciekawy sposdb 
wykorzystana. Strona gidwnie porusza zagadnienia 
twi^zane z serig TEKKEN i doskonatym SOUL CAUBUR 
2. Kazda gra jest dogi^biie opisana zarbwno pod 
Azgl^m technicznym, jak I fabulamym (Nstorie postaci. 
zarys fabuty). Warto nadmienlc. ze autorzy zwrddli uwage 
ifismiez na rpznice platfomxwe. optsuj^ dane gty pod 
k^em sprz^. Tworcy pizygotowali n^neatrakcje, jak 
cfiodSy 'tributowe’ filmiki' wtasnego autorstwa. czy 
oekawe ajtykuly publicystyczne, np. 'Capoeira w Tekken 
?. Ciekawym patentem jest tez galena, w ktbrej twdrcy 
ste'u prezentuj^ wtasne prace. Milym akcentem jest tez 
9ivuj^zycznodd stronki. ktdra posiada rbwniez sw(!^ 
aigiSskiodpowiednik-Ogblnie: dobra tobotachociaz _ 
wydajemisif.zeektpeTribiJtestacnadLizowieceJ. ” 






fMuifjtirf; 



Zdecydowanie ostatni lok nie byl dia polskich stronek korzystry. gdyZ swoja 
zawartodd^iwykorianiemniepowalaj^riakoiaria. Poprzeandizowaniu 
wszysMch za I pizeciw. zdecydowatem st^ oddad 'Extrema 2CX)3' w r^ 
ekipy Only Games Magazine, ktdrzy wspdinyml sHamI stwozyli przyjemny 
w odbiorze I trzymaj^ konkreSiy poziom zin intemetowy. Wyrbznic pragnp 
poSwi^con^ tematyce SILENT HILL stronk^Zangiefa i Harr/ego Masona, 
ktorzy wytamah sip z wszechobecnych stereotypdw i zdecydowali pokazad 
cate zagadnieriie z inriej strony. opiaraj^ sip rta osobikie zebrariych 
materialach. Wszystkim Inrrym twdrrxxn dzipkuje za udzel w plebiscycie i 
zapraszam do kolejnei edyr^i, ktdra odbpdzie sip natm^nte w ptzyszlym 
rokul [mazzi] 

nie weszty (zglosienio otnynwl«B 



zpyt poino) 



- http://www.mk.realm.pi/ 
-www.isspro.glt.pl 

Strony na ktore aekowiy: 



OCEMY 



Ocenycz^stkcmewskali 1 -tO.aocena wystawiana woparduodrednlp.Z 
drugiej strony nie zamierzam Sci^ trzymad sie tej zasady. Jedll strotta 
bpdziekoezmamaizbieizekilka i^emrtyctiocen.anadrobinaprzyMad 
zawaito^ merytorycznp. to z pewrvo^dp bpdzie to kryterium decyduj^. 
Z dnjgl^ strony pipkr^ strona pozbawiona gtpbl. mimo wysokich ocen za 
oprawp AfV, pcffostanie w tyle. 

A kryteria sptakle: 

B aktu^zac^ strony I jejd06tpprx)dd 
Iwyglpds^y 

|merytoryka,czylilukratywnosd,dostpprto^ivrartodciowo^ umieszczo- 
nych na aronce materiatdw 

I interaktywrtodd(chodzl o ksipgp, forum, Ucznlk osdb, mozliwodd 
komeritowania recenzf, tego typu pierddHti, ktdra podnoszq atrakcyjnodd) 

I krsatywnodd (ocaniamy wkiad redaktordw w tworzenle senwisu. tzn. na lie 
starajp s«p wdrazad wtasne rozwt^zarrta, na He oryginalnl. mozna tez 
podwyiszyd ocenp jesll w serwrsie jest mniej osdb a nadrabtaja 
aioywrascia. z kolei obni^ je§ti stopka redakcyjna iigina sip od niembdw ) 



PSX EXTREME zawsze aaralo sip miedjak najblizszy kontaktze swoimi Czytelnikaml.Ztego wtadniepowodu 
zainweaowalismy nasz czas w rozwdj zaplecza intemetowego pisma, ktdre aalo sip w chwili obecnej istotnym 
zrddtem informaqi, majac^ niebagalelny wplyw na obecny i przyszly wizerunek PE. Z pomoca Intemetu 
poznajemy Wasze uwagl. o|»nie. propozyqe i w miarpmozliwodci staramy sipje wykorzystad. JeSli nie mieliscie 
dotychczas mozliwodci wspdiuczestniczyd w tworzeniu PSX EXTREME, czas najwyzszy by przetamac lody i 
skorzystad zjednej z naszych propoz^Ji, stajac ap wartosciowym opiniodawca, [mazzi] 

Strona gidvma PSX EXTREME kilka 
miesipcytemuprzeszlakorzystny lifting I od 

tegoczasupowpisaniuznanegowszystkim E .TKEMM 

adresu (www,psxaxtreme.pl) inlemautp wita 
posppnatwarz Dante z DEVIL MAY CRY! 

znajomelogo.Waitowmlarpczpsto y 1 

odwiedzadriaszastrorrp.gdyiniozecieria 

niejnajwczesniejznalezdintormac^na temat ' ' ' 

powstajacegowlasnlenumeru.aczasem ' ' 

nawettydzieiiprzedukazaniemsipw 

kioskachobejrzecnowaokladkplkrd&dspis 

zawartodci.JedlijeszczeniezdecydowaliScie -J ~ 

sip.czywailozainwestowadwnowynumer — --.j.- 

PORADNIKaPE.nastroncemacie - ~ “ - 

mo^nwo^obejrzenlazajawkowychskandw 

wybianych sbon. Dzipki indeksowi opisdw, 

dosow I tipsdw mozede zfokallzowad potrzebnp Warn sducjp bez rozgrzebywania sterty piptrzacych sip na pdice 
pisemek. Kazdy odwiedzajpcy moze zostawid slad swojej bylnosci w ksipdze godd. Na stronie gfdwnej znajdujq sip 
rdwniez linki do prywatnych stron zg(Red.)6w - w chwili obecnej sq to site'y Bufiego, Lokiego i Stara. PSX EXTREME 
stara sip promowad mtode talenty, stpd w menu znalazto sip miejsce na linki do kilku interesuj^cych naszym zdaniem 
stron. Statystytc wykazu]^, ze w samym lipcu zaratowali^y na WWW prawie 60 tys. odwiedzin. Co dekawe, 
odwiedzajp nas ludzie z tak egzotycznych zakptkdw 
Swiata,jakSingapur,Tajlandia.Japoniaczynaw8t I 



■ CZAT PSX EXTREME 

Czat PSX EXTREME istnieje juz od dawna i zd^zyl 
zaskarbidsobie grono wiemych bywaJcdw, ktdrzy 
stworzyli specyficzny. glupio-Smieszny kiimadk. Jest 
to miejsce, na ktdrym czpstocoS dp dzieje, a 
niezaleznie od ilosd i aktywnoKi operatordw, niosfomi 
uzytkowrricy potrafig niejednym zaskoczyd. Czat 
oparty jest na kiepskiej, udostppnianej za daimo 
technologii Pdczatu. co niesie za sobp szeteg 
niedogodrKidd.Ta dp^a sytuacja spowodowafa jednak 
wytwoizen'ie sip pewnych kultowych motywdw.jak chocby legendame 
juz ataki Basilicum - mtodej i sprytnej haklerki, ktdra z pomocp kumpii 
od wielu miesipcy utrudnia bywalcom ^e (taki urokliwy, warszawski 

Gargamel z wkHeMiznp macicy:). Jedli made woln^ chwtip, siedzide akurat przed komputerem I chcecie sppdzid kilka niezapomnia- 
nych chwil. a na obrazki rdznokobrowych serduszek I dniej^cych sip stoneczek patizyde obc^tnie. z pevmodcip wizyta na naszym 
redakcyjnym czade bpdzie dekawym sposobem na sppdzenie pelnego wrazern wieczoru! Zycie na czacie plynie bardzo szybko, coraz 
czpsciej odnotowujemy aktywnodd rdwniez w pdznych godzinach nocnych. Czat PE to miejsce, gdzie zawipzalo sip iwiele wartodao- 
wych przyjaini, a ^jecyficzny kllmat przyd^n^l kilka dziarskich 

konsolowych dziewuch, ktdre caly czas wieme dotrzymuj^ nam i 

towarzystwa. 

FORUM PSX EXTREME 

Nasze Forum z miesipca na miesi^c rejestruje coraz wipkszp liczbp 
uzytkownlkdw. W chwili gdy piszp ten teksL ta liczba oscyluje w 
granicach 2500. W dni powszednie uzytkownicy Siednio wystukujp 280 
postdw, a ich ilodc w ostatnim czasie osi^gnpta pulap 1 50 tysipcy 
(pozostawione samemu sobie tematy sp automatycznie kasowane). Aby 
doi^czyc do szczytnego grona forumowlczow iwystarczy przejdi przez 
krdtki proces rejestrai^. Z pewnoddp poSwipcony na to czas procentuje, 
gdyz otwierade sobie w ten sposdb mazriwodd wspditworzenia PE - 
komentowania pracy redakcji I wypowiadania sip na rdzne, zwi^zane z 
tworzeniem pisma kwestie. Bardzo czpsto wypowiedzi forumowiczdw 
trafiajp do geizety, podcbnie jak ptowadzone on-line ankiety z udzialem 
staty^ bywalcdw. Kwesfie PSX EXTREME stanowip tylko mafy 
wycinek wszystkich dziatdw. Pod naszymi skrzydtami wyrosto 

populame, odwiedzane przez najlepszych rodzimych Graczy, Fonjm Bljat^. W 'Kacrtru RPG' zbieraj^ sip ludzie zaprawieni w 
ratowaniu Swiatdw przed zagladp, wyzwolidele ksipzniczek, ktdrzy dzie!^ sip z innymi GraczamI swoimi doswiadczeniami. czy tvrarzq 
desz^cesip spor^populamo^pTrivias(iod2ajqulzu).W‘PchlimTargu' made mozliwoSckupic/sprzedadwszysto.cojestzwipzane 
z konsolami. Klub Dobrej Ksiqzki zrzesza ludzi nie stroniqcych od Rteratury pipknej, ktdrzy komentujp nowodd wydawnicze i chptnie 
udzielp wszystkim chptnym porady, po jakg ksiqzkp waito sipgnqc. W dqgu ostatniego roku uswiadczylismy niezwykiego ^wiska 
iqczenia s>p ludz w grupki subkulturowe. Jak grzyby po deszczu zaczply pojawiad sip skupiska ludzi sfuchajqcych rdznego typu muzyki 
•na forum pojawify sip grupy: FME (mifodnicy ostrych brzmiei^), XTC (kultura techno), czy HHC {zkxnalez 'krokami' w kdanach). 
Bywalcy Fomm PE dopuszczeni sq rdwniez do wypowiadania sip w innych kwestiach. Co to jest 'Nowy Projekt Wydawniczy” (NPW) 

(to jest LOL - dop. HI Va:}, czego dotyczy, w jaki sposdb w n im wspdiuczestniczyd? Na te i wide Innych pytaii odpowiedz znajrlziecie 
oddajqc sip lekturze dcjpiska wartosdowych ludzi. Dotqcz do nas! 

LISTA DYSKUSYJNA GDPE 

Mailowa grupa dyskusyjna ma nad Foium przewagp pod jednym, zasadniczym wzgipdem. Nie kazdy dysponqe w domu Ipczem 
stalym, a przy korzystaniu z modemu caly pizepych graficzny okazuje sip byd krppujpcq kulq u nogi i paskudnie nakrpca rachunki. 
Doskonalq altematywp jest wtedy grupa mailowa. ktdra w szybki i sprawny sposdb umo^iwia komunikacjp mipdzy CzytelnikamI a 
redaktorami. Aby zapisac sip do GDPE muside skorzystad z odpowiedr^ opcji na naszej stronie gtdwnej. W chwiii obecn^ obok 
podstawov^ gnjpy, gdzie dyskutuje sip gidwnie rta temat pisma i zwiqzanq z nim problematyki, istnieje rdwniez mo^iwodd 
subskiybowanla extremejnne, gdzie wszystkie gaduly mogp swobodnie wymieniad mydil na Interesujqce ich tematy. Grupy dyskusyjna 
PE to doskonaie miejsca. z^y nawipzad wartoddovre przyjainie z Graczami z catej Polski. NIezwykIi ludzie, szokujqce pogl^ I 
szalona jazda bez trzyrnanki to proza dnia codziennego. Ola nas nie ma tematdw tabu! 





.GraczaitaGyaczy 



otfobno wirod nas tacy, ktbrzy 
ptmz cate zycie nie widziell 

Wspotczuj? im gJ^boko, 
gdytprz^xOTa krdtkowzrocznoSd 
wiele si^ii^^Vloze zepsull soble oczy 
radni^in^czytaniem w szkole, 

cHugimi godzinami przed 
UMifberem, gdzie Michat Wisniewski 
MKUna swoim 'uroozyni' glosem 
ko^^ piosenkg Presleya? Moze 
si$ tak diatego, ze w 
dzisiejszych czasach dzieci robi^ si^ 
powazne i przem^drzate. wyrastaj^ w 
kulcie pieniqdza bez marzert na 
zgorzkniatych ludzi, bez ch$cl 2ycia, 
sladu uczucia w sercu? 

Jestem Graczem i sp^zam sw6J 
wolny czas tarn, gdzie sny stajq si^ 
rzeczywistoScig - przemierzaj^c 
wirlualne Swiaty. Wakacje to wspanialy 
okres, kiedy mozna uwolniS si^ od 
walkowanego do znudzenia schematu 
(praca-dom-szkota) i przezyd 
wspaniale chwile. oddaj^c si^ 
wszystkim rzeczom, na ktdfe 
normainie nie mielibySmy czasu. Jakie 
by te plany nie byty, zawsze 
sprowadzaf^ si$ one do wspdinego 
mianownika - pr^zej czy pbSniej z 
padem w dioniach Sl^czg przed 
tetewizorem:). 




wytaniad z ekranu, a sam 
telewizor staje si$ oknem do 
zupelnie nowego Swiata, 
wypetnionego diwif kami i 
niezrozumiatymi dia normalnego 
cziowiekaobrazami. Plyn^scksie 
I6dk^ Blus przeztedziwne i 
niepokoj^ce otoczenie, a mola 
percepcja zdaje si^ stapiad z 
generowanym w czasie 
rzeczywistym tunelu. Diwigki 
przestajg byd zwykiymi 
dlwi^kami.staj^sig 
MATERIAtEM, dzi?ki ktoremu 
tworzymy zupelnie now^ 
rzeczywistoSd. Pierwsze 
kieliszki wody ognistej 
zdecydowanie nie obnizyly 
moicb umiej^tnoSci, a mdwiac 
wprost, wrf cz je wyolbrzymity, 
Przestalem gubid si@ w rytmie, a 
sam pad przestal byd zwykiym 
kontroierem. Stal si^ 
wydiuzeniem mojej dioni. 

instrumentem w rekach 
szalonego muzyka. ktPry wlaSnie 
z ogromnq pasj^ odgrywat 
niespokojne dSwigki. Bez 
iadnych problemdw otwieram 
kolejne poziomy gry, pr@ 
naprzdd, ale czy dobra passa 



Razem ze znajomym wpadliSmy na 
szalony pomysl, zeby przeprowadzid 
badania nad wplywem alkoholu na 
osi^gni^ia w grach wideo. 
ZaopatrzyliSmy sie w zacnq iloSd 
ztocistego trunku i przewozonej na 
Iddce Blus czystej ’wody“, 
rozpoczynajqc trwaj^cy kilka dobrych 
godzin crash test, sluz^c dobrowolnie 
za krdliki doSwiadczalne. Na biez^co, 
z pomocg biegaj^cych wsz^zie 
krasnoludkdw i pPInagieJ, lez^cej w 
wymownej pozle na kanapie sierotki 
Marysi, spisalem kilka ciekawych 
spostrzezeh, jakimi teraz chclalbym 
si^zWami podzielid. 

Na pierwszy ogieh poszia znakomita 
gra muzyczna, czyli legendameJuZ 
FREQUENCY. Gra 'na trzetwo’ jest 
calkiem wywazona - wszystko idzie 
dobrze. dopdki utrzymujecle si$ w linll 
melodycznej. Kiedy jednak pozwolicie 
wybid sig z rytmu, powrdt do niego nie 
jest aecz^ prost^. Melodia wpada w 
ucho i rusza naszym cialem, a 
towarzyszacytemu rozbiyskujacy 
obraz uatrakcyjnia rozgrywkg. 
Wszystko ladnie Swieci, jarzy, migoce, 
sprawiajac bardzo pozytywne 
wrazenie. Jednak FREQUENCY to 
nadal gra, ktdra ma pewne braki I 
ograniczenia. Czujemy caly czas. ze 
jest to wygenerowane przez 
developerPw srodowisko graficzne, 
cechujace sia pewnym charaktery- 
stycznym smakiem, aczkolwiek bez 
zbytnich rewelacji. Poczterech 
kleliszkach zauwazylem. ze wyraiSnie 
zwigkszyla sia moja kompatybilnoSd z 
FREQUENCY. Obraz stal sia 
delikatnierozmyty, wr^cz wciagajacy, 
a kolorowe wzory stracily uprzednia 
*plaskoSd‘. NIezwykIa trasa zdaje sia 



0 wptywie "zeglugi" na umyst Gracza. 



bfdzie trwala nadal? Napelnlony 
kieliszek stoi na stole, a ja po 
chwili czujg. jak mocny trunek 
przepala trzewia. Czas 
najwyzszy na kolejny etap testu! 

Pusta butelka wyl^dowala pod 
stolem, REZzyskal zupelnie 
nowy wymlargl^bi. a 
charakterystyczne rozmycie 
tekstur przywolalo mi czasy 
SwietnoSci N64. Zdecydowanie 
po tych kiiku gl^bszych gra 
przestala byd efektywna, a 
tralianie z wyczuclem w 
klawisze wr^cz niemozliwe. 
Kiedy REZ'wstanie 
wskazujqcym’ zdaje si@ dawad 
rad$ (w kohcu to strzelanina, 
ktdra wymaga jedynie refleksu i 
zdecydowanych njchdw). to gra 
we FREQUENCY staje si? 
niemozliwie trudna. Z pocz^tku 
pomoglo obnizenie poziomu 
trudnosci. ale kiedy Iddka Blus 
ponownie poplyn?la do 
przepastnych i ciemnych otchlani 
naszych zoigdkdw, nawet EASY 
stalo si? HARD. Ostatkiem sil 
woli utrzymywalem ciaz?ce 
coraz bardziej powieki, 
zmuszaj?c do kontaktu 
wzrokowego z malujgc^ si? na 
ekranie feeri? barw. C6z z tego, 
ze czulem muzyk?. kiedy trudne 
do okielznania palce zdawaly si? 
robid dokladnie wszystko na 
odwrdt. W pewnym momencie 
zmysl wzroku odmdwii 
posluszehstwa. a ja, niczym 



Luke Skywalker posluchalem instynktu i zaczglem wybijad rytm, nie patrzqc na ekran! Wielkie byto moje 
zaskoczenie, kiedy okazalo si?. 2e Idzie mi calkiem nieile! Wrdcilem do REZ i z dzikim okrzykiem 
■hadziaaaa!', w szalonym temple dotartem do pi?tego poziomu, gdzie bylem swiadkiem kolejnych stadidw 
rozwoju naszej planety. W kortcu tralilem do rdzenia systemu i ujrzatem JA! Swietlista, kobieca istota 
uwi?ziona byla w samym drodku tego dziwnego dwiata. "Pomdz mi' - usiyszatem i z werwq godng Zagloby 
zaaplikowatem piwko (bezalkoholowe), rdwnoczednie skupiaj^c cal? sH? ognia na linalowym bossie. Udalo 
si?! Kiedy zacz?ly wydwietlad si? napisy kohcowe, ja wladnie kodczylem puszeczk?. Nagle zakrztusilem 
si? zlocistym trunkiem. ocblapuj?c spodnie i ekran telewizora. Na ekranie widad bylo strddki rozbryzganego 
piwka i dwiec?cy jasn? biel? napis 'ona wci?i jest uwi?ziona wewnqtrz systemu...". todafak?! 

Z racji tego, ze skupienie si? na konkretnym tytule przestalo byd mozliwe, postanowilidmy troch? 
podonglowad plytkami. Na pierwszy rzul poszedi FINAL FANTASY X. Wydarzenia na ekranie calkowicie 
mn?zawtadn?ly, przestalo si? liczydto.ze gram ciotaskiemwprrydlugawej nogawce. swoim glosem 
deklasujqcym wokalny wyczyn Enrique w Polsce sprzed kilkunastu miesi?cy. §miej?c si? z kumplem do fez 
odpieralidmy kolejne ataki z?batych kwiatkdw, nadymajqcych si? galaretek i pluszowych sloneczek. Po 
odpaleniu RACING EVOLUZIONE z glodnikdw poptyn?la piosenka Snoop Doga - Snoop Doggy Dog. Zlapala 
nasschlza, aja ze strachem zaczqlem spogiqdad naswoj?bryk?. ‘Jak zakujesz opon? wlahcuchy.to nie 
zacznie rapowad' - stwierdzil kumpel, po czym rozpocz?lidmy wydcig, obijaj?c si? co chwii? o 
zagradzajqce nam drog? samochody. Nagle z radia poplyn?la inlormacja z ostatniej chwili: "W nieznanych 
okolicznodciach zglnql autor emulatora XBOXa na PC. Jego spalony samochdd znaleziono w lesie, 5 km od 
miasfa Redmond.'. Sprdbowalidmy swoich sil w SOUL CALIBUR 2. ale z powodu obnizonej percepcji, 
calkowicie zatracilidmy umiej?tnodd biokowania, rozwalajqc si? nawzajem najbardziej masherskimi 
kombinacjami. W pewnym momencie zacz?lo ml idd podejrzanie dobrze i spojrzalem przez moje zw?zone 
drenice na kumpla, ktdty... zasnqt z padem w dIonI! Spudcil glow? i jak siedztal, tak odplynqt. Usilowalem 
wstad. ale potwoma sila przyciqgania ziemskiego wytrqcila mnie z rdwnowagi i zawadzilem o wystajqcy 
spod dywanu kabel od Xboxa. TRACHI Konsola z impetem uderzyta o ziemi?, a ja w kilka sekund 
kompletnie wytrzeiwialem, w myslach ukladajqc najgorsze mozliwe scenariusze. Dzi?ki opiece 
6wi?topelka wszystko skohczyto si? dobrze, a ja uspokojony udalem si? do I6zka. TRACH! Zahaczylem 
nog? 0 szafk?, a na glow? stoczylo mi si? kilka kufli, ze stoj?cej powyzej kolekcji taty, rozbijaj?c si? z 
trzasklem o podlog?. 

Cent? sobie wolnoddichcialbym wzyciudodwiadczyd wszystkiego, chodbytenjeden raz. Zdecydowanie 
jednak eksperymenty z pidem alkoholu pozostawi? na specjalne okazje, gdyz konsekwencje bywaj? 
nieciekawe. Tym razem skot'iczylo si? na reanimacji konsoli, kiiku guzach i odiepianiu od ziemi kumpla, 
ktory usn?l zatopiony we 'wczorajszej kolacji", ktdr? wczedniej z siebie wyrzucil. Reasumuj?c: spozywanie 
napojdw alkoholowych w malych ilodciach mode zwi?kszyd osi?gi Gracza, jednak po przekroczeniu pewnej 
granicy, dalsze zmagania staj? si? bezcelowe. Z potwomym bdlem glowy pow?drowatem do lazienki, gdzie 
tradycyjnie pcHow? glowy umylem zwykiym szamponem, a drug? polow? szamponem "Chrzamtu", 
nazwanym tak przez producenta z powodu najwadniejszego skladnika • chrzanu. Przynajmniej tak 
pachnial...D [mazzi] 
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GoraCV leksl - co noweao slvchac w hrana 



Gor^co nie robi dobtze pingwinom. Zreszt^ cbyba 
kazdemu. Od tycfi cholemych freondw, loddwek, 
dezodorantdw niszczqcych powh:>kq azonowq 
gigantyczna zarowa tak Swled w leb, ze mdzg paruje 
weso)o bulgoczqc, a 'czachadyml*. Obczajcie te 
tytufy w gazetach: 'Inwazja gotasbw', “Starcia policji z 
golasami', 'Golasy demolujq mlasto*. Wcale bym siq 
nIe zdziwit. w kohcu pono62K3 to najcieplejszy rok w 
historii. 

■Przygrzalo' nawet paai oaobom publicznym. 
Wrestler WCW - Darryl 'Maxx Payne' Peterson chce 
skarzyc flrniq ROCKSTAR, domagajqc si$ 
odszkodowania za uzyde jego pseudo w grze MAX 
PAYNE, Ttumaczysi^.Zejuzwroku I99e.czyllprzed 
powstanlem gry uzywa! pseudonimu Maxx Payne. 
Maximum Payne, Max Pain. Lucifer Payrre. Maxie 
wciska fzawe kawafkl I plecie o przywiaszczeniu 
sobie toZsarTK)^l, ale glupi nie jest, bo chce 
wyciqgnqd 10 mllionbw zielonych. Troch? tez 
Sclemnia. Czemu nie zorientovralsiqwczasie, kiedy 
wyszfa pierwsza odelona MAXa? To proste, teraz, 
kiedy ROCKSTAR nra duzo do stracenia, bo szykuje 
si$ do wydania drugiej odstony, jest wiqKsza szansa, 
ze wydqgnie troche kasy. Moze mu sip powiedzle, a 
nroZe wyrok ochlodzi trochq wresderskq gwiazd$? 

Ptzygrzalotez nintendowcom, tym razem z dobrym 
skutkiem. Mate zbtte ludziki z NINTENDO 
podgrzewajqatmosfer^. Zapowiedziano premier^ 
nowego urzqdzenia, karty zostwq odkryte wiosnq 
przysztego roku. Cdz to moze byd? Nastppca 
GameCube'a? Byd moZe... Nastepca Game Boy 
Advance? Prawdopodobne, zwazajqc na ofensyw^ 
SONY z PS2. Iwata-san mdwl o zapovriadanym 
uizqdzeniu jako o spadkobiercy GameCube'a, zatem 
dezko powledzied czy chodzi o nast^pc? GC, czy 
urzqdzenie wykorzystujqce technologic GC? 
GameCube + odtwarzacz DVD? Ate przeclezjestjuz 
Cube. Hmmm, tajemnicza sprawa. NINTENDO ma 
tez zamlar wprowadzid w Ameryce I Japonil system 
punktdw, *leranych przy okazji zakupu produktdw 
Army. Za zebrane punkty bpdzie rnozna otrzymad 
jakied ciekawegadzety. NINTENDO przygotowuje s<c 
dovtydania drugiegodysku z demami na GC. Znajdq 
sic na nim grywalne dema takich pozycji, jak F-ZERO 
GX, KIRBY'S AIR RIDE, POKEMON PINBALL oraz 
filmy z gler FINAL FANTASY: CRYSTAL 
CHRONICLES, HARVEST MOON: WONDERFUL 
LIFE, POKfiMON CHANNEL, TALES OF 
SYMPHONIA. Ptytkado znalezienia w sklepach z 
gram! wideo... ale nie u nas. Buhahahal 

Ciekavvy pomysl + niezia realizacja = hit. Hitem, 
patrzqcpo wynikach sprzedazy, okazat sic EYE TOY. 
SONY zapovriedzialo juz wypuszczenie kotejnego 
pakiefu mini-gierek wykoizystujqcych kamerkc- 
Tymczasem pojawity sic plotki, 2e pakiety bcdq dwa ■ 
jeden EYETOY; GROOVE, drug! EYETOY; SPORTS. 
Pierwszy, jak sama nazwa wskazuje, bcdzie skladal 
sic z mini-gierek tanecznych, drug! - sportowych. 



Czemu nie, rnozna to reklamowad haslem: teraz, kopiqc wirtuainq pllkc 
i wyginajqc sic przed tetewlzorem, bcdziesz vrygiqdal jeszcze bardziej 
ghjpio nizzwykia. 



Znani juz sq laureaci nagrdd Games(tm) Awards. NINTENDO 
nagrodzono za najlepszq grc roku przyznanqTHE LEGEND OF 
ZELDA: THE WIND WAKER. Nowa ZELDA zostala tez vryrdzniona za 
rozwlqzanla graficzne. METROID PRIME dostal nag rode w kategoril 
najlepszego powrotu. Najlepszym wydawcq zostalo EA, TOMY 
HAWK'S PRO SKATER 4 zostat uznany za najlepsze wykorzystanle 
IlcenqI. Najbardziej niedocenlonq grq zostata PROJECT ZERO od 
WANAOOO. Za najlepszq innowacjc uznany zostat Xbox Live. 
Najlepszym urzqdzeniem peryferyjnym uznany zostat kontroler do 
STEEL BATALION.TIME SPLITTERS 2 zostat uznany najlepszq grq 
multiplayerowq, a BURNOUT 2 zostat doceniony za wykorzystanie 
dzwicku. C^, robI sic naprawdc gorqco... 



Kolejne ktopoty z Freeloaderem. Okazato sif. ze sprowadzany F-ZERO 
GX nie chce wspdtpracowad z Freeloaderem! Po zabootowaniu z 
Freeloaders gra siq chrzani na PAL-owych 'kostkach'. Problem 
rozwiqzano przy pomocy poprawki action-replayowej. a Datel caty czas 
stars sic wykryd w czym tkwl problem, Na razie jednak problem majq 
ludzie, ktdrzy sprowadzili F-ZERO I majq Freeloadera. 



Clekawy produkt reklamuje angletska prasa. Maty powrot do 
przesztodd? Wystarezy tylko konsolka- pad podpina sic bezpoSrednio 
do telewizora (patrz zdjecie reklamowe powyzej). Uklady wewnqtrz 
pada sq zminlaturyzowanq wersjq kultowej konsolkl IntellVislon I 
zawierajq tez kilka gier (1 0 bqdi 25). KiedyS widziatem podobny 
produkt z kilkoma gram! na NES-a jednej z firm. Altematywa dia 
emulacji? Czemu nie! 



Jeszcze wickszy problem majqfani Kirby'ego. Smutna wiadomoSb - 
Masahiro Sakurai - ojclec rdzowej kulki, odpowiedzialny tez za seiiq 
SMASH BROS- postanowitopu^ NINTENDO I zostad 'freelance- 
rem'. W newsle na ten temat zamieszczonym w Famistsu napisano, 
jakoby odejdcie nie miato nic wspdlnegoz konfliktami z N, ani tez 
przyjcciem oferty innej firmy (zawszetak mdwiq). Pojawity sic tez 
plolkl, jakoby Masahiro Sakurai odszedi ze wzglqdu na rdznicc wizji 
roznych projektdw. 

NINTENDO wkurzyto siq na importerbw gier, sptowadzajqcych 
amerykaiiskie tytuty do Europy przed ofk^alnqpremierq. Wystosowano 
ofiqairre noty. Cals zamieszanie byto spowodowane premierq 
ADVANCE WARS 2 na GBA. Amerykatlska gra sprzedawana przed 
premierq wkurzyta big N. Zawszejest jakiedwyjdcie, mo2na na 
przykiad poszukad zysku poza rynkiem gier. Zrobilo tak UBI SOFT... 

UBI SOFT we wspdtpracyz Super RTL przygotowuje kreskdwkc z 
udziatem stawnego bohateragier, ktdry nie ma rqk, ama dtonie, nie ma 
n6g, a ma stopy - Raymana. Niebiescy tez szalejq. SEGA chce zajqd 
sic biznesem muzyeznym. Wave Master - studio zajmujqce sic 
udiwickowlenlem giergigantazaktada dwa labete muzyezne. W labelu 
Wave Master Entertainment bcdqwychodzid produkcje zwiqzanez 
gram!, anime I filmami. Wave Master Artists ma natomlast pod swojq 
opiekq J-popowq grupc Avex. W tym roku, obydwa labels planujq 
wypuszczenie 11 produkcji.WogdIeSEGArodniewsHc. Niebiescy 
polujq na zespoty developerskle. Jednym z podjetych dzialari jest 
sponsoring nagrdd Develop Industry Excellence Awards. 



CODEMASTERS szykuje grc (a wladciwie gry) CLUB 
FOOTBAL. Gry sportowe raezej ziewam sikiem prostym - 
modulowanym, ale pozyeja ta jest ciekawa ze wzglqdu na 
to, ze ma bodajze 17 wersji: kazda z nich po^wlccona 
innemu europejskiemu klubowi pHkarskiemu. Zbierz je 
wszystkie, jak pokemony? CODEMASTERS bierze 
przyktadzNINTENDO? No, no... EIDOSwzictozato 
przykiad od KONAMI - oddwieza wizerunek Army. Logo 
firmy zostalo przeprojektowane. Teraz dynamiezna llnia 
titer sugenjje, ze firma jest nowoczesna I podq2a za 
najnowszymi trendami, ‘erotyzujqca* strzalka z 
zawinictyml rogami sugeruje zwiqzki ztradycjq, a kolor 
nasuwa skojatzenia z lodami jagodowymi. Niestety, nie 
wiadomo jeszcze, co EIDOS pokaze na ECTS. Za to 
wiadomocopokazeNINTEDO. Na GC bcdzie motna 
zobaezyrS takie peretki, Jak F-ZERO GX, PIKMIN 2, THE 
LEGEND OF ZELDA: FOUR SWORDS. Bcdzie sic dzialo, 
w korScu ECTS to najwicksze eutopejskie targi branzowe. 

Z pewnodciq wielu wydawcow pokaze, co majq 
dekawego...D [pingu] 
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Wsigd;^ do samolotu 2 pJozami wodnymi i wzmes si? jak najwyzei w przestworza. Kiedy nabierzesz juz odpowiedniej wysokoSci i 
pr?dko§ci. zwyczajnie wyskocz z niego {screen nr 2). Podczas krotkiego lotu w dot mozesz dokladnie przyjrze6 si? opadaj^cej 
machinie (screen nr 3}. Na szcz?Scie spadochron nie byt Ci potrzebny i stracilei zaledwie Iroch? energli. Samolot tez za bardzo nie 
ucierpial (screen nr 4). 



Usi^dz za sterami helikoptera znaj- 
duj^cego si? na jednym z wiezow- 
cow i wyrusz na podboj morskich 
fal. Kiedy Juz wypatrzysz ]ak^^ 
lodk?, podled do niej od tytu i wlec 
jej dostownie w zad (screen nr 1 ). 
Kiedy plozy helikoptera b?da sty- 
kad si? z pokladerr^ statku, w 
mgnieniu oka wyskocz z niego, a 
na pewno staniesz na todce (scre- 
en nr 2). Helikopter takze przez 
chwii? b?dzie zaparkowany na 
statku, ale sekund? pdzniej runie 
do morza (takze screen nr 2). Naj- 
lepsze jednak jest to. ze wladci- 
ciel pojazdu skoczy za helikopte- 
rem do wody (screen nr 3) i utonie! 
(screen nr 4) 



Wsiqdt do jakiegokoiwiek samochodu i rozejrzyj si? po miedcie za moiocykiem ‘uieidzanym" przez dwie osoby. Jak juz taki namierzysz, to uderz w kolesidw z duzq 
pr?dko^i^ (screen nr 1) i wysi^dz 2 auta. Nast?pnie rozstrzelaj jednego z motocykiistdw (screen nr 2) i posadz sw6j tytek na siedzeniu jednoSladowca (screen nr 3), Kilka 
sekund pdzniei jedna z ocalatych otiar wypadku jak gdyby nigdy nic wsi^dzie na motor, a Ty b?dziesz mdgt razem z nia odjechad! Jak to mawiat pewien grecki filozof - we 
dwdch zawsze rainiej. (screen nr 4) 






Witam wszystkich Czytelnikow w nowym dziale, ktdry powstat na bazie ‘K^cika Szperacza'. poniewaz ten ostatnt ‘zszedf z powodu niktego supportu z 
Waszej stfony. BUG z |. ang. znaczy ’roba)’, a tenze w srodowisku Graczy oznacza Wad. Dobrze si? domydiacie - dzial ten jest podwl?cony bt?dom. frikom 
I wszysikiemu mnemu. co dziala na przekbr zasad stworzonych - na potrzeb? kazdej gry - przez programistow. Co miesiac, kazdy zainteresowany b?dzie m6gt 
przeczytad i zobaczyd niedorobki jakie mozna zna\et6 w grach. DIatego apeluj?; jezeti znalazted jakikolwiek Wad w jakiejkolwiek grze (PSX. Dreamcast. PS2. 
GC. X80X). to udokumentujcie go na kasecie wideo (tub CD) i wyslij nosnik na adres Redakcji (z dopiskiem ‘Bugi'j. Od biedy moze by6 to takze przekazane 
w tormie tekstowei. ale musi byC bardzo szczegWowo opisane, zebym pdZniej bez problemu m6gt powtorzyc dany numer I zlapad kilka ladr>ych uj?6. Mam 
nadziej?- ze pomyst spodoba si? Warn i juz niebawem do Redakcji zawita listonosz targajac ze soba mndstwo przesytek (z dopiskiem BUGI). Hehe. naiwniak 
ze mnie. tak przynajmniej Sclera twterdzi. Udowodnijcie. ze to Wy powinrtiscie byd na miejscu beta testerow. Czekam na konkretny material, a sypn? wtenczas 
nagrodami. W tym miesiacu dzi?kuj? Adrianowi Wichrowskiemu za stuff do GTA3: VICE CITY.D [mashter] 






GTA3: Vice City 

Igdowaniena todce 



Wybierz oboj?tnle ktdra postad (polecam Kazuy?). a drugiemu Graczowi wybierz kogod, kto ma jakikolwiek cios po ktdrym zostaje 
piecami do przeciwnika (np. King). Teraz niech Twdj przeciwnik wykona Kingiem t+4. a Ty natychmiast si? schyl (cios przejdzie Ci nad 
glowg - screen nr 2). Nast?pnie Kroi wykonuje BP 3, a Ty rowno z nim WS+2. Jezeli wyczujecie odpowiednio timing, to oba ciosy zderza 
SI?, powodujac iz cios Kazuyi W/S+2 stunujgcy tylko z przodu ogluszy oponenta w plecy (screen nr 3)! Szybko zrob d/p+2 • teraz 
nadszedt moment kulminacyjny, poniewaz musisz zrobid EWGF w 13 klatek. Jezeli wykonasz go tak szybko, to Kazuya dostownie 
podniesie przeciwnika z ziemi (screen nr 4) i si?dzie np. TGF.3. 



Wybierz dwoch t_aw6w i ustaw kompufer, zeby wykonywat cios t+2.3,4 - moze to takze robid cztowiek, Kiedy oponerrt zadaje pierwszy 
cios (screen nr l) zrdb unik (tuz przed uderzeniem) i momentalnie wykonaj zbicie (t+2+4). Dzi?ki temu drugi Marshall przeniknie przez 
Ciebie (screeny nr 2 i 3) i wystawi si? piecami do Twojei facjaty (mozna zalozyd konkretnego gwaranta). 



4 - odwrocenie dziatania ciosow 

u ^ 



Hard kor 







Tomb Raider: The Angel of Damess - niewidzialna pdfka 





Dostah si^ do miajsca pokazanego na screenie nr 1 {na samym pocz^tku gry wyjdz na wyzszy poziom) - ustaw dokfadrrie 
tak. jak stoi Lara na zdj^ciu. Teraz wystarczy. ze wykonasz skok do tylu. a Lara wpadnie w niewidzialna tekslur? 
zwyczajnie si? w niej utopi (screen nr 2). by cbwii? pdzniej wpaSd w czam? otchtail (screen nr 3 i 4). Wykonujqc doktadnie 
ten sam trik mozesz spasc na sam poczatek gry. ale zalezy to tylko od przypadku. 



Tomb Raider: The Angel of Damess - zakazany teren 




Po wyjsciu z budynku (tego z niedziaiajaca wind?), do ktdrego wdarli si? straznicy. znalazles si? prawie na dachu ! 
najwyzszego zabudowania. Wy|d± po drabinie pokazanej na screenie nr l i przeskocz na podest. na ktorym widzisz Lar? 
(rdwniez obrazek nr 1) - nie jest to proste. poniewaz musisz si? odbic ze srodka polki. inaczej zabaczysz o niewidziain? 
tekstur?. Teraz mozesz zwiedzic teren. ktdry w zalozeniach programistdw mlal bye niedost?pny dia Graeza (screen nr 2. 

3 i 4). Niestety panowle z CORE ponownie dali data w elemencie engine’u odpowiedzialnym za kolizje. 

Tomb Raider The Angel of Damess - "podazaj za biatym swiauem", 




Kiedy juz dotrzesz na ostatni budynek w pierwszej lokaeji (zaraz przed wstawk? u staruchy) przeskocz na s?siedni? 
kondygnacj? i ustaw si? doktadnie tak, jak pokazuje screen nr 1. Nast?pnie wykonaj skok do tytu. a wyladujesz na 
pochylym daszku I zaczniesz zjezdzad w dot tub jak widzisz na screenie nr 2 zakiinujesz si? przy niewidzialnej scianie. 
Na szcz?^cie tylko do momentu. az Lara przeilizga si? "do konca lewej strony’, wtedy zjedzie nizej I zaklinuje si? 
ponownie, tym razem przy prawdziwym murze (screen nr 3). Jest i na to sposob. Wystarczy ze wciSniesz "X", a Lara 
przeleci przez ^ian? i zaeznie wpadad w czam? dziur? lekko oSwietlon? biat? poSwiat? (screen nr 4) - to trzeba zobaezyd 
w ruchu! ' 



Tomb Raider The Angel of Damess - Lot ku niczemu 




Kiedy juz dostaniesz si? na dach pierwszego budynku, przejdz na jego drug? stron? i wskocz na niewielk? pdtk? 
wystaj?c? z muru (screen nr 1). Ustaw si? doktadnie tak jak jest to pokazane na pierwszym obrazku i wykonaj skok z ' 
miejsca na gt6wk? (screen nr 2 ). Na samym dole zamiast upasd i zgin?d, przelecisz przez posadzk? (screen nr 3), by | 
zanurzyc swoje nozdrza w czarnej dziurze (screen nr 4). Najlepsze jednak jest to, ze Lara po cbwili zginie, a jej krzyk nie ' 
umilknie dopoki nie zatadujesz stanu gry. I 

Crash Dandicoot 2 - inna droga do sekretu 1 



Wejdi do poziomu 'Road to Ruin* I dojdi do miejsca pokazanego na screenie nr 1. Zabij mysz, a nast?pnie ustaw si? na j 
najblizszej ekranowi cz?dc:i pdtki (rdwniez screen nr 1). Wykonaj w trakcle biegu wdlizg, skok I w powietrzu kr?cenle. Pami?taj j 
zebys odbit si? nie z samej kraw?dzi. tylko mlnimalnie dalej (innymi slowy: z powietrza - screen nr 2), wtedy na pewno wyl?dujes2 > 
po drugiej stronie przepadci (obrazek nr 4). Dzi?ki temu trikowi dostaniesz si? do sekretu catkowicie inn? drog?, a wyjdziesz od 
drugiej strony. Normainie musiatbyS udad si? do innego levelu i tarn znalezd sekretne przejscie. 




powrot do przeszlosd 
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LATO. ROK 1996 • Electronic Gaming Monbily #85 

* Magazyn piszeo umowiezestyeznia 1995 mi?dzy 
GTE Interactive oraz Nintendo. Dotyezyla ona 
wypuszczenia przez pienwsz? wymlenlon?firm? 
bijatyki najedn? z konsol Ninny. Nintendo, ogtaszaj?c 
tre^ zawailego postanowienia zapowiedziaio 
jednoczesnie. ze GTE weimie si? za baiy z 
hardwara’m na N64, a nawet napomkn?io o graniu na 
tej konsoli on-line (tstniaty juz podwallny w postad 
sieci komorkowej GTE). Ostateeznie plany wydania 
bijatyki nie wypality. Nintendo nie kwapito si? z 
odpowiedzi? na pytania zaniepokojonych 
uzytkownikpw. az w koAcu zfitowat si? PR tirmy 
GTE I iakonieznie oswiadezyt, ze jego tirma |uz nie 
pracujez Ninny... 

‘ Huezy od plotek na temat nowej konsoli Segl 
(uwaga • 64-bitowej!). Wst?pna data premiery 
miaiaby mied miejsce w 1997 roku (cena: 250 
dolcdw). Nowy sprz?t miai bye wyposazony w DVD, 
a pracowac przy nim mieli kolesie odpowiedziaini za 
sukces konkureneji • Sony PlayStation. 

' W dziale 'Interface' listem mlesi?ca redakeja 
^3W0tujew^30Ciny pewnegoGraezazSingapuru. 
Kolezka dzieli si? miotaj?cymi nim wyrzutami 
sumienia - nabywa piracki soft. I nie bytoby w tym nic 
dziwnego, wszakwnaszej prasie branzowej rowniez 
ukazuj? si? listy tej treSci, niemniej ta wypowiedz 
moze zaskoczyd polskiego klienta straganow z 
nielegalnym oprogramowaniem. Otoz ani w lisde, 
ani w obszemej odpowiedzi redakcji nie ma slowa o 
graniu na piralach z przyezyn ekonomicznych. Ani 
slowa. Jedyn? przyezyn? nabywania 'kopli 
zapasowych' jest fakt, iz niektore gry me opuszczaj? 
granic Japonii, a 6w czytelnik EGM bardzocheiatby 
w nie zagrac. Zaiste, porownanle skali tego zjawiska 
w dwoch roznych swiatach (bo wschodnioeuropej- 
skiego rynku gier nie mozna nazwad inaczej niz 
lnnyrnswiatem)jestszokuj?ce. Ot. iakamala 
dygresja. 

LATO. ROK 1996- EDGE #35 

' Magazyn pisze o zwi?zkach Nintendo z... 
Microsoftem! Obie Rrmy, wesp6i z Nomura 
Research Institute rozpocz?ty prace nad ofert? on- 
line (rozpalrywano opej? i?czy satelitamych. gdyz 
koszty bytyby mniejsze niz w przypadku uzyeia 
standardowej technologii), Krok ten dziwnym trafem 
miat miejsce dwa miesi?ce przed premier? modemu 
dIa Satuma. Byd mote 6w mariaz Ninny z MS miat 
jedynie odwrocid uwag?od sieciowego hardware'u 
Segi, gdyz pdzniej jut o projekcie niestyszano. 

EDGE wspomina rownlet o poprzednim pomysle 
Nintendo - przystawce Satellaview do Super 
Famicomu, udost?pnia|?cej kilka mtemetowych 

* EDGE zamieszcza reportaz z japohskiego launchu 
Nintendo 64, ktdry miai miejsce 23 czerwea. Zdj?cia 
ludzl koczuj?cych w spiworach przypominaj? 
premier? Super Famicomawgnjdniu 1990 roku (co 
bytojednym z powoddw premiery kolejnej konsoli w 
lecie). Big N opchn?to 250 tysi?cy konsol w plerwszy 
dzieh. a ambitne plany mdv^y o 1 .5 milionasztuk do 
kodca sierpnia... Premlera si? udala, niestety 
swietlanej przyszlosci Nintendo nie potrafHo swojej 
konsoli zapewnic. 

LATO. ROK 1996 - CTW (sierpieh'96) 

' Jut dwa miesi?ce po premierze N64 rynek 
finansowy w Japonii podnosi larum. Konsda 
sprzedaje si? mniej niz mizemie. CTW upatruje 
przyezyny w niewielkiej ilosci gier. zreszt? fakt ten 
stal si? gwoidziem do trumny 64-bltowej konsoli 
Ninny kilka tat pdzniej... Analltycy prognozuj? 
nteudany launch spiz?tu w Staneich. Firma nie podala 
nawet chodby przyblizonej daty premiery w Europle. 

LATO, ROK 2001 - CTW (sierpiert’01 ) 

‘ SONY oficjalnie oglaszasvraje plany dotycz?cegry 
on-line na PlayStation 2. Prezentaeja opierata si? na 
rzuceniu kilku lermindw, w ktdrych b?d? miaty 
miejsce testy. 

* Planet Distribution zmienia nazw? na Bigben 
Interactive UK (tak, lo panowie od tych (ajnych paddw 
doXboksaj. 

' Zbiita si? launch kolejnej konsoli Nintendo, 
GameCube’a. Ambitne plany zakladaj? zizut 
pl?ciuset tysi?cy sztuk w dniu premiery. a sprzedaz 
kolejnychczt6rystumiatabynast?piddokortcaroku. I 
tradycyjnie jak w przypadku ostatnich sprz?tdw 
Ninny -dobre ziego pocz?tki... [koso] 
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XBCONNECI 



Testy siedowe porady nowinki 

® Aloha! Z reguly tok juz bywa, ze kozdo jedno odpowiedz rodzi od razu kilko nowych pytoii. I, wydawac by sip moglo proste, podiqaenie konsoli 
do Internetu nie zowsze bez przeszkbd wszystkim sip udoje - najapstszym probiemem, joki wylapujp przebijojgc sip przez nodsylanq 
korespondencjp jest zdecydowonie rodzoj posiodanego }qao, oferowanego przez providera, ktory zopewnio Warn dost^ do Internehj. Rzea 
w tym, ze zorowno PS2 jak i Xbox dziolajq proktyanie no wszystkich rodzajach iqa [wyjqtkiem SDI oroz ISDN w przypadku konsoli MICRO- 
SOFTu], probiemem jest tylko niekiedy odpowiednie skonfigurowanie ustowieh, ewentuonie uzyskonie odpowiednich donych od providera/administratoro 
sieciowego. Ich OBOWI^ZKIEM jest przekazoc potrzebne done (odresy IP, DNS-y itd.l, jesli nie zodziotajq ustowienio outomotyczne. W tym miesiqcu, oproa garki 
kolejnych porad, zamieszaom cos dlo wszystkich, nawet tych, ktorzy nie posiadojq jeszcze NA czy Starter Kito - telegrafkzny paegiqd najnowszych, najbardziej 
ciekowie zopowiadajqcych sip gier z opcjq on-line no najblizsze miesiqce. Ponodto polecom Woszej uwodze recenzjp RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN (Xbox), 
bo to obecnie zdecydowonie numer jeden jesli chodzi osieciowe strzelaniny no konsoloch (zjedzq mnie za ten tekst milosnicy SOCOMa i HALO przez X6C;). Roz 
jeszcze gorqco zochpcam do wejscio wmat on-line, zochpcom tez do nadsylanio listow z wszelakimi pytoniomi odnoinie konsol i Internetu. W przypadku 
jakichkolwiek problemow, pomyslow bqdz uwog piszde no odres Redakcji, z dopiskiem "on-line” no kopercie, ewentuolnie no moile: shivo@psxextreme.pl (PS2, 
Xbox b've) lub mozur@psxextreme.pl (Xbox Live, XBC). [shi] 



czyli granie po sieci bez Xbox Live. 



,■■■ ■■■ ■■ ■■ 



S XBCONNECT zdobywe coraz wiekszq populamo^ wsrod uzytkownikbw Xboxbw (nie 
oszukujmy sie, 95% z nich tofanatycy HALO:). Ten doskonaty program pod Windowsa 
pozwala grad w gry wykorzystuj^ce opcj? System Link przez Internet. Jest to doskonaia 
altematywa dia wszystkich spragnionych klimatu rozgrywki on-line, a z iznych powodow 
nie mog^cych zaopatrzyc sif w zestaw XBOX LIVE. W chwili obecnej XBCONNECT to 
jedyny sposdb. zeby pograd w HALO, ktdre z racji dodd wczesnej premiery nie zostato wyposazone w 
opq? XBOX LIVE. Ooczekalidmy si? juz wersji 3.1 , ktdra wyposazona zostala w szereg innowai^i. jak 
mozliwodd 'zapraszania' znajomych do wspdinej rozgrywki. czy uklon w strone estetdw. w postaci 
masy nowych skindw (jest tez mozliwodd zaprojektowania wiasnego). W kohcu program obsluguje 
wi^j niz 10 Xboxdw rdwnoczednie i poprawono nie zawsze wiarygodne ping'o-metry. 

OBSLLIGA XBCONNECT DLA OPORNYCH 

Przede wszystkim muelsz si^ zastanowid, jak podl^czysz swojego Xboxa do Sieci. Mozna to zrobid 
na dwa sposoby. Jedli masz wdomu huba. to wystarczy wpi^ do niego konsolke za pomocqzwykiego 
kabla sieciowego. W Innym przypadku konieczny bedzie zakup drugiej siecldwki. ktdr^ instalujesz do 
pecela - i problem z giowy. Kiedy spetnlsz ten podstawowy warunek. mozesz przejdd do zasadniczej 
czgsd. czyli odpalaniu programu XBConnect. 

1 - Sciegnij najnowszq wersje XBConnect ze stronki domowej ht5>://www.xbconnect.conV 
downloads. pbp i zainstaluj na swoim PC. Zanim jednak uruchomisz program KONIECZNIE zrestartuj 
komputer- wiele os6b miaio przez to pdzniej problemy. 

2- Odpal gierke. ktdra wyposazona jest w opcje SYSTEM LINK (np. HALO). Wejdd w nie - w tym 
momencie konsola powinna zacz^d szukad wsleci lokalnej aktywnych gier ('looking for game'). 

3. Uruchom XBConnect t ustaw wszystkie wymagane opcje (nick. szybkoddTwojego pofgczenia). 

Jesli wszystko dziala jak nalezy program powinien zakomunikowac. ze 'widzi' twojego Xboxa (napis 
FOUND naekranie). 

4. Potqcz sie z XBConnect- W gidwnym okienku pqawi sif okno czata. a Ty uzyskasz mozliwosd 
rozmawiania z innymi uzytkownikami. W tym momencie mozesz zatozyd sam now^ gr? (Host) lub 
dot^czyd do juz IstnieJncej (Join), korzystaj^c ze stale aktualizowanej listy. Jesli chcesz hostowad 
rozgrywke. to do peinowartodciowej rozgrywki musisz podwtgcid przynajmniej 1 28K uploadu w 
przeliczeniu na jednego Xboxa. Wyblerz interesujaca ^0 pozycje. sprawdi czy ping nie jest za duzy, 

dogadajsi^zluddmii 
wskakuj on-line! 

LISTAGIER 
OBStUQIWANYCH 
PRZEZ XBOXCON- 
NECT: Brute Force. 
Clone Wars, 

Oeathrow, Hak), Ghost 
Recon. Inside Pitch, 
Mech Assault. 

Midnight Club 2, 
Midtown Madness 3, 
MotoGP. MotoGF^, 
Nascar Heat, NFL 
Fever, NHL2K3, 
Serious Sam, Soldier 
of Fortune 2, Time 
Splitters 2, Tony Hawk 
2x. Tony Hawk 3, Tony 
Hawk 4. Unreal 
Championship, 
Whacked, Return to 
Castle Wolfenstein 

HALO ONLINE 

JakjuZpisalem, 
wi^kszodd 

hostowanych gier pod 
XBC stanowi HALO. 
Dzi^kitemu 




zmysinemu programowi w Polsce zacz^a 
(worzyd si@ liga Graczy, ktdrzy spotykaj^ si$ I 
urz^dzaj4 tumieje on-line. Jedynym 
ograniczeniem dlazapalu bandy rtapalehcdw 
pozostaje TPSA, serwujac tak mate uploady w 
Neostradzie i DSL (przy uploadzie 128kbs 
mozesz pol4Czyd maksymalnie 2 konsole, na 
256-trzy, alenacztery i wi^cej liczbata wzrasta 
prawie do 512 kbs, a takich l^czy przewaznie u 
nas nie ma). Wtgkszosd Graczy korzysta z 
jedynej stusznej amerykahskiej wersji NTSC. W 
poiowie sierpnia FIL4, aktywnie tworzacy polska 
scen^ HALO Gracz. zorganizowal pierwszy 
tumiej on-line z pomoca naszego redakcyjnego 
forum. Zdecydowal sig podzielic Graczy na dwie 
grupy. po 6 osdb. Do finafu wedlug tego schemat u 
miala awansowac pierwsza trdjka z kazdej 
grupy, by w rezultacie stworzyc szedcioosobowa 
grupo flnafowa- Na poczatku zgtosilo sig 25 
Graczy, ale pd2niej z rdznych powoddw ludzie 
si$ wycofywali I zostalo ostatecznie tylko 12 
osdb. Walk! odbywaly sia na planszy BatUe 
Creek w trybie Slayer Pro. Ostatecznie pierwszy 
polski tumiej zakoriczyt si^ zwyciastwem F1L4 
(SOOzdobytychfragdw-komplet, tOSdaathsdw). 
Zwyci^zca nie siadi na laurach i wladnie 
przygotowuje sis do wypadu w okoiice Lionu 
(Francja), na profesjonainie zorganizowany 
tumiej HALO, gdzie na zwyci^zca czekaja 
atrakcyjne nagrody, m.in. zestaw Dolby Digital 
5.1 , ogromny telewizor projekcyjny. STEEL 
BATALION z kontrolerem, kamery cyfrowe i 
najnowsze gry na Xboxa. Laczna wartosd nagrdd 
za pierwsze miejsce to 4 tysiace euro, natomiast 
reszta podzieli sie dwoma tysiacami euro w 
sofcie 1 hardware. Warto podjadsig tego 
wyzwania tez diatego. ze pienivsze trzy miejsca 
b^da premiowane udziaiem weliminacjadi do 
World CyberGames w Korel (20 wrzednia). 
Impreza odb^zie sig 30 - 31 sierpnia 2003. 
Eliminacje rozpoczynaja sia pterwszego dnia i 
trwaja 28 godzin non st^, do ostattiiego zdolnego 
tizymad pada wdloniach:). Zasady sa proste - 
kazdy rozegra 1 4 meczdw. po 4 Graczy, na 4 
telewizorach. az do iSfragdw w specjalnie 
przygotowanym trybie Slayer. Do rozgrywek 
dopuszczono kllka wybranych map (Wizard, 
Blood Gulch. Longuest, Battle Creek, Rat Race 
Hang 'em High i Prisoner). W potowie dnjgiego 
dnia rozpocznie si§ final, w ktdrym udzial 
we^mie 64 najlepszych Graczy. Wiacej 
informacji na ten temat mozecie znalezc na 
stronie httpVAoumament.halo-game.com. Sajuz 
wstfpne plany zorganizowania kolejnego tumieju 
na pocz^ku wrzesnia w Bolkowie, ktdrego finat 
tym razem odbylby si@ off-line. Jedli jestedcie 
zainteresowani. polecam w miar^ regulamie 
zagl^dad na Forum PE do dziatu XBOX, 
ewentualnie skontaktowac sig bezposrednio z 
FIL4 (gcn0wp.pl lub GG 5127344).D [mazzi] 



ii:: 
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‘[...]Elo.pisz$wsprawiejednegolistu 
■■“ autorapawkazPE#72,wsprawie 
surfowani j po Intemecie za pomoc^ Network 
Adaptora. Otdz md] drogi zgredziolu. MOZNA 
dmigaO po globalnej Sied (czytaj: kazdej 
stronie WWW) bez zadnych przeszkdd. 
Jedyne. CO jest potrzebne, to stale t^cze oraz 
plytkaCD, ktdra znajduje ste w komplecie z 
NA ijestexclusivem tylko w Europie:). Ca)y 
system nazywa sie SONY CENTRAL 
STATION; gdyjuz wszytko posiadamy, 
wchodzimy do opcji 'Advarced Setup', a 
nast^pnie w 'Configure Network Ethernet’ 
wpisujemy IP (adres) danej strony. Po dalsze 
informac^ warto udad sif na strong gtdwnego 
kolesia. ktdry umozliwif surfowanie po Necie 
na PS2; www.brookfresh. co.uk - tarn jest nieco 
wi^j szczegdtdw. [...]' Jakub, e-mail 

E Yup. jednak sposdb ten nie jest oftcjalnie 
firmowany przez SONY. To swego 
rodzaju strona-bramka nadwiat, stworzona 
przez jednego z zapalonych u2ytkownikdw 
dnjgiego Soniaka. Faktycznie, dzipki stronie 
www.brookfresh.co.uk mozliwe jest dalsze 
korzystanie z globalnej paj^zyny I swobodny 
dost^p do stron WWW. Wykonad nalezy 
kde|no nastfpujaceczynnodci: wrzudcpIyOre 
startowa do konsoli. wejdd w zaawansowane 
ocx^. gdzie pod oznaczeniem 'External 
Network Device' nalezy wpisad nastfpujacy 
numer IP: 21 7.33.205. 1 03 - i gotowe. Jest to 
jednak swego rodzaju dekawostka, bowiem 
surfowanie po Intemecie na ekranie telewizora 
mimo wszystko mija sig z celem. gidwnie z 
uwagi naograniczeniaodbiomika jesli chodzi o 
rozdzIeIczDdd obrazu - cz^dd stron 
wyswietlana jest nie do korica tak. jak powinna. 
Uwagal Sposdb ten dziala wylacznie dzi^ki 
plytce dolaczanej doeuropejsklego Network 
Adaptora. Wersja amerykahska odpada. 

B ■[...] W ostatnim numerze PE piszesz, ze 
pizegladarka stron intemetowych do PS2 
dost^pna jest na razie tylko dia Japoriczykdw. 

W jakiej formie rrvszna kupid przegl4darke'’ 
Jest ona na plyde I instaluje sif ja na karte 
pami^i, czy mozejestto podf^czane osobno 
utz^dzenie? Mdj kumpel wyjedzie niediugo do 
Japonii. czy jedli kupilby mi tq przeglqdark^ I 
podl^czylbym j4 do PS2 zakupionej w Euiopie, 
to mdgtbym przegl^dad strony intemetowe? 
Czy taka przegl^darka b^dzie posiadata tylko 
japotiskie litery? Lukarman, e-mail 



E 



Japoriczycy majq w swoim kraju 



sklad ktdrego wchodzi mipdzy innymi 
przegt^daikaintemetowa. Mi^dzy innymi, bo 




■^n-line 



ca4o^ zestawu sklada si^ dysku twardego do 
konsofl oraz Network Adaptors. Przegl^dark^ 
mozna zainstak)wa(l: z ptytki wtasnie na HDD, 
ewentualnie zassacj^ z SiecI (pod warunkiem 
posiadania PlayStation BB). Wszysiko jest w 
krzaczkach, wi^Jaki^olwiek uzywanie tego 
software'u na PAL-owej konsoli odpada. Trzeba 
poczekad, az SCMY wypu^ przegladark^ w USA/ 
Euro, albo... ^rzystacze sposobu opisanego 
powyzej. 

0 '[...]Cze§6 Shiva! Dzi^ki od razu za 

wzmlank^ w najnowszym numerze o klanie 
PSO na GC. Ozi^kitemu parg os6b si^JuzzgtosHo. 
W tym czasie zmienHem tez layout strony. (...) 
Przechodzg do sedna sprawy: pol^enie Xtxixa 
oraz PS2 do Intemetu opisywane juz byto w 
ostatnich numerach PE. Jednak zrobienie tego 
samego z GC, to lekka abstrakcja; c^yba nikt tego 
jeszcze w Polsce nie robit I prawdopodobnie b^d^ 
pierwsz^ osob^. ktdra odwazy stg na coS taklego. 
Pytatem na zagranicznych torach graczy, o 
podt^czenie GC do Intemetu i twierdz^. ze 
wszystko latwo da st$ zrobld. MImo to mam 
trochg w^tpliwoscl. Po pierwsze. chcialbym sl$ 
zapytad o sam spos6b podl^czenia konsoli do 
Netu. Styszalem. ze sg rbzne mozliwoSci, jednak 
najcz^^'ej powtarza si@ spos6b z PC do konsoli, 
tzn, PC podtaczony jest pod modem zewngtrzny 
(w moim przypadku kabldwka Astrecity) I 
pol^czenle Intemetowepizekazywanejest pozniej 
z PC do konsoli, badtdrugl warlant: z modemu 
zewngtTznego Idzie kabel bezpodrednio do konsoli. 
Teraz nie wiem, jak to zrobid? W modemie 
(zewn^trznym) mam dwawyj§cia:jedno(RJ45) 
jest zajete przez kabel do PC, a drugle jest wolne. 
To wolne to USB i nie wiem czy z tego wyjScia 
mogg zrobid pol^czenle do konsoli? Wtakim 
przypadku potrzebowalbym kabla (Jezeli takowy 
jest w ogdie) z koi'icowkami UBS oraz RJ45. 
Pckiiewaz do Broadband Adapters na GC 
(podobnie jak PS2 1 Xbox) wchodzl RJ45. 
Ostatecznie mozna odiaczad peceta od Intemetu I 
przed^gad wyjgty kabel do GC, wtedy by na sto 
procent zadzialalo, tylko ze kazdym razem to 
robid? Malo wygodne... Duzo jest z tym 
problemdw, ale mimo to chc^ podl^czyd GC i 
zabawld s>9 w PSO. Z reszty 'sprzgtu' juz prawle 
wszystko mam: nowg kartf kredytow^ 
(akceptowana zagranlc^ oraz samagr^, Kable to 
nie problem, jak SI9 dowiem jak podtaczyd to 
zakupl? odpowlednie. Prot^em jest nadal z samym 
Broadband Adapterem. [...]■ Piotr'Balbid' Pietrzak, 
e-mail 

E Przede wszystkim problem jest z BAd, bo 
uiz^dzenie takle w przypadku GC jest 
zupelnie niepopulame, wypuszczone w niewlelkim 
nakladzie I w "troche" innej cz^dd dwiata 
(przynajmniej na razie). Posilkowad sig mozna 
sklepami intemetowymi, przy czym ceny 
odstraszaj^. W kwestil polaczenia konsoli z 
Intemetem, wTwoim przypadku potrzebne b?dzie 
zalnstalowanie w komputerze karty sieciowej 
(drugiej, jedll jedna juz masz). Schemat jest 
bardzo prosty: modem zapewniajacy potaczenie 
podpi^ty zostaje do PC tak jak dotychczas, a w 
komputerze nowozainstalowan^ kart^sieciowd 
Igczysz z Broadband Adapterem. Musisz jeszcze 
wt^czyd w Windowsie udostdpnianie pdqczenia 
intemetowego (ICS; Internet Connecting Sharing), 

0 ktdrym pisalem juz w dwdch poprzednich 
wydaniach kgcika on-line. Zainteresowanych 
tematykq bgdz maj^cych problem z ICS 
z^raszam namaila. 

H Yo, mam pytanie, Jestem szczedliwym 
postadaczem l^cza stalego 256 kbps w sled 
lokalnej, czyll mozna powledzied. ze raczej 
wymarzone Iqcze patrzqc pod kqtem PlayStation 
2. Przedstawie mdj problem: posladam juz kompa 
podlqczonego do tej sled I w tej chwili - albo w 
najblizszym czasie • mam zamiar podtqczyd do 
nlej jeszcze wtadnie PS2. Ale jak moge mied 
podl^czony jednoczednie komputer oraz konsole, 
tak by oba urzqdzenia mlaly dost^p do Intemetu? 
Jest jeszcze druga sprawa; gdy podtgczylem PC 
do LANa, to mojemu administratorowi sled 
muslalem podad jakid numer karty stedowej (nie 
znam sid natym). Wi^c jak b?dd chciat pocHqczyd 
PS2, to jaki mu podam numer; moze w tym 
przypadku polega to na Innych zasadach? 
Pozdrawiam calq zg(Red,)akq§. (...j' Dziq, e-mail 

E Odpowiadajqc na pierwsze pytame, na ktdre 
odpowledz mogted juz zresztg znaledd w 
PE (czytad uwadniel), napisz^ krdtko: 



potrzebujesz prostego Switcha lub HUBa, zczego polecam 
zdecydowanie ten pierwszy. Cena waha si? w okolicach 1 00 
zeta, Z0 swojej strony polecam sprzft firmy PLANET (tanio I 
dobrej jakodd). Do Switcha wpinasz (RJ-45) kabel idqcy od 
dostawcy Intemetowego. a nastepnie z pozostatych gniazd (z 
reguly jest ich od czterech do osmiu) wyprowadzasz identyczne 
kable l^czqc je z komputerem, konsolq I czym tylko jeszcze 
chcesz. Innymi stowy, Switch to zwykfy rozgal^rdnik, do ktdrego 
wpiqd mozna kilka komputerow (koneol). A co do administrato- 
ra sled - nic si? nie martw, zadnych ustawiert nie b^dziesz mu 
musiat podawad. To jego obowiazkiem jest sprawld, by 
wszystko dzialalo jak nalezy, w kor^cu za to blerze plenlqdze. 

B ■[...] Czedd! Mam pytanie dotyczqce gry on-line na PS2 za 
podrednictwem kablowkl. Posladam wtadnle takle 
potqczenle, a wyglqdaonotak; kabel z sygnalem Idzie do 
modemu zewn^trznego Motoroli. nastfpnie z tego modemu, 
poprzez przewdd USB sygnal idzie do komputera. tqcze jest 
bardzo szybkie, bo 512 kbps, I z nikim go nie dziel$. Czy 
posiadajqc taki dostep do Intemetu mog$ grad na dnjgim 
Soniaku w gry on-line? Jedll tak. to czy mozesz napisad w jaki 
sposdb mam wszystko podlqczyd I skonfigurowad? Czy w 
takim wypadku musz^ uzyd komputera, by grad na konsoli on- 
line? Jedll mialbym (qczyd moja Czamul? z PC, to jak mam to 
zrobid; komputer trzymamwinnympokojunizPS2- jakid 7 
metrdw od slebie. Co rnusz^ dokuplc (jakled kable, karty 
sieclowe)? Rokl. e-mail 




Olo garst krdtkkli inlormoql odno^ie co bordziej ciekowych I bliskkh juz w temacie 
wydanta projektow, ktdre korzyttoi b§dq z dobrodzieistw globalnej Sieci. Za miesiqc 
przedstowimy petnq iistq gier no PS2 i Xboxo planowonych do korita biezqcego roku. 

■ HARDWARE: ONLINE AREA (P$2) 

Jedno z najciekowiel zapowiodajqcych sl$ 
gi« wykorzyttujqcycb NA, przygolowywana 
slricte pod kqtem rozgrywki on-line. 

PrzypomirHi seri? IWISTEO METAL, tylko w 
bordziej powasiym wydoniu (reolia 
wojskowe). Obietujq listq przyjocidl, 
obsTugq headsetu i ciekowe mopy, 
wyposozone w sporo dopoTek. Termin; jesieii 
2003. 



■ FIFA FOOTBALL 2004 (PS2) 

Nowo "fifko" bfdzie pierwszq grq pilkarskq, ktoro umoziiwi zmagonio Groaom z 
cotego swiolo za posrednictwem Intemetu. Wersjo no PS2 opcjf on-line otrzyma no 
znsadzie exclusive'u, tzyli bfdzie niedostqpna dia posiockiczy Xboxdw. PrzeTom, czy 
niewypol jak w przypadku koszykdwek (vide NBA 2K3)..,7 Termin; 24 pozdziemik 



E Hmm, najprostszym I w sumie jedynym rozwiqzaniem 
jest zakup karty sieclowe; (koszt 20-30 zeta). Karta 
instalujesz w komputerze, a nastepnie kablem sleciowym, z 
dwdch stron zakoitozonym standardowq skrqtkq RJ-45. t^czysz 
slecldwkq z Network Adaptorem. Kabel kup odpowlednio diugl I 
po sprawie - mozesz komputer trzymad nawet w piwnicy:). O 
udostdpnianiu polaczenia intemetowego (ICS) wsystemach 
Windows pisad kolejny raz juz nie bgd? - patrz listy powyzej. 



IIII2ADIINYGH IDIISOIIIIIIIIEIIIIIIIIEIIDN-IIIIE 

I Z uwogi no fakt, ze w noszym kroju no razie rekilywnie molo 
osdb szarpie on-line na konsokich, stqd ciqzko no serweroch 
znalezc Polokdw, wychodzimy na przecrw tym, ktdrzy juz istniejq w 
Sied i (hcieliby siq poznoc z rodakami, co by wspdinie kopoc tylki 
obcokraiowcom np. w SOCOM-o czy RTCW. Dkitego przyjmujq od 
Was zgtoszenio, a za miesiqc chdolbyni przedstawic juz na lamoch 
PE pierwszq listf kontaktdw polskich Graczy on-line. Zgloszenio 
nadsylajcie pocztq eleklronkznq no odres shiva@|Kxextreme.pl - w 
likie prokta 0 podonie ksywy, jakiej uzywasz no serwerach, 
ewentuolnej nazwy klanu (jeili dotyczy], tytuldw gier w jakie 
szarpiesz, adresu e-irwil i najlepiej jeszae numeru GG. Mom 
nadziejq, ze taki spis uiatwi nom wszystkim konlokt - Iqczmy siq, 
doslownie! 



■ PROJEQ GOTHAM KAONG 2 M 
Obok GRAN TURISMO 4, ktdrego obszernq 
zopowiedz znajdziesz w CN?, najb<irdzie| 
rojcowna kigolka najblizszych miesiqcy. 
Podobnie jak konkurent z obozu POLYPHONY, 
PGR2 rdniez udostqpni tryb gry w Necie ■ lu 
moksymolnie osiem osdb. Ponadto ranking! i 
cola reszta plusdw wynikajqcych z dostqpu 
do serwerdw Xbox live. Termin: nieznany 
(USA w lisopadzie] 




■ COUNTER STRIKE: 

CONDITION ZERO (Xbox) 

Mocno podrasowana i odswieiona wersja 
genialnej slrzekininy sieciowej z PC. 

Wszystkie Iryby rozgrywki z tego ostamiego, 
oczywhta komunikacjo glosowo zo pomocg 
headsetu, wiqcej map r poprowiona oprawa 
audio-vndeo - tak w skrdde mozna 
schorakteryzowac polencjalnego kondydata 
do detronizocji RISC Termin; 18 listopadnawiqzuiqcQ rajcownokiq do pierwszej, 
niezapomnionej riqki serii (PSX). Premiero ofiqalnie zopowindztana zostola na 
okolice wqto Halloween, czyli pod sam koniec pazdziemika. [shi] 





l-A-ERDYKfl liczbe giotiy: Id 



▲ mgtywio w teoMKli 
A pepuloriKic gry 
Anapy 



Stato sie. Mamy nowa najlecssYa on-line own strzelanmq FPP na 
konsolach. Nte UNREAL CHAMPIONSHIP, me SOCOM: U.S NAVY 
SEALS, a wla^ie RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN 
poszczycid siq moze obecnie pozyqq lidera. 2aczni|my od tego, ze 
memal z miejsca. zaraz po premlerze. tytui ten zdobyt sobie 
ogromnq popuiamodd wsrod uZytkownikow Xbox Live (XBC zresztq 
tez. patrz artykul Mazziego). 2e to jeszcze me me znaezy? 
Oczywiscie. ale tez pamiqtac przy tym trzeba, ze duzq bolaczkq 
mektdrychgieron- 

tematem. przezco 
nawet pozyeja 

i ■/ '' znakomnaw-trybre 

I - , Single moze b^ 

zupelnie 

niegrywafna w Sieci. 
RTCW umozliwia 



maksymalnielS 



Return to Castle Wolfenstein 



Graezom • w sumie standard. 
Podziat na dwie strony: 
Nazietdw oraz Aliantbw budzi 
trochq skDjarzenia z 
SOCOMem (siiy SEALS konira 
lerrorydci), przy czym w 
produkcji ID SOFTWARE/ 
ATCIVISIONakqe 
uskuteezrriane wteamach dajq 
radq znaeznie bardzie; - wiqce] 
broni, ciekawsze maPY Alei 
lutaj me ma podezas rozgrywki 
w Neele power-updw . 
IXTOZfzucanych dookota 
pukawek czy amumcji. Sq za to 
cztery rodza;e postaci: 

. rotnierz. porucznlk. medyk 
oraz sapar. 1 przykiadowo 
medyk przywraca zdrowie, a 
porueznik kofuje naboje. Istotne 
lest. ze kazdy z nich pelm 
scisle okreslonq rolq w 
zespole. ( , ) Potyczki odmiu na 
odmiu to orgazm dfa oezu. 
mekiedy wyprawiane sq takie 
cuda.zepowazme 
zastanawiam siq. czy aby 
nadchodzqcy COUNTER 
STRIKE bqdzie rdwme 
raicowny (bqdzie jeszcze 
bardziej ). Zdecydowanie trzy 
najciekawsze tryby zabawy 
stanowiq kolejno 'Objective' 
(celem powstrzymame 
przeawnika bqdz wykonanie 
Eiadanie me dajqc siq 



powstrzymac). 'Elimination' (wygrywa 
ostatni na placu boju) oraz 'Stopwatch' 
(zabawa na czas). Znakomioe 
przygotowano lez opeje gry - duzo 
konfigurowalnych patentdw. przegiqdanie 
listy przyjacidt, bardzo latwe przetqczanie 
siq I logemanie na poszczegdtne m^y. 
Jakby tego byto malo. producent ciqgle 
wypuszcza jakied dodatkl do RTCW - na 
dzieri dzisiejszy zassacjuz moina trzy 
nowe mapy, z ktdrych ostalma 
CChaieau') pojawita siq calkiem 
medawno, na poczqiku sierpnia. Wracam 
do zabawy. to obecnie najlepszy tytut 
dostqpny na Xbox Live • lykajcie! [shi] 








(zmasakrowane ciato przywi^zane do kdja). 
Wydaie mi si$. ze sprawdzityby si$ tu catkiem 
nieile... Przytak uj^tej, otwartej scenerii 
designerzy mogliby wi^ rozwin^d skrzydia, a 
CO wazniejsze - Qracz dostatby coS innego, niz 
opatrzonejuz, zamkni^e lokacje z poprzednlch 
cz^kn. 



Zato2enle czwarte: kim b^zia Qracz? I lu 
powstaje pewien dylema. Poczqtkowo 
myilaiem.zeby wrzuddtupostad 
czamoskdrego niewotnika ktdry udeklz jakiejd 
piantacjl bawetny j zab4^< si^ w te niegokanne 
strony. Pomysljednak odrzuotem bowiem; a) w 
saril SILENT HILL kazdy bohaterma cod na 
sumieniu. powinien nosid w sobie jak^ 
mroczngtajamnic^; b)r>ie|estem rasist^, ale 
wymieh mi jakied dobre tytutu. gdzie gtdwnym i 
jedynym bohaterem Jest czamoshdry osobnik... 
Tak czy siak w^tek troche przeksztalcllem i w 
SH: THE BEGINNING Gracz wclelalby si^ w 
kolezkb, ktdry zostal wynaj^ty zeby wytropid. 
wychtostad I przywiez z powrotem jednego z 
murzyrtskich zbiegdw-niewolnikdw. Tym oto 
sposobem otrzymujesz gldwn^ postad, ktdra 
bynajmnlej niejest dobra I mialaju^ ludzk^ krew 
na rpkach. Przygodp zaczynalbyd w drodku 
dzikiej puszczy, by po kliku dniach wpdrdwki (w 
grze przedstawione byloby to oczywidcie 
skrdtowo) trafid na zmasakrowane, 
ukamienowane dalo czamoskdrego uclekiniera. 
Zaintrygowany tym faktem ruszalbyd dale], 
trafiaj^ na pozomie cich^, dziwnie jednak 
niepokojece osade Silent Hill.., 



Zalozenie piqte: dodatkowe postacie i 
zakottoenie. Powyzsze sugestietojedynie 
zarys scenariusza, jaki mdgtby przewin^d SI9 
przez SILENT HILL: THE BEGINNING. Wgtek 
kobiety, ktdrq Kaznodzieja ctice wykorzystad do 
rytuahj, a ktdr^ gidwny bohater prdbuje ocaKd 
(babcia Alessy znane] z SH 1 ?), motyw z Rad^ 
Starszych, ktdra raz w miesi^cu zabija i 
konsumuje 'ochotnlka* wylosowanego 
spodrdd wszysHdch osadnikdw (wypaczenie 
rytualdw religijnych). wreszcie sprawa 
zakodczenia, ktdre nie moze byd dobre, bo 
przeciez musi prowadzid do wezwania Samaela 
i przeksztalcenia Silent Hill w Kralne Mroku. To 
wszystko wymagaloby dokiadnago rozwinlpda, 
z^wy z rdznego rodzaju powi^zaniami i 
w^tkaml... Oczywidcie calodd stanowi jedynie 
moj^ wizjb i ekipa Konami z pewnosct^ zr\a]dzie 
swdj przepis na rozbudowanie seril, co nie 
zmieniafaktu, ze przyjemnre bylo wykreowad 
sobie swdj wlasny, maty, przytulny SILENT 
HILL, Hmmm.,. [myszaq] 



a 



Silent Hill: The Bepn 

Najbardziej klimatyczna, ohydna seria horrorowwraz z 
trzeciq czqkiq zabrnqla w martwy punkt. W przypadku 
SILENT HILL 4 Konami musi zdecydowoc si§ na jokies 
powozne zmiany. A moze by tok... 



Ostatnia wizyta na Wzgdrzu 
Martwej Ciszy jeszcze mocno 
siedzi mi w glowie. mydii o 
pod rody Heather do tego 
naprawd^ ziowieszczago 
zakqtka rozpetzly mi si$ 
wewnqtrz czaszki zostawiajqc 
nieprzyjemne uczucie... Niepokdj? Dezorientacja? 
Zdziwienie? Cipzko jednoznacznie ocenid. Zresztq nie 
tylko ml, bowiem Gracze na calym dwiecie spekulujq 
odnodnie wydarzeh przedstawionych w cate] serit. 
szukajqpowiqzad, wyjadnien, ddezek wlasnej 



Kolejrta cz^dd jest juz w drodze (wskazujq na to liczne 
plotki, przeciaki i wypowiedzi np. aktordw 
nagrywaj^cych nows partie dialogowe), Konami pdkl 
CO nie zdradza wipkszych tajemnic, aja postanowKem 
nad czymd sl^ zastanowid. Usiadlem, wypilem kaw$, 
popatrzylem rta rdwno zatmperowane otdwki, 
wziqlem czystq kartk^ i zaczqlem kredlid.,. Kilka 
hasel, strzalki, podkredlone zdania - taka szybka 
wizualizacja pomystu siedzqcego w mojej glowie. 
Pomystu na nowqodston? SILENT HILL - lekko 
oddwiezonq, zaktadajqcq nowe re^ia, tkwiqcq jednak 
zdecydowanie wdobrzeznanym, ohydnym, 
mrocznym klimacie. Szybko zerkam na pokredlony 
przed chwilq papier i uderzam w klawiatur?... Idea 
SILENT HILL; THE BEGINNING powoli sptywa z 
mojej gtowynaekranmonitora, nabiera ksztattow. 

Zatotenie plerwsze: seria dobm^ajuz do 
ostatecznegopunktu, rozwin^ta wszystkie stare 
pomysly, wyeksploatowala teimat zamknif tych, 
ciemnych pomieszczetJ i samego miasteczka Silent 
Hill do granlc mozliwodci. Nast^na czedd utrzymana 
nazasadzie: zrobimy cod a'la SILENT HILLS tylko z 
lepsz^ grafikq i 'ztuningowanymi' lokaqami nie 
miatby racji bytu. Gracze poczuliby sip znuzeni. Po 
trdjce wszyscy zgodnie orzekli, ie czas na jakied 
mocniejsze zmiany. Co w takim przypadku najlepiej 
zrobid? Oczywidcie prequela! Nie rozwijad 
znanych motywow, ale sifgnqd do poczqtku. 
duze pole na swobodp. Inne ujpcie, mocniejsze 
zmiany? Jest! Mozna jednoczednie odwolad sip 
do znanych wqtkow. pobawid w powiqzania z 
istniejqcq juz fabulq, z istniejqcym klimatem? 

Mozna! 

Zalozenie drugle; a wipe cofamy sip 
czasie, tak? Dajmy nato 1 00 lat przed 
wydarzeniami znanyml z SILENT 
HILLS. T rzeba zmienid realla 
funkqonujqcej tarn rzeczywlstodci 
(np. lampa naftowa zamlast latarki). 

Welmy wipe Amerykp z czasdw 
pierwszych osadnikdw. Jak wtedy 
wygiqcmoby tytulowe 
miastaezko? Oczywidcie zabita 
dechami osada farmerska w 
drodku lednej gluszy, odc^ta od 
pozostalych siedlisk, mroczna i 
dziwna. To wladnie tu zwykte 
zabobony, wqtki religijne i zwyczaje 
mieszkarSedw powoli ulegalyby 
przeksztalceniu najpierw w dziwne. 
pdiniej zlowrogie, a w koticu krwawe, 
ohydne obrzqdki. Ich moralnodd 
poddawaiabysippowolnemu, leczw 
elekcie potwomemu wypaezeniu. W 
zapiskach pojawiajqcych sip przy okazji 
historii pierwszego SILENT HILL 
(■rnotatki i obrazy porozrzucane ]» 
terenach Kapiley w SH3) mozna przeciez 
odezytad. ze kult chore] religil Samaela 
ewoluowal przez lata, ze miasteezko z roku 



rokstawalo sip coraz bardzie] oblqkane, 
ludzie wymydiali coraz bardziej chore, 
nienormalne rytualy. Nawet podstawowe 
zasady z kanonu chrzeddjanizmu ulagly 
groteskowej. obrazoburezej degeneraeji • 
w gidwnym gmachu kodciola w SH3 



koszmamq wersjp Drogi Krzyzowej, 
ukazuj^ etapy narodzin Kata Ludzkodd; 
w muzeum w SH2 z kolei mozna natknqd 
sip na malowidia przedstawiajqce cod na 
znak odrodzenia i zstqpienia z Ciemnodci 
prastarej Istoty; wobu czpddach pojawlaly 
siptez nawigzania do Ostatniej Wieczerzy 
Chrystusa. 

Tworzqc zatem historip poczqtkdw SILENT 
HILL nalezaloby przedstawic spoleczmdd 
osadnikdw, ktdrych cechowalo wrpez 
fanatyezrse oddanie religii, a coza tym idzie 
- bezwarunkowe podporzqdkowanie sip 
przywddcy miasteczka, osobie Kaznodziei. 

I tu tworzymy gidwnq, zlq postad: 
czlowieka. ktdry doprowadzil do 
przeistoczenia sip CIchego Wzgdrza 
(poczqtkowo w miarp normalnej osady z 
kodekHem. jeziorem i kilkoma domami na 
krzyz) we Wzgdrza Martwej Ciszy (ziemip 
przeklptq, zbrukanqtak chorymi i ohydnymi 
zbrodniami, ze przyciqgajqcq najgorszych 
grzesznikdw). Najlepiej, zeby dw 
KazrHDdzieja odpychal wygiqdem. Wysoki, 
brodaty, chudy mpzczyzna. 0 suchej 
skdrze. przekrwionych oczach. dokladnie 
odziany w diugq koszulp i spodnie. z czamq 
rpkawicq na prawej dioni dobrze by tu 
pasowai. W powstajqcym miasleczku jego 
zdanie byloby wyrokiem absolutnym, ludzie 
musieliby chodzid szczelnie okrycl, 
stosujqc niezwyUe ostre zasady, w 

dmiertelny grzech (lanatyzm). To 
w polqczeniu z terenem oddptym 
od dwiata, bez elektrycznodd, 

stworzyloby naprawdp 
cipiiki, zdegenerowany 
klimat. Dotegow 
miasteezku rodzilby 
sip znieksztalcone. 
potwome dzieci w 
wyntku zwiqzkdw 
bliskich 
kazirodztwj 
(osada 
(iczylaby 



wymagal i wyznaczal kto z 
Idm ma sip rozmnaiad, 
przygotowujqctym 
samym dziecko 
potrzebne do lylualu 
zstqpienia Samaela - 
nawiqzanle do SHI ). 
Wizja Istottak 
zdeformowanych, 
dodatkowe 
okaleczanych przez 
Kaznodziejp 
tiumaczylaby 
pdzniejsze 
wystppowanie w 
serii SH dziwnych, 
pc4(racznych 
kreatur. 



Wraz z rozwojem labuly Gracz odkrywalby 
tez, ze wspomniane szczelne okrycie 
Kaznodziei maskowaloby postppujqcy tr^d i 
zgniliznp jego data, a rpkawica na prawej 
dioni ukrywala dziwnie zdetormowany, 
robakowaty kikut. Toon, przez lytual 
przywolania Samaela, zarazilby miasteezko 
postppujqcym rozkiadem i motywem 
ohydnych, pelnych bnjdutransformacji. I tu 
mozna by pojechad z wqtkiem domu 
Kaznodziei, do ktdrego niktnie mialby 
wstppu. W drodku Gracz zn^dowalby 
piwnicp zosadnikami, ktdrych on sobie 
wybral.trzymajqcich w ciasnych klatkach. 
Ludzie Ci mieliby zmasakrowane ciala, 
widoczne diady tortur. bowiem Kaznodzieja 
wydnatby im poszczegdine organy, prdbojqc 
zastqpid nimi wtasne, gnijqcs wnptrznosd. 
Nawi^zanie do okaleczed I sadystycznych 
operaeji przewijaj4cych sip przez wszystkich 
trzy czpdci Wzgdrza Martwej Ciszy byloby 
chyba nader widoczne... 

Zalo2enle trzecie; zmianie ulegascenerta. 
Przede wszystkim mamy peine biota, brudne 
drogi, a przy nidi kilka drewnianych stoddt, 
rozpadajqce sip domy. Do tego oczywidcia 
las, teren z bagnem, jakied pieczary, jezioro 
(przy ktdrym za 70 lat zostanie wybudowany 
piark rozrywki), a w drodku lednej gluszy 
posklejany z desek i kamieni dziwny oltarz, 
gdzie z biota wystajq ludzkte reszUd. Silnik. 
na ktdrym hulal SILENT HILLS odpada. W 
kodcu mamy sip oddqd, stworzyd cos 
dwiezszego... Co zrobilbyd na miejscu 
Konami? Wykorzystal i przemodelowal 
engine do szykowanego MGS: SNAKE 
EATER? Jak najbardziej! W kodcu tarn udalo 
im sip opracowadbardzo sugestywne, 
dwletnie zaprojektowane tereny ledne. wipe z 
czymd LEKKO podobnym, aleosadzonym w 
mrocznych klimatach nie powinno byd 
wieiklego problemu. Zlowieszczo 
powyginane konary, stary wiatrak, bagienne 
poletko z kilkoma krzytami zbityml z desek 
(matyementarzyk), surowe, pozbawione 
jakichkolwiekozddb I upipkszeri domy, 
pochodnieplon^ce przy kodciele... Jednym 
slowem - duzootwartej przestrzenl. Pogoda 
oczywidcie zprzedziatu: deszcz/pochmume 
dni/ogamiajqca wszystko rx)c. Co jeszcze? 
Mozna te2 wrzudd dwa wqtkl dodd mocno 
oklepane wfilmowych horrorach, a 
mlanowtde pole kukurydzy (oczywidcie 
zachlapane blotem. brudne, w jednym 
miejscu dziwnie wygniecione. z czerwonymi 
smugami na liddactij oraz stracha na wrdble 
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DVD w j^zyku polskim 

z godzinami dodatkow specjaliiycli m. in.: 

• Reportaze z planu 
• Unikalny lO-nihuttowy dokument 
- Na planie filmu WLuIca Piersdeni: Powrot KrolJi 
• Oryginaine zwiastirny kinowe 
♦ Teledysk Collum's Songw wykonaniu Emiliany Torrini 
• Zapowiedz Specialnego Rozszerzonego 
Wydania 4-pfytowego DVD IV/adca Piersdeni: Dwie Wieze 
• I wiele, wtele innych 



]UZ 29 SI6rpnia na wideo i DVD. lylko w dobrycli Sklepacli i wypozyczalniach. 



WEZ UDZIAt W KONKURSIE. SIEGNI] PO SKARB. 



Do wygrania 

to ptyt DVD i to koszulek! 



]esli chcesz wygrac koszulk? lub ptytf z filmem 
Wtadca Piersdeni: Dwie Wieze odpowiedz na pytanie: 

Ktora z postaci filmu 
Wtadca Piersdeni: Dwie Wieze 
wygrata tegoroczne MTV Movie Awards? 

Odpowiedzi prosimy przesy{a(J listownie 
do dnia 30.09.2003 r. na adres: 

PSX EXTREME, ul. Sokolska 65, 

40-087 Katowice (decyduje data stempla poatowego). 

Uste nagrodzonych osdb PSX EXTREME zamieki w 75 numerze 
oraz na swoiej stronie intemetowej www.psxextreme.pl 



www.lordoftherings.net www.newline.com www.whv.pl 

MMII New Line Producnors. Inc, o Une Entertainmem, Inc The Lord of Ihe Rings, -me Two Towers, arfl the names of the characters events items and olaces therein 

All Conipany O'ti'a Toiluen Enterprises under license to New Lme Productions, Inc, 

All Rights Reserved. Available from Warner Home Video Ihc , a Warner Bros Entertainment Company All Rights Reserved. 





Keo z impetem przele<ioi 

przez ekrony kin no colym 
iwiecie, o juz niebowem zoataku|e 
domowe czyiniki DVD. 'Reaktywo- 
cjo' w lakim wydoniu bfdzie miofa 
premier^ w pazdziemiku (zorowno 
w USA, jok i w Pofsze!}. Do rqk do- 
stoniemy dwuplytowe wydanie, zo- 
wierojqce m.in. obszerny molerioi 
I plonu zdjqciowego, reportoz To- 
scig No Aulostrodzie" ukozu[qcy 
kulisy nojbardziej efektownej i dy- 
nomianej sekweiHji filmu, zwioslun 
recenzowonej dwa miesiqce lemu 
serii "Animotrix', dokument o po 
wstornu gry ENTER THE MATRIX, re 
portoz 0 wplywie 'Motrixo’ no 
wspotczesoQ kuhurq i kilko mniej 
szych, $tondardowy(h dodctkow 
Zapowiodo siq noprowdq dokowa 
edycjo DVD - nie lylko dia fanow 
Tymtzosem “Motrix: Rewolocie" zo 
atokuje kino ptocgce Busbowi nie 
mole podotki juz w lislopodzie 
[myqj 

Prozqnoddrugqczqkiqbar- 

dzokRmatycznego, dm nie- 
specjolnie odkrywzzego "Despera- 
do" dobiegfy koAca. Film bqdzie no- 
sS fytui "Pewnego Rozu w Meksyku" 
("Once Upon a Time in Mexico"), o 
Banderas zndw do ognio ze swojej 
gitory - cokolwiek by lo znoczyTo... 
Tym rozem posfpny El Moriochi bq- 
dzie probowol odsfnelk glowq noc- 
kolykowemu bossowi Borillo (w lej 
roll, zupefnie slusznie, Willem Da- 
foe), wchodzcfc w uktody z niedogo- 
lonym, mocno skorumpowanym 
ogentem CIA (kolejny oktor przemo- 
wioiqcy no rzea tej produkcp ■ Jobny 
Depp!). Podwojm gro, krwowy prze- 
wrot w Meksyku, dwie spluwy nie 
stygnqce oni no moment... Moze bye 
ciekowie! Tym bordziej, ze obsode 
uzupefniojq; Salim Hoyek, Donny 
Trejo, Mickey Rouike oroz... Enrique 
Iglesios (uhhh, to okurot specjolnie 
mnie nie zochwyco; kolezko zogro 
drugiego 'foceto z gitarq", czyli po- 
rrmniko Bonderosa). Film Rodrigu- 
ezo pojowi siq w USA zoroz po mka- 
tjoch. [myq] 

John Trovoho zogro glow- 

nego oprycho w ekronizo- 
cji jednego z lepszyeh omerykon- 
skich komiksow • "The Punisher". 
Kolezko zowsze sprowdzol siq w roli 
ziych, elegonckich bondziorow. 
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lowego bohotero wybrano moio 
znonego Tomaso Jone'a (drugoplo- 
nowo rolo w "Cienkiej Czerwonej 
Unii" tzy w "Czego Pragng Kobie- 
ly"). Ech! [myq] 

GtdWNY SUPPORTER 



I Problem z J. Chanem jest tylto jeden: Kolezka za pozno przebll sie dofilmbw o szeroklej dystrybjcji, w^ieranych przez 
I amerykaiiskie ciezarbwki z kasq. Ze wzgiqdu na wiek nie stab go jijz na szarzowanie znane z produkeji 'made in Hong Kong'. 

I niesamowicie zlozone sekweneje, odbijanie slf od ro^e^zonej ciezarbwki... Jego najnowszy 'Smoking* jest tego najlepszym 
I przykfadem. Scenarlusz mial Iqczyb w sobie troche szpiegowskiego kina akqi. troche wqtkow komediowych, no I nieodzowne 
I wbijanie piqch w twarze statystbw. Wyszio srednio (szpiegowanie komiksowe, gagi nie zawsze Smieszne, walenie w ryj malo 
I wyszukanej. Chodaz z drugiej sirony historyjka o suchej wodzie {hmm...}, smokingu kryjqcym wszystkie zabawki Bonda w klapie 
I marynarki oraz niespecjalnie rozgarnietym taksbwkarzu ma parfciekawych momentbw... W dodatkach tradycyjnie umieszczono 
I sporo tzw. bcinek (szkoda tylko, ze malo tu kaskaderKi Ghana, duzo zaS wpadek dialogowych). co warto sprawdzid. Sceny usuniete - o 
I dziwo - rowniez prezentujq calkiem intrygujqcy poziom. Ot, chodby denat ptywajqcy wewnqtrz limuzyny, czy wystep J. Browna. Z 

kolei reportaz z planu w^da standardowo, pokazujqc ze Chan niespecjalnie radzil sobie z 
anglojezycznymi kwestiami, zatorozsmiesza) kamerzystdwi J. L. Hewitt (chodaz jq do 
(ez doprowadzilby pewnie i palqk od mikrofonu). Sceny rozszerzone mozesz natomiasi 
spokojnie sobie darowad (nuda). Srednia, chod sprawnie nakreconaprodukejan [rniyq] 

Nafdekawszy moment: Ownkontnirowerzysta{iowor?}-ilizgnosomo(h<xi:ie[la|ero(le! 

Dodalki: reportoz opowslowaniulilmu, sceny niewykorzyslane, sceny rozszerzone, scinkiz 
plonu. zwiostun kinowy 



STATEK WIDMO / GHOST SHIP 

I Wytwomia »Dark Castel« specjallzuje sle w horrorach z nieco drugorzednej pdiki - zawsze efektownych, me pozbawionych sporej 
I dawki makabry. elementdw groteski, ale niespecjalnie odkrywczych, popadajqcych w schematy... 0 lie ich 'House on the Hounted 
I Hill' byt naprawde dobrze nasycony nietuzinkowym, chotym klimalem. o tyle juz w Trzynadcie Duchow' starczylo go jedynia na 
I potowe filmu. a widniejqcy tu 'Statek Widmo" nwcnych, ciekawych seen ma zaledwie trzy. Motyw otwierajqcy dcir« z ndg (ghe, 

I ghe...), ale pozniei robi si$ z tego nieudolny. kiczowaty tomiks. I nie pomaga nawet Gabriel Byrne, ktdry ostatnio przeciez w thrillerach 
I sprawdzatsiq wysmtenicie (nadal charakler rozwatce ‘I Stanie Siq Koniec’, zablysnqt w 'Stygmatach'). Rola kapifana ekipy 
I ratowniczej, ktdry odkrywa wrak luksusowego liniowca zaginionego na morzu przeszto 40 lat wczesniej, niespecjalnie mu pasuje, 

I dodatkowo piqtnuiqc sztucznodd scenariusza. Klimatyeznie zato wypadia szeroko rozum'iana scenografia (druga dobra scena 
I przedstawia wiadnie Jej transformaejq - od zgnitego, rozpadajqcego si? wraku do luksusowych wnqtrz...). Takze dodatkowe reportaze 
skupiajq si? na wzgl?dnie udanych aspektach lej produkql - rrKizna sprawdz'id efekty 
specjalne. bliXej przyjrzed si? kulisom seen zdecydowanie krwawych, czy np. przekonad 
si? He pracy poszio na wybudowanie pokladdw tytutowego statku. To wraz z dobrze 
wykorzystanq wielokartalowoddq winduje nieco ocen? edyqi DVD. Ale sam film jest 
miejscami mamy. .JH [myq] 

Nojdekowszy moment: linka no pokiadzie - lakiej mosoluy ^dowito w km nie bylo... j 

Dodotke czleryreportoao kufeoch produkeji, BktngrafieaklHmitvnrciw.leled^ 

Foiling'', zwiostun kiimry 



RIDERS / RIDERS 



I Jak ukraddgdr? kasy. przespad si? z policjantkq (bynajmniej nie grubq, starq i wiepiajqcq punkty za przekroczenie pr?dkosci), po 
I drodze bawiqc si? w specyficznq odmian? sportdw eksiremalnych...? Oto 'Riders'- kino akqi miksujqce niektdre elementy z 'xXx', 
'Szybkich i WSciektych' czy Taxi', Motywy rodem dlaamerykahskich pi?ciolatk6w wprawdzie sq obecne, aie catodd zdecydowanie 
I ciekawiej podana niz wspomniane. dwa pierwsze tytuty. Z kolei nawiqzanie do Taxi' nie pojawilosi? przypadkowo, bowiem wspolna 
I dIa obu produkeji jest osoba rezysera (Gerard Pires), Ktorego jednak z nast?pnych dwdeh cz?dci francuskiej komedii wygryzl niejaki 
I Krawezyk... Takezy siak nawet dobrze mu to zrobito, bowiem nakr?cit catkiem zjadliwq, lekkq opowiastk? o mtodych, nieuchwytnych 
I rabusiach, ktorzy pewnego dnia wdajq si? w niebezpiecznq gr? zeynieznym, skorumpowanym szefem poliqi oraz rdwnie 
I sympatyeznym, zawodowym mordereq-pastorem. Postaciezcharakterem (Stephen Dorffznanychodbyz 'Blade' czy 
I “WWW.Strach* momentami mimikq przypomina Bruce'a Wiilisa; Bruce Payne z kolei mimikq przywodzi na mydl jedynie dusiciela 
noworodkow), efektowne sceny poscigdw pokroju rajdu przez miasto na rolkach, dmigania 
ci?zar6wkq na boeznym ciqgu kot czy szybowania przy pomocy dachu policyjnego 
radiowozu:)... Mozna obejrzed. Sama edycja DVD prezentuje si? dodc standardowo - dobre 
nasycenie kolordw. kilka wypowiedzi aktordw, reportaz uKazujqcy kulisy m.in. seen 
kaskaderskich. Poprawnie. chod bez rewelaqi.D [myq] 



Nojdekowszy moment: raefiowoz vs bondzin - ezdowe zt^enie i peine zbiizene! 
Dodotki: repodozzpkmzdjyciowego.blrnogrDfie.zwiostvnkinowy 
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dystrybueja: Universal 
rezyseria:Kevin Donovan 
wyst?pu|q: Jackie Chan. I 
Je^erLHewitt.Jason Isaacs. ) 
DetxMazar 

dzwi?k; Dolby Digital 5.1 
gatunek: komedia akcji 
czas trwania: 95 min 



STATEK WIDMO 



dystrytHjqa: Warner Bros. Poland I 
rezyseriaiSteve Beck 
wyst?puj^: Gabriel Byrne. | 
Julianna Marguells. 
Desmond Harrington 
dzwi?k: Dolby Digital 5.1 
gatunek: horror 
czas trwania: 93 min 



R!l 
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d^trybuqa: Monolith 
rezyseria: Gerard Pires 
wys1?puj^: Stephen Dorff, | 
Natasha Herstridge, 

Bruce Payrte, Steven Berkoff 
dzwi?k: Dolby Digital 5.t 
gatunek: akeja 
czas trwania: 83 min 
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V*.' MYSZAQ; Witam, kolejny "K^cik. Eeee.... WtaSciwi nie “K^cik...", ale "Region DVD" przed Tob^. Nie ma jak 

kSO/: ■ - - . - 



, autor orientujqcy si§ o zmianie tytuiu dwa miesiqce po fakcie. To sif jakos nazywa • profesjonalizm? (...) Pramiera 

■ ' trzeciego ‘Terminatora’’ za nami. Polskie kina, chod odnotowujqce zdecydowany spadek frekwencji w okresie 

^ wakacji, sprzedawaty bilety moze nie jak swieze, ale z pewnosciq lekko jeszcze chrupigce buteczki. Jest niezle. 

* Tym bardziej. ze naprawd? sprawnie wrzucono edycj? DVD filmu "Wtadca Pierdcieni: Dwie Wieze" na nasz rynek 

(patrzqc przez pryzmat premiery w Stanach). W listopadzie zaatakuje wydanie 4xDVD, a chwil^ poiniej bfdzie 
mozna skoczyc do jakiegos pobliskiego multipleksu i sprawdzid czy Keanu Reeves w kortcu znalazt tyzke (po 
"Matrix. Rewolucje" oczekuj^ jakiegos mocnego zwrotu fabuty, popartego oczywiScie niezwykie dynamiczn^. 

^ spektakularnq scenq finalowej walki: ludzie vs maszyny... Ciekawe czy Wachowskim uda si? tego dokonad?). Co 
tarn jeszcze? Lato, upal, komary, sielanka... Odfamatem tack^ na ptytki od mojego PS2. A podobno ogiqdanie ztych filmow nie jest 
zabiegiem szkodliwym. Hmmm... Swoja drog^ podczas wyprawy po kinowych salach tez mozna sie zdenerwowad. Atakujacy 
dosd nagle "Taxi 3" okazat si? totaing kichq. zdecydowanie nudn^ opowiastkq zrobiona dia kasy (nawet mimo faktu, ze w 
epizodzie pojawia si? Sylvester Stallone). Szkoda. Niespecjalnie polecam tez "Ciemnosd" - horror z kilkoma klimatycznymr 
uj?ciami, dosd jednak plytki, stanowi^cy poptuczyny po uderzaniu w stylu "Krqg". Nawet "Rekrut" z Pacino nie ma w sobie jakiejs : 
wi?kszej sity przebicia. Sytuacje ratuj^ jakod "Telefon" (ciekawy thriller psychologiczny, chod dosd szybko urwany) oraz "Dwoch 
Gniewnych Ludzi" (bez rewelacji. ale sprawnie nakr?cona komedia z Nicolsonem machaj^cym bejsbolem). Mozna obejrzed. (...) 
Szykuje si? wznowiona wersja "Teksahskiej Masakry Pitg tartcuchow^"! Przedsi?wzi?cie ma bye tym razem bardziej ambitne, o ' 
powaznym budzecie, chod nie pozbawione tontann krwi. Ciekawe, jak im to wyjdzie...D 



NEWS 



Quentin Tarantino dtontzyi 
swojego "KiM BUT' i przymie- 
rzQ$i?do''lnglorious6(Ktat<ls''(prze- " " 
klodojqc no polski, w^zie z tego (oi 
wjIyJo'Haniebne/ParszyweGnojki') * 
- ■ okozie przedstavmjqcym losy kil- 
ku zotnierzy, ktorych za bandyckie 
wystfpki czeka pluton egzekucyjny. 
Jedynq opej? unikni^ia kory stono- 
wi podjfcie niebezpieanej misji w . 








WIADCA PIERklENI: DWIE WIEZE / 

THE LORD OF THE RIHGS: THE TWO TOWERS 



Z biegiem czasu tatwiej oceniad. Zbiegiem czasu nabiera si? ostrodci widzenia, szerszej perspektywy. Z biegiem czasu stygng nieco 
emocje oraz moja herbata... I wtasnie diatego zdecydowatem si? napisad, ze ‘Dv/ie Wieze" to udany, dobrze nakr?cony film. Tu i teraz. 
Owszem, weiai mozna mu zarzucid przefadowanie elektami, zagrywki pod niespecjalnie lublacego si? zastanawiad widza. nagi?cia 
scenariusza. ale... To byto wpisane w ogromn?, komercyjn? produkcj?, ktora musiala przyniedd ogromne zyski. Nie czarujmy si?: to 
trzeba byto sprzedad. I Peter Jackson wywigzat si? z tego zadania wysmienicie. 



Tych, ktdfzy szukali gt?bi. odci?cia si? nieco od szybkiegolempa narraqi, rozwini?cia wieiu w?tkdw. odsylam do prozy Tolkiena. 
Tych, ktorzy szukali dynamieznej rozrywki dajqcej mocne. wizualne uderzenie, opowiesci poddanej uproszczonym, wspoiczesnym 
szlilom - zapraszam do wypozyezaini po DVD "Dwie Wieze". Przy takim podejdciu film nie ma prawa si? nie podobad. Zreszta 
zmiana koncepeji z tolkienowskiej na jacksonowska w kilku momentach wyszia temu obrazowi zdecydowanie na dobre (mniej 
jednoznaezne, a bardziej ludzkie oddanie postaci Faramira, spotkanie Froda z Nazgulem). Oczywidcie znajdzie si? tez kilka wpadek - 
chociazby przerysowane, nic nie wnoszace wqtki z Arwen?, czy pomlnl?cie spotkania druzyny w Ofthanku. Zabrakfo moze troch? tej 
magii, atmosfery mrocznej i niepokojacej wyprawy, ktdra skuteeznie wkradta si? w ekranizac)? "Druzyny PierScienia", ale musiatbym 
skfamad twierdzac, ze lot Gandalfa w starciu z Barlogiem nie wrzucit mi mrowienia na plecy... Ze scena pozerania si? nawzajem 
przegnitych maszkar Mordoru nie miala w sobie klimatu, mroku... Ze batalia w wykonaniu Entow nie byla na sw6j sposdb 
spektakulama i dwieza... Jedynie ogromna, najsilniej promowana sekweneja walkl o Helmovry Jar zrobita na mnie srednie wrazenie 
(mieszane odczucia - z jednej strony ogromna widowiskowodd, z drugiej nieco tandetne, "podnioste" zagrania + nie pasujqce, 
komediowe wstawki). Paradoks? 

Edyqa dvruptytowa zostaia naprawd? dobrze rozbudowana, co akurat byfo naturainq kolej? rzeezy (bior^ pod uwag? adekwatne 
wydanie pierwszej cz?dci hobbickiej sagi). Na poczgtek mozna przypomnied sobie realla rzgdzacetg produkcj?, wracajgcdo 
Srddziemia 2 seri? reportazy (uj?ciaz pianu, poszukiwania odpowiednich terendw, budowa scenografii - zardwno modelbw, jak i np. 
osady rzeczywiste] wielkosci, przygotowania sfery dzwi?kowej itd,), Pdzniej czeka Ci? krdtkometrazowy film w reiyserii Seana 
Astina, dodatkowy material 0 kullsach produkeji, az w koheu trafiasz na lO-minutowg zapowiedt z pianu "Powrotu Krola". Polecam 
sprawdzic • sceny wojenne, ktdre uderz? w petnej okazalodci na pocz?tku 2004 r., juz teraz daj? niesamowicie spektakulamy, bardzo 
klimafyezny przedsmak. Na drug! kr?zek wrzucono tez zapowietti gry bazuj?cej na ostatniej cz?scl trylogii orazzwiastun edycji 
4xDVD, ktdra trafi na pdfki polskich sklepdw w listopadzie. W tej ostatniej pojawi? si? m.in. rezyserska, rozbudowana o40 minut 
wersja filmu, reportaz oprodukqi broni, makiet, zmianach scenariusza wzgl?dem ksi?zkowego oryginalu czy szkoleniu aktordw w 
v/ywijaniu czym si? da. Co ciekawe wersja kolekcjonerska ma w Stanach zostad wzbogacona ofigurk? Qolluma. U nas pdki co, w 
edycji 2xDVD, mozemyodpalicteledyskzpiosenk?w wykonaniu tego pokracznegostwora,pokazuj?cyzejednakgraficy 
komputerowi "Dw6ch Wiez" mieli czas. aby si? ponudzid— 

Sam dzwi?k oczywiscie zmiksowano profesjonalnie (DD EX 5.1 ) i polecam sprawdzid roztozenie wielokanatowe podczas ataku armii 
Mordoru, lotu Nazgula czy w scenie, kiedy woda zalewa kopalnie wydrgzone przez Orkdw, Gtos polskiego lektora nagrano w formacie 
DD 5.1 , CO sprawdza si? dobrze, choc 1 tak jak zwykie odsylam do zestawu “oryginalna dciezka audio + napisy", Odnodnie kompresji 
obrazu tez me mam wi?kszych zastrzezeri, aezkolwiek sekweneje nocne miejscami maj? nieco slabiej oddane nasycenie 
kolordw, minimaln? ziamistodd konturow. I tu dobm?lidmy do korica, Spektakulamy, chod bynajmniej nie pozbawiony 
mocnych rys i schemaldwfilm trafil na kr?zki DVD. Warto go mied w swojej kolekcji. W koricu to "tylko” najlepiej 
przeniesiona na ekran najlepsza saga fantasy w historil... Ale ja si? pewnie nieznam...D [myq] 



dystrybuqa: Warner Bros Poland 
rezyseria: Peter Jackson 
wyst?pu]?: Elijah Wood. 
Ian McKellen, 

Viggo Mortensen, 

Orlando Bloom, 

Sean Astin, 

Cate Blanchett, Liv Tyler. 
Christopher Lee 
diwi?k: Dolby Digital EX 5 1 
gatunek: fantasy 
czas trwania: 179 minut 

Najciekawszy moment: Enly 
riskaiQce komienkimi, Legolos 
prujqcy do wloctwryth besti, Frodo 
iNazgulnapogowydce:) 

Dodolki: szertdti zeslaw 
r^wrtozy odkryvnjqcych kulisty 
le| produktji, filmik "Xrotko rzecz 
ujmujqc' blicze ^jfzenie na 
mieszkoncowimieisravr 
^odzierniu.zapowiedz'Pciwrotu i 
Krola'.tefedysk'Gotfum'sSong", I 
zQpowiedzgrywideo.zvwstuny I 

filmowt,rekloiTKiedytp4xDV0 I 



somym tentrum noz'istowskiego fron- 
tu. Clitopaki nie majq w^ru... Nie- 
konwen^nalne, irortianespojrzeniB 
na Ixthaterdw" II Woiny ^owej? 
Zobotzymy. Zdj?cia rozpocznq si? no 
jesieni. [myq] 



I.; < B?dzie sequel cotitiem udo- 
itego ‘Oteon's Eleven", Tym 
razem Danny Ocean (G. Clooney) 
plonuje skok w trzech rdznych miej- 
scoch jednoaesnie ■ w Rzymie, Lon- 
dynie i Berlinie. Czyzby przy kozdym 
mioio procowoc czteroosobowo $kr- 
po wlomywoczy koordynowonych 
przez Oceana? Wskozywolby na to 
nowy fytul, a mianowicie "Oceon's 
Twelve" (“Dwunosfka..." czyli 3x4). 
Pdki (0 nie potwierdzono tego zoto- 
zenio. Potwierdzono za to, ze ponow- 
nie zcKmgozowono wiqkszou stare[ 
ekipy (bqdzie Brad PHt, Julio Roberts, 
Matt Damon), a takze fokt, ze pociq- 
gni?to dolej wqtek okradzionego 
wlosciciela kosyno z cz?»i pierwszej 
(Andy Garcia bqdzie kigol Clooneyo 
po Europie). Zapowioda si? dobre, 
gangsterskie kino. Oby tylko Sorter- 
bergh nie zrobil z lego czegos o'la ' 
swoj ostdlni "Full Fronlor (nk si? nie 
dzieje, nuuudo, zero dynamiki]! 
[myq] 



Modo no (qczenie w filmodi . 
dwoch charaklerystycznych, . 
ate odr?bnych pokoleniowo aklordw 
trwa! Byl Colin Farell i Al Pocino ("Re- 
knil'), byl Brad Rtt i Robert Redford 
("Zcrwbd: Szpieg"), b?dzie Benido Del 
Toro i Robert De Niro. Ten pierwszy 1 
popisol si? swietnym warsztotem | 
chociazby w 'Traffic" czy Trzekr?cie", 
drugiego przedsfowiac chybo nie 
trzeba. Obaj panowie zfozyii sygna- 
lury no kontrokeie i na poaqtku 2004 
zogrojq razem w nowej wersji japoii- 
skiego ihriBero pt. ’thoos". Opowiesc 
0 zowodowym porywoezu, ktdry zo- 
stol wfzucony w mordertzq, psycho- 
logianq gr? tym rozem przeniesio- 
no w lereny Wielkiej Brytanii. [myq] 
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Materiaty clo "Kqcika DVD’ udost?pfliU tskZe; 
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iCAME 80y advance 



» Sony PSP » moBR-E » n-G/iSE « inns ) 



granie na matym ekranie! 



GAME BOYac^^af^ce 



PIGUtA-KROTKOINATEMAT 



< Ken Kutorogi podol pehiq, ofkjoinq spetyfika- 
m najmfoduego dziecko PS Portable. Po 
dotydioffi destine infomueje odsyiam do po- 



przednidi odston "Koeiko..." tymaosem ^upmy si; m no- 
wych donych. Urzqdzenie korzy^oc mo z dwm 32-bitowych 
rozeni MIPS R4000 (szyno donych - I26bit], procujqcycn z 
(Zfsiolliwosciq ]-333MHz. System wyposozony b^zie w 
0 wydoinoki 2,6Gftop, zdolny tez mo 
)ej grofiki 3D i dekompresji strumienia 



jednosike wekt< 
oyc do (wobki 



ki zbzuiej grotik 
MPE64. Gfdwnq pamiqc 8M8 wsp^goc bqdzie dwumego- 
boftowy bufor (oba o przepustovi^i ~2,6GB/s) i dwumego- 
bajtowo pomipc grofiezno (S,3GB/s}. Ukbd grohany, wy- 
posozony w technologip T&L, 256-bitowq szynp i zi 

a?5t. 1 

bpdzie 




sozony w technologip T&L, 256-bitowq szynp i zegor o 
!st. M66MHz, oproa klo^cznych wlokql^ (33niin/^) 
dzie w stonie generowoc grotikp zawierojgcq krzywe 
(Bezier, NURBS) i trojwymiarowe polygony. Odpowiedzial- 
ny zfl dzwipk uklod DSP (166MHz, Smid op^ocfi/s) untoz- 
liwuc mo wnerowonie d^ku w systemie 7.1 (!}, wbudo- 
wane kodeki pozwolq zos no odtwarzonie muzyki w formo- 
tach (m.in.) ATRA(3+, AAC, MP3. Szesciotentymetrowe, 
dwiiworstwowe dyski o pojemnoki 1,8GB odezytywone mojq 
bye 2 prfdkokiq HMbps (2x wipcej, niz w prz^ku DVD). 
Kozdo oiytka posiodoc bpetoe sw6{ unikolny ID. Stondordo- 
wo dysk UMD pomieki do 2 godzin filmu o jokoki DVD. W 
urzqdzenie wbudowone zostonq moduly W-Fi, IrDA, USB2.0, 
slot no korty Memory Stick oraz zlqae dio kort rozszerzeii 
(tuner TV, GPS...). W obudowie kon^i, oproa slereofonkz- 
nych glosnikow i ponoromieznego wynnetloaQ umieszao- 
oe zostonq znone z podow SONY przyeiski: T, "0" Icwa- 
drol", "trojkqt", ’Rl' iir, d-pod zostqpi notomkist onologo- 
wo golko. Prototyp uaqdzenio zoprezentowony mo bye w 
przyszLym roku w moju (E3), notonmisl pierwsze gry poko- 
zone zostonq tuz przed ogblnonviotowq premierq, no TGS 
jesieniq 2004. Ze specyfikoefi wynika, iz nowo przenosno 
zobowko SONY wydojnokiq niewiele ustppowoc ^zie PS2, 
jej mo:diwoki notomiost wydojq sip bye znocznie wipksze. 
Przypominonty, ze wg SONY, PS Portable kosztosvoc bpdzie 
tyle, CO GBA SP. [kilu] 

V BANJ0-KA20- 
OlfiGRUHIY’S 
REVENGE, DID- 
DY KONG PILOT, SABRE- 
WULF... 0 lych i innych 
groch RARE, ktore iroflc 
mioty no GBA, glosno bylo 

go developero-legen^ wykupii MICROSOR Wbrew , 
wiajqcym sip pomiej pogloskom projekty te nie zostoly 
onulowone, co ofkjolnie potwierdzilo RARE. Pierwszo z wy- 
mienkmych wyzej gier jek w koncowym slodium developin- 
gu, 0 premiero pbnowano no 1 5 wrzesnki. Produki wydo 
prowoopodobnie TNQ, ktory swego aosu podpisol umowp 
z MIGtOSORem na przygotowonie advance'owych wersjl 
MONSTER TRUCK MADNESS (premiefa jeszae w tym miesiq- 
(u) i ODDWORLD; MUNCH’S ODDYSSEE. RARE nieofkiolnie 
przyznoto tez, iz procuje nod konwersjq kolejne| czpkl DON- 
KEY KONG COUNTRY, [kilu] 

V Jeszae w tym 
roku, 0 nie jak 
wczebiej in- 
formowono no poczqiku 
2004, ukoze sip najnowszo 

apk serii NEED FOR SPE- 

ED. Przygolowywono paez POCKETEERS kieszonkowo wersjo 
oferowac mo pipe dlugich tros i kilkonascie licencjonowa- 
pojozdow (Porsene, Mitsubishi, Subaru, Toyota...), 
jeden z pierwszych screenow. [kilu] 





® No i wykrakatem. Przetom lipca i sierpnia pokazat, ze po tylu miesiqcach aktywnoSci wydawey musz^ 
miec malq przerw^, by tnied czym zaskoczyd w przyszioSci. Mimo ze ostatnimi czasy naprawb^ 
dobrych, wartych wydania tych 200 zl gier ukazaio sie niewiele (moze to i dobrze - tatwiej dokona6 
wyboru, szczegdinie przy takim zrdznicowaniu gatunkowym) GBA SP, a nawet jego starszy brat 
sprzeda]^ sif znaeznie lepiej, rsiz pierwotnie zakiadaio Big N. Utwierdza to firm^ w przekonaniu, ze 
jeszcze dtugo nrc nie b^dzie w stanie zagrozid gameboyowemu monopolowi. Fenomen Game Boya potwierdza stowa 
Iwaty 0 prostocie I natycbmiastowosci gier. Sporo zamieszania wywotalo w branzy ogtoszenie peinej specyfikacji PS 
Portable. Wielu obserwatordw przypuszczaio, iz najmtodsze dziecko SONY bpdzie zminiaturyzowanym PSX'em, 
tymezasem okazato si^, ze nowa platforma (teoretyeznie) niewiele ustepowad bqdzie najmocniejszym konsolom 
staejonarnym na rynku. Postep. rozwoj nowych technologii... to, co jeszcze kilka lat temu wydawaio siq nierealne. 
dziS staje sif nie tylko ogdlnodost^pne, ate i tanie. Tylko czy mozliwe jest, by nowa, rewolucyjna platforma 
kosztowata tyle, co dziS GBA SP, a co za tym idzie - byia o poiowf tahsza niz N-Gage? Ten ostatni zai jest juz 
dosl^pny w pre*orderach. Zainteresowanie jest jednak stosunkowo male, gdyz wifkszo&d przysztych uzytkownikdw 
woli poczekad, az sprzet znajdzie siq w promocji u operatordw. Jedno jest pewne - przenodne gadzety z roku na rok 
staj^ si^ coraz popularniejsze.D [kilu] 

trdjwymiarowego silnika 
grafieznego. Mimoze cate otoczenie 
zbudowanejest z wieiokatdw, 
animaeja nie zwalnia ani na moment. 

CO potqguje i tak Swietnie oddane 
uczucie pqdu. Brak tekstur (w 
potaezeniu z szarobura kolorystyka) 
utrudnia jednak ohentaejq, 
szczegdinie gdy naszbolid jest 
mc«no zupgrade'owany, Warto 
wspomnied, ze pojazdy 
poszczegdinych teamdw rdznia siq 
parametrami, co w przypadku tej gry 
naprawdq siqczuje. System jazdy, 
chod dopracowany, nie jest idealny • 
przesadzono z prectyzja. z jaka 




Od jakiegod czasu marka LEGO kojarzy siq nie 
tylko ze wzbudzajacymi kreatywnoSd klockami. 
Dunski producent od kilku lat poszerzaswoja ofertq 
wypuszczajac coraz bardziej oderwane od 
dotychezasowego line-upu produkty, wtym gry 
wideo - twory dodd specyfiozne, skierowane do 
zamkniqtego krqgu odbioredw. omijane szerokim 
lukiem przezfandwelektronicznej rozrywki. 
Opisywanetu DROME RACERS (wersja na PS2 
kilka mieslqcy temu), ctiod sygnowane logiem 
LEGO, gdyby nie wykorzystane w nich nazwy i 
design pojazddw, z dudskimi klockami nie miatyby 
me wspdinego, co dia wielu bqdzie wystarezaja- 
cym argumentem, by przyjrzed im siq bliZej. 

^Wystarezajacym, ale nie jedynym. DR to pienvsze 
^urystyezne wydeigi na GBA korzystajace z 




dragsterdw. Jako ze rozgrywaja siq one na 
pozbawionych zakrqtdw torach, tiezy siq w nich 
wytaeznie precyzyjny timing {wrzucanie kolejnych 
biegdw, dopalacz). DROME RACERS wydiuza i tak 
Juz dtuga listq gier, na ktdre kazdy fan wyscigdw 
powinien rzucid okiem. Kolejny solidny produkt.D 
[kilu] 
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Koiejna konwersja z Dreamcasta. Kolejna graod 
spdiki SEGA/THQ. Kolejny tytut, ktdry nie powinien 
ujrzed dwalla dziennego? Nie tym razem. JGR 
zabiera nas w sam Srodek podzielonego na strefy, 
luturystyeznego miastaTokyo-to. zdominowanego 
przez konkurujace ze soba gang!. Forma manifestaeji 
tych ostatnich jest znakowanie swojegoterenu 
nadciennymi malunkami, szerzeiznanymijako 
graffiti. I to wtadnie tworzenie graffiti, a nie jak by siq 
mogto na wydawad czesanie trikdw (pozorny 
zwiazek z seria THPS. wynikajacy z uzyeia przez 
VICARIOUS VISIONS lego samego engine'u), jest 
podstawowym zadaniem Graeza. Tagdw nie moZemy 
malowad wszqdzie. Sciany budynkdw. tablice 
reklamowe czy pojazdy. umieszczone w widocznych 
miejscach tylko z poczatku sa latwo dostqpne. 2 
czasem dotarcie do nich staje siq rdwnie trudne, co 
samo namalowanie arta - przeszkadzaja nam w tym 



konkurencyjne gang!, 
wyposazona w czotgi i 
helikoptery, przypominajaca 
regulama armiq pdieja, 
uciekajacy czas, korYczaca siq 
larba czy wreszeie... 
parspektywa, a raezaj 
izometryezny sposdb 






malowania tagdw ■ ka2dy wiqkezy art to konlecznodd 
wcisniqcia odpowiedniej sekwencji klawiszy (np. ddl; 
dwa pdiobroty d-padem). Warto tu wspomnied o 
oddanym do dyspozycji Graeza edytorze graffiti. 
Muzyka? Autorzy wykorzystali silnik shine'en, dziqki 



przedslawienia akeji. Planszessj ktdremu soundtrack w JGR jest jednym z najlepszych, 






• muzyka, ^problamy z H fiHACZV 
grywalnoSd “perspektywq (MUITI-PMI) 




duze i zawierajq elementy 
charakterystyezne dIa leveli z 
dreamcastowego pierwowzoai 
(elementy fabuty wyjqto zad z 
sequela), postacie natomiast 
wyrdzniajq siq nie tylko 
wygiqdem (cel-shadtng!), ale i 
doskonatq animaejq. Ta 
natomiast w przypadku same] 
gry potrafi zwolnid, gdy na 
ekranie wiele siq dzieje. 
Postaciq steruje siq bardzo 
pfynnie, trudno tu o wywrotkq, 
nie ma tez oddzielnego 
przycisku odpowiedzialnego za 
grindowanie ani znanego z 
THPS systemu trikdw, 
Ciekawlerozwi^zarK) problem 



jaki dane nam bylo 
sfyszed (utwory sq 
krdtkie). JQRto 
bardzo udany 
produkt - THQ 
wciqz potrafi robic 
dobregry.Djkilu] 












COMMANDFI? 



mfmfc 



O osi^ni^ach wloskiego devdopera RAYUGHT 
STUDIOS pisalismy w 'K^iku...' me raz. Grupa ta 
swego czasu zaprezentowala kilka dem 
technicznych, obrazujqcych tnozlrwo^i stworzonego 
przez ni^silnlkagfaficznegoodtwi^znejnazwie 
Blue Roses. Jednoz nicti z blegiem czasu 
przeksztalcHo si$ w pelnoprawn^ gr$. w dodatku nie 
byle jakq: WING COMMANDER jest bowiem znanq 
icenionq seria, ktbra zresztagoa:ilajuzna 
konsolach (PSX). WC: PROPHERCY to pierwazy 
space-shooter na 6BA. Typowa mydiana opera, w 
ktdrej ogl^danie (a raczej czytanle. gdyz konwersja 
zajmuje jedynie 4MB) wstawekzajmuje tyle samo 



czasu. CO ‘gra wtadciwa*. a na 
G6A wywoluje dodatkowo odojch 
wciskania przycisku START, co z 
kolei pozbawia Qracza 
'przyjemno^i' sledzenia fabuly i 
zmlenia gr$ w ptytk^ strzelanin^ . 
Zresztq, na dobrqspraw^ WC:P 
niczym wi^cej nie jest. Brakuje 
chocby symulatora lotdw (czyt. 
opcji treningu), a wt^kszo^ z 
blisko 50 misji rozgrywa si^ wg 
prostegoschematu: oszcz^dzaj^c 
amunicje I pancerz rozwal 
wszystkich przeciwnikdw, wrod do 
bazy. Jedynie w cz^dd z nich 
otrzymujemy dodatkowe zadania 
(patrol, ochronawskazanego 
oblektu...) czy ograniczenia (limit 
czasowy). Grafika prezentujesi^ 
swietnie - animacja zwalnia "od 




§wl$ta', modele statkow bardzo 
szczegotowe (co jednak obserwujemy dosd 
rzadko, gdyz przez wifkszo^ czasu 
przeciwnicy widoczni sg w postaci 
skladaj^cych sl^ z kilkunastu pikseli 
plamek), "kosmos* rdwniez wygl^datakjak 
powinien. Poziom trzyma takze budujgca 
nastrbj muzyka, towarzysz^ca nam podczas 
misji. Sterowanie... i tu pojawia si^ prckjlem. 
Z jednej strony dopracowane, z drugiej - 
male intuicyjne (mata ilo§d przyciskbw 
sprawla, ze konieeznestaje sl^ uzywanie Ich 
kombinaeji) i nieprecyzyjne (brakanalogowej 
galki), co utrudnia celowanie (w tym miejscu 
pochwalk) nalezy autordw za doskonaly 
radar). WC: PROPHERCY jest grgdode 
specyflczn^, ktora spodoba sl^ tylko 
vvybranej gruple odbiorcdw.D [kllu] 



Saaca Uhannal^^ 




% 

A 



wl^ksz^ populamo- 
^l^gier muzycznych, 

SPACE CHANNELS, 
wydany pierwotnie na 
Dreamcasta.nlebyt * 
mozetytulem 
najoryglnalniejszym, 
wyrdznial si$ jednak 
swietnym kllmatem, nie dublowal tez - 
przynajmnie] w sposdb bezpodredni - 
koncepeji znanej z DDR. Byl (jest?) przy tym 
tytutem rozpoznawalnym. co samo w sobie 
jest dia SEGI wystarezaj^eym argumentem. 
by przenie^gre rta GBA, niezaleznie od 
wl^^cych si$ z tym problemdw 
technicznych, niezaleznie odefektu 



koheowego. O tym jednak pdzniej, na pocz^tek 
kilka slow o samej grze. SC5 opowiada histon'9 
Ulali, reporterki ratuj^cej swiat przed inwazj^ 
obcych, zmleniaj^cych ludzi wtahez^e 
I zombie. ZadaniemGraeze jest powtarzanie 
krdtkich sekweneji typu ’lewo, prawo, d61, d6t, 
strzal". demonstrowanych przez roztahczonych 
kosmitow. O ile samo klonowanie krokdw 
alienowdotrudnych nie nalezy, tak konieeznosd 
idealnego wyczucia rytmu stanowi juz nie lada 
wyzwanie (szczegdinie ze w dalszej cz$dci gry 
obey wykonuj^ ruchy takze pomi^dzy kolejnymi 
beatami). Na ekranie brakuje elementdw. ktore 
jednoznaeznie wskazywalyby moment 

weisni^ia przycisku. Graez 
. .. jj l musipolegadnaplyngcejwtie 
t. jlJ muzyee (w momencie 

powtarzania kombinaeji n'leco 
4 przytlumionej) i wlasnym 
wyczuciu rytmu. CO zreguly nie 
' wystareza. Skladaj^ca si$ ze 
zdigitalizowanych, do^ ki^>sko 
animowanychsprite'ow grafika 




jest stosunkowo prosta nawet jak na 
moZllwodd GBA, jednak w pol^czeniu z 
wpadajgcq w ucho muzyk^dobrze 
oddajefuturystyezny, lecz wyraznie 
nawi^uj^y do lat 60. - 70., nieco 
kiezowaty klimatpierwowzoru. SPACE 
CHANNELS nie jest grgztq, lecz na tie 
pozostatych konwersji SEGI/THQ 
(VIRTUATENNIS, SUPER MONKEY 
BALL...), a takze innych gier muzycznych 
naGBA(BRATZ, BRITNEY’S DANCE 
BEA'T) wypada do^ blado. Mozna j^ bylo 
zrobic znaeznie lepiej...D [kilu] 
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Aktimat, Akrdtka: 1 EUCZ 

1 "muzyka "interfejs | 



Wymien nazwy Pokemo- 
now, ktore widniejq na 
pudelkach Pokemon 
Ruby i Sapphire, 

Do wygrania; ^ 

dwie gry 

POKEMON na *<■ 

GBA oraz X Y 

'j. kilkanaScie ^ 

plakatow ^ ^ 

POKEMON. S ' 

' -. Na odpowiedzi 0 * 

czekamy do ^ 

kohea wrzesnia. 



roKPiifoi 






GAME BOY advance 



PIGUIA-KROTKOINATEMAT 




^ Wiemy jut jokie gry no GBA KIKTENOO zoprezentiije 
no lond^im £CR, odhywajqcym sig w dnkith 27 • 
▼ 29 sierpnki. B^q to: ADVANCE WARS 2: BLACK HOLE 

RISING. MARIO & UilCI, oraz dostfpne juz w JaponH POKMON 
PINBALL, FINAL FAHTASYTACDCSADVANCEiSUPER MARIO BROS. 3; 
SUPER MARIO ADVANCE 4. [kBu] 

V Prz^nwkq GB Player, ^ —rv 

wyaonq jak no razie 
wyiqcznie w USA i Jo- 
ponii, oeszyt siq mogii dolychaos 
jedynie noDywey "zv/yklej" wer^i 
CameCube'a. Posiodoae dosiqp- 
nego w Japonii Poitasonic 0 (wigk- 
sa, luksusowa edyeja GCN z pilo- 
tem, pazwalajqca na oglqdonie lilmdw DVD) n'le ntuszq sig juz czuc 
pokrzywdzeni, specjainie dia nkh bowiem NINTENDO oprocowo- 
io odpowiednio zmodyfikowanq wersjf GB Ptoyera. Za urzqdze- 
nie, ktore trafi do sprzedazy piemszew pozdzierniko przyjdzie 
Japonezykom zapLoot ok. 40 USD. [kilu] 

V No jednej z ostatnidt konfereiKp, podaas 
strotegii NINTENDO i planoth firmy 
tofu Iwoto stwierdzil, ze "dzh 




gry wyrtmgijq oj »zytkow»iki» rbyt wiele a™ i rmngoiow- 
nki' iq za tiwo nolychmioslowe, pnez co Groa szybko ^ nimi 
nudzi. Oglosil nostppnie, tz wielkie 'N' pratuje nod "nowym, zd- 
ikobincym i ntyginriliiyni produklrai", u tennt ktit.g» siarr- 
gily poinamy prrysrlmB InH. Intomiorii le| InjIiKi n» 
z wtzeinlejszyini rewelacjcmi, gtoszqcymi iz firmo hydraulika 
zamierzo w^c w 2005 lub 2006 nowq itonsolg - nie wiodomo 
jednok, czy dwdzi tu o nostmg GomeCube, nowego Gome Boya, 
czy mozezupelnie tony produkl. [kilu] 

V W przeciwienstwie do kiepsko sprzedojqcego $ig 
GomeCube'a nodspodziewanK dobrze rodzi sobn G 

SSiSSSS 

20 lysw -rv^lycli- Arl..nre'i. IlM 30 tysj, W USA CBA SW| 
mJrirnoitkl .ypnedi. nmel PS2, . gry irri aeg. ro 6 1 10™ 
nojlepiej sprzedcjqcych sif lytuldw. Wyniki z Joponii sq rownie 
imponujqce. [kilu] 

j W tym samym aa- 
sie, rdwnieziaspro- 
wqATliJSoukozeap 
sequel NES-oweao RIVER CITY 
RANSOM - gry kunowego teamu 
TECHNOS (xojarzyeie zwariowo- 
I nq pitkf 'Kunio Kun No N^kelsu" z Pegosusa?). Gra oEerowoc 
b^ie p^obne tryby, co DOUBLE DRAGON ADVANCE, nojpowaz- 
niejszq roznkq ma bye bordziej kreskdwkowa grafika i zupelnie 
inny klimot. [kilu] 




Nagrody ufundowaf Lukas Toys. 




hVr zw , 

„ ! tokie grafika (bardziej szae- 
1 sprile'y, nowe cul-scenki). Gra ofe- 
rowac bpdzie tryby Survival i Cooperative (multi-pok), nowo- 
kiq no GBA ma bye tez tryb, w ktoiym no ekranie znajdujg sip 
dwie poslacie, mi^zy ktorymi Graez maze sip przefqezoc. Pre- 
miero DOUBLE DRAGON ADVANCE plonowona jest na koniec 
(USA), [kilu] 
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Kacik BIJATYK 




^ Ahoj! VF4:EVOLUTION ostro szaleje - mam na- 
dziejf , ze propozycja AM2 przypadia Warn do gustu. 

' W najblizszym czasie z pewnosciq poswi^c? na nig od- 
powiednig ilosc miejsca w PSX EXTREME albo "PO- 
RADNiKu EXTREME" i wyjasnig wszelkie proble- 
matyczne kwestie. Tymczasem • ktozby sig lego 
spodziewal - arena mordobic 2D huczy az milo! Bgdz 
to z powodu nowych tytulbw, powrotow kultowych 
serii (vide SAMURAI SHODOWN), czy tez planowanych wer- 
sji 3D. Ostatnimi czasy to wtaSnie te bijatyki dominujg w 
“Kgciku...", a fachowcy od mordoklepek 3D (TTT, TK4. VF4) 
cosik przycichli (Mashter zawitat w nasze progi). Przyp>omi- 
nam. ze najlepsze podeslane prace (np. mini-FAQ), ktore zo- 
stang opublikowane, bgdg nagrodzone. Czuj-czuj... czuwaj! 
KONTAKT:l(oli@psxextreme.|)l; Hi. 0501 391 911:(listyidopiskieni "KACIK BUAIVir) j 






SNK PLAYMORE NAPIERA! 



nguh asnhi priygotowno z udzniem iednego 2 oflorm 
ling Komer (htfpy/ik.reolni.pl} ■ Morwoc 'Akiry' Petrowo. 



■ Yo^ki Okamoto opukii niedawno szeregi firmy CAPCOM, w klorei procowal 1 9 lot i 9 iniestpcy. Jest to o lyle wazno 
informecja, zeaiowiek ten bytzwiqzonyz produkrjq lekich hilow, jak STREET FIGHTER 2 czy RESIDENT EVIL Jek podeje 
Okomoto, me on zomlar zolozyc wtosiK) firmq produkujqcq gry. Obeow szuko Kidzi, ktorzy chdeQiy i nim wspolprcKowoc 
- z czym z pewnokig nie bpdzie problemu, mysli lekie nod nozwq Firmy. Jest bardzo mozliwe, ze w noiblizszym czosie 
zyskomy kolejnego wydowcq bTfcrlyk, ktory moze syptsqc nowymi pomyslemi. 

■ Wiakiciele PleyStotion 2 mogq byczowiedzenl, ze kh konsolko jeszcze nie uirzola KING OF FIGHTERS 2001. Diugo 
tensmutek jednok nie potivn.gdyz premiere IggrywJoponlzosloFazopcMfiecizionanalBwrzekiiategorokij-odotega 
przy 90 tawanemajqbyeniesp^ziankidk)pos)odaczyCzDrnul.Wi()damojuz,zewersja K0F2001 dletejkonscdibqdzie 
posiedala tte 3D, czego no automotoch nie mozna bylo uwiodayc, a tekze dodotkowe postocie. Pozo tym Firme rozweze 
mozirwscwypuszczeniaSNKVSCAPCOM: CHAOS wwetsjina... Dreanxasla.To,czygrasiqoslnteaneukaze,zaieze(bqdzie 
0 odzewu ze stiony posiodoczy lej konsoli - w rezie czego piszcie no inFo@sjikpla^re.com. 

■ Jakwiemy,prDcenodnainowszobijotykq 3D(APCOMu-CAPCOM FIGHTING AU.-STARS: CODE HOLDER- nodal trwajg. 
Niepokojq jednok ostotnie wiodomoki ■ premier^ gry przeFozono lu... czes nieokreskmy. 





SNK: 

Kyo Kusonogi 
loriYogomi 
Moi Shironui 
Earthquake 
Terry Bogord 
Ryo Sakazoki 






Shiki 




Qioi Bounge 
Mr. Xorote 




KosumiTodcdi 




Genjyuro Kibogami 


Geese Homrd 




Coenitz 




Evil Mr. Karate 




Orochi iori 


SwacuBm cmDctEfc I JeszaeniednwnoinfDrmncjnnprnmrhmd 


Ryu 


'' * 'J' tymtytutemvffWzilowlelezamqlunoarenie 


Ken 


f ' 1 ' mordoLnc,szybkou|ownitosiqwieleis 1 olny(h 


Chun-Li 


4 * intormaciiioekowoslekdotyaocychary.Co 


Hugo 




Guile 


win, lettaiki dziski klorni inmi.iii. 


Tobosa 


nrznriwnikD... W KOBItlL! Zeriski odpowiednik 


Gouki 


d«n.i|M«i:U.*nrKl.|».^i,9d!i. 


Dholsim 


^1“ k •*<' -’ill tiknTnnnsnRfnktynrzAmignrnTny^ 


M. Bison 


^ n It— zowodnikow. interesuioeveh informocii cioo 


Bolrog 


dnKTV'wvndtmlnnTnnlezrhedziemATnnFvil 


Sogol 


Keno Ido mozou). Shin Karate (Evil Mr. 


Vega 


SafEF^B%^ ssz.ss™ 


Copcrni 


Don 


n ROCKMANlipaedslowkielaMorsPeoplez 


Demitii 


MtlAI SlIHi.WSroriiikrvtvchDlonszznaiditta 


Zero 


17 , sie m.in. niebioso. w klorvcFi mozno wolezve z 


Firebrand 


Athenq (wstroju bikini!). Geez... Tonoprowdq 


Athene 


iqdzie CHAOS! Gro mo siq ukozoc no PS 2 w stynniu 2004 roku, a zoroz po niej tekie wersje no 


Evil Ken 


Xboxo. Obok mozecie zrnleic oktuolnq lislq postoci, jokie uswndczymy w tym mordobkiu. 


Shin Gouki 




iapoiisko, dlugosnq nozwq kryje sif ostra siekenino, 
presto od mistrzowzeSQUARE-ENIX... No Fotceobok 
mozede zobooyA jokl kontroler bqdzie obsFugiwaT Iq 
y?. Ogdide rzec bwqc, system walk! podobnyjestdo 



nem, producentem jest NAMCO). SQUARE-ENIX ple- 
nuje sprzedck w Joponii okoJo 1 miliona egzempk^ tej gry. XENSHIN DQ; YOMOMIGAERISHI NO KEN bqdzie mioF swojq 
premierqjuzWwrzesniotegoroku. 



zostosowone rozwiqzonio w systemie walk!, ole zo to juz wiemy, ze tytui ten me troFlc no PS2 jeszcze w tym roku 

(przynojmniejwJaixmiil.Jakwiodomo, nowolorskapierwszoczqHVICTORIUOS BOXERS byFoM 

skkh, jezeli chodzi o rozwiqzonio systemu walk! - pomysty ESP wykorzyslolo tnin. EA SPORTS przy produkq! ostolniego 
KNOCKOUT KINGS. 



■ MIDWAY GAMES oglosilo,izprocuje nod nowogrqokcji JUSTICE LEAGUE- zsuperherosomiw roll glownej.Wgrze 
wystqpiq wszyscy bohoterowie ze znonej kreskdvrki "Ugo SfwowiedRwou". Ujrzymy tom nojwiqksze gwiozdy z wydcrw- 
nklwaDC(np. Batman, Superman ay Flash). Naranzawieieogrzeniewndonw,opr 6 ate 9 o,zemawyis(nawszyslkie 
Next-Geny. 



■ Upiec okozol siq bordzo rodosnym miesiqcem dio fonow emub^ - pojowil siq POWER INSTINCT METRIMELETo podobno 
do RAGE OFTNE DRAGONS gro doaekoFayqwreszcie zdumpowonioinoSieddastqpny jest juz odpowiednirom. 

■ SzeF Firmy TECMO - llogaki, pomFormowoF, ze kFi najnow- 
szo gro zseri DEAD OR AUVE-DOA CODE CHRONOS nie bqdzie 
bfiotykq. Innq, dok zoskokujqcq tzeuq jest to, ze zopowie- 
dzkno lokie sequd NINJA GAIOEN, dm pierwszo czqk jesz- 
cze siq nie ukozola. A pozo tym pojowiFy siq pierwsze screeny 
zDOAONLINE-spojacieobok. 

■ SNK PlAYMOREpodoje, ze KING OF FIGHTERS 3D bqdzie 
mioF swojq premierq I slyanio 2004 roku. Jest to roaej 
nlepewno data, gro z pewnokiq zoliczy [okies poslizgi. 

■ 6 ANDAI podolo kllko nowych infotmacjl odnosnie kh najnowszej biotyki 30 no konsolq PS2 o tytule NARUTO: 
NAURTIMET HERO. Gro bqdzk miola wieb po««pn ze stynnym, npccmowskim POWERSTONE 0 z wygiqdu rno ono zgodnie 
z zoFezentomi przypominocFilm onimowony. Areny mojq szczyck siqsporq ilokiq elementdw Interoktywnych, ktore to mogq 
bye wykorzystywone w aosie poiedynkow z paeciwndciem. 
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Jokby tego bylo moFo, Firmo poinFormowolo, ie przygotowuje nowq uqk 
jednego z najslynnlejszych mordobic - kultowego SAMURAI SHODOWN (jop. 
SAMURAI SPIRITS). W nowym SAJAURAI SHODOWN ZERO, ktory mo miec 
premierq jesieniq tego roku, wsrod 24 dostqpnycFi zowodnlkdw odnolezc bqdzie 
mozno nowe postocie, zo klorych design odpowiedziolny jest znony jopoiiski 
ortysto - Nobuhiro Wotsuki. Wsrod debiutonlow znajdujq siq: demon 
KusoreGedo, Funniezko Mina Mojikino, posFugujqcy siq siedmlomo mieezomi 
Yoshitoro Tokugawo, wFodoiqcy chinskim mienem Uhii, zomiolojqcy buFotem 
brodoty YunFei, o tokze Lera, Rosetsumoru, Kojo oroz Suijo wydojqcy siq bye 
odpowiednikomi Kokoruru, Hooumoru, Kozuki, i Sougetsu - postociomi 
znonymi juz w serii. Jezeli chodzi o powrbt storych postoci, to mozno siq 
spodziewocobecnoki m.in. Jubei, Genjuro, Based, Tomtom, Charlotte, 
Kyoshiro, Rimururu, Hoc, Ukyo, Nokoruru, Shizumoru, Kozuki, Soggy, Goiro, 
Golford i Honzo. 0 systemie walk! jeszcze nic nie wiedomo, poza tym, ze moiq 
byezestosowone nowe rozwiqzenio i chybo kozdo postoc bqdzie wslonie aucic 
swq broniq w przeciwniko. Mowi siq lokzq o specjolnym wskozniku 
odnoszqcym siq do broni, ktory okreslo stFq ciosdw i spado w miorq 
wykonywonio otokow - gro bqdzie wiqc klodlo znoeznie wiqkszy nocisk no 
technikf, szybko ukrocajqc zopqdy button mosherow. Postocie mojq posiadec 
lez dwQ poskowe wskozniki - spirit i rage - ktore prowdopodebnie bqdq umozliwioFy oddzielne super otoki; ciekowq 
umiejqinokig mo bye mozliwok medyloqi (HI), ktoro pozwalo paekierowoc moc zposko "rage" do pasko "spirit"; 
nopeFnlenle lego ostotnlego sprowlo, ze postoc zosloje "oswiecona" I przez krbiki czos gro odpolono jest w 
zwolnienlu, co pozwoti lotwo wyprowodzieikie motderne serie. Co jok co, juz teroz robi mocne wroienie 
- jedna z postoci (KusoreGedo) loogromny potwor zojmujqcy poFowq ekronu! 



■ Juz niebowem Firmo THQuroezy nosnowym tytuFem no PS2- WWESMACKDOWNI HERE COMESTHEPAIN.Nouwogq 
mo zasFugtwocprzede wszystkkn bordzo rozbudowonylryb Story oroz dokiodne opisonie postoci zo potimq kicu olrybuldw 
(ulegFok, szybkok, kondyqa etc). Pojawic siq mojq nowe Iryby rozgrywki, m.in. RtsI Blood, Bro & Ponty i Eleminotion 
Chamber. Podezos gry bqdzie imzliwokzarabicmia pieniqdzy, zo ktore mozra podniekatrybuty zowodnika, czy lez odkryc 
nowemozliwoki. 

■ Jeszcze w tym roku, dziqki Firmie ARUS no pdFki sklepowe troFi DOUBLE DRAGON ADVANCE. Gro mo zowieroc lokie 
tiyby rozgrywki jok Single Player z meziiwD^ wdelenie siq konsolki w jednege z brod Lee, Versus Mode, Cooperative, 
ores coHcawkKnawylrybDoubb Dragon DojoSunnvol. Pozo tyrnwersio no GSArno bye wzbogcKcraQnovcpkmsze,wrogdw 
orazbossow. 

■ NiedFugo rozpocznq siq w Joponii testy GUIIIY GEAR X zopejo gry po SiecL Gro bqdzie kngoFo no boordzie Atomiswave, 
mo wykorzyslywocsyslem kotl poinqci (cos jolc \ff.net), 0 premiero zKtoFo zopcPwiedzicKN no WTzesieti Czekcxny tez no wi^ 
inlormocji dotyaqcych nowej aqki tej serii, jokie z pewnokiq pCHowiq siq po nodchodzcKych torgoch JA^. 




Oto kolejne osoby. PomiqiDjcw, ieby prey 
podowoniu svnidi donydi wsponmlK lez, 
jokiego miosto/obszaru Pohki ledotyoylll 
Zgioszenia przysyJoide (stownie lodres 
redakeii z dopiskiein ‘Xqdk bqotyk'J lub 
moikwD {k(i@psxiitrem>.pl). 

Nkkc Anw [trom ‘BroferskI Teom SC) 
Paslocie: Akira, Wolf, Pol 
Kontokt: am«(ek@Free.polbox.pl , tel. 
OSOS 022376 



Inio: Nowiqie kontokt z Nick: Piolfek "UIhi" 

wytiwloaam w VF4 w celu Po«od« Akira, Lion, Lau, Jotky 
wymiony doswiodezM. KootAl: 

pki1reb@liiliirniin.coin.pl , 

Mkk; Mociun 'Tftnef' Luckiewicz i»l. (042) 640 13 59 

Postocie: Akim, ew. Vonesw Wzie: Lodz (noilepiei 0»iny) 
Kontokhtel.{085)6SI6B43 

(dostqpny codiiennie po godz. Nkk: Adrion Nowdi vel White 

20.00I Postocie: WoR, Aoi 

6dzie;os.Bialost(Kzek,Bialysiok KontDkh0603222I75 

Info: Rozwolq kozdego w koidq 

bqotydcql 



Pita 




TANIE GRANIE 



■ Temat laniego grania" przewi)a si? mi?dzy Graczami |uz od dobrych 
KilKu lat. Dotyczy on gidwnie gier muRlplayerowych, gdzie dwdch lub 
wi?cej Graczy rywatizuje o palm? pierwszehstwa. 'Tanie granie* sprowadza si? 
do konsekwentnego stosowania najbardziej skutecznych kombinacji, Wore w 
zatozenlach maj? doprowadziczawodnika do zwyci?stwa- W kazdej bijatyce 
nowej generacji (T4, VF4, DOA3. SC2) producenci zaimplementowali -dia 
kazdej postaci - dztesiqtki cios6w. mas? rzutow, lamah itd. Mestety vvi?kszoSb 
tych kombinacji zazwyczaj slabo sprawdza si? w praktyce i nadaje jedynie do 
zabawy; luggli. eksperymentalnych akcji itp. Jezeli Gracz nastawlony jest 
jedynia na wygrywanie (bez czerpaniajaklejkolwlek zabawy z gry), to w kazdej 
bijatyce bez probiemu znajdzie sobie postad. Wdra posiada bardzoskuteczne 
ciosy. a wi?kszo^ jej kombinaqi totakie, Wore nie dodd, ze posiadaj? 
niesamowity priorytet, daj? przewag? po udetzeniu. to jeszcze nie majgzadnych 
opd^nieh po trafleniu na blok przeciwnika. Usta 'najtanszych' postad w 
poszczegdinycb bijatykaclr. Steve, Jin (T4). Lau. Kage (VF4evo), Nightmare, 
Cervantes (SC2). W DOA3 s? ctiyba najbardziej wywazone postacie ze 
wszystkich w/w bijatyk i naprawd? ci?zko jest mi wskazad postad, Wdra w JakiS 
szczegdiny sposdb iftyrdiniasi? pod wzgl?dem ‘tantodd'- To w korScu co jest 
tanie: postacieczy stylgry zawodnika? Ito, ito. Przypusdmy.ze Gracz ma 
zamiar wygrad tumiej i chce do tego uzyd najmniej wyszukanych drodkdw. a w 
dodatku nie chce za bardzo si? przy tym napocid. W takim przypadku na pewno 
wT4 nie wybierze Yoshimitsu, a w VF4evo Akiry, ew. w SC2 Yungsunga. 
DIaczego'’ Poniewaz s? to postacie bardzo zlozone i zeby nimi skutecznie grad 



- potrzeba dziesi?tek godzin praktyki orazco najmniej nieprzeci?tnej 
kreatywnosci podczas rozgiywki. A takim Jinem czy Nightmarem (to jest 
najtartsze dcierwo w cataj histotli bijatyk) moina nauczyd si? porzadnie grad 
w 30 min! Zostali jeszcze Gracze, Wdrzy w tej chwili powledzieliby. ze onl 
bardzo lubiq 'Stiwa'. bo on waiczy jak Icti idol Michalczewski albo rzuciliby 
tekstem w stylu: "Jin Jest zarabisty. bo ma full wypas kimono i etekciarsko 
waiczy!'. Jezeli tak bardzo podoba warn si? 'Myszima karate' (heh). to 
diaczego gra wszystkich Jindw, 'Stivdw' i reszty przedstawicieli 
'stowarzyszenia tanlodci'sprowadza si? do 5 closdw na krzyz, a nie 
imponuje wszystkim niezwyWe wszeehstronnymi customami, pi?knymi 
jugglami (wcale nie chodzi ml o trudne) i nowatorskimi akcjami'^ Bo 
naprawd? nie wierz?. Ze ktos grajac w jakakdwiek bijatyk? dIa przyjemnodci, 
wybiera zawsze t?sama postad i stosuje 5 tychsamych zagrai^ (zwymioto- 
waibym po 1 0. razie). 'A na tumieju tez mam si? baw'id?'. Nieslety, zyjemy w 
takim kraju, gdzie nie kazdego stac na now4 konsol? i potrzebne do mej 
akcesoria. a nagrody tumiejowelo zazwyczaj upragnione rzeczy dia 
wi?kszodci zawodnikdw. Kazdy wi?c powinien byd toleranoyjny dia ludzi, 
Wdizy za wszelk? cen? chc^ wygrad zawody. Pami?tajcie rbwniez. ze kledy 
pisz? 0 kirns i jego tanim graniu • dotyczy to tylko i wylqcznie stylu gry, a nie 
osobowodci danego Gracza. Ja do nikogo nic nie mam, wr?cz uwlelbiam 
atmosfer? towarzyszacg tumiejowym rozgtywkom i nigdy bym„. Aha, 
paml?tajcie: nie przyjezdzacie na tumieje po to. by si? denerwowad i irytowad. 
Robcie to, aby si? dobrze bawid oraz stawicczota Graczom zcaiego kraju. 

Bo niW nie moze odebrad Warn ch?ci do rywallzacji, to zbyt gt?boko tkwi w 



■JAK GRAC ZEBY WYGRAC TURNIEJ (CZ. 1) 




H Jezeli chceszgrad skutecznie, to przede wszystkim musisz 
wiedziec. Wdre postacie ma|4 szybszego puncha, a W6re 
wolniejszego. Pl^ch? (zwykia *1-ka*) trwaj?ca 10 klatek antmacjl 
posiadaj^: Hwoarang. Marduk. Jin, Christie/Eddy. King. Reszta 
postaci dysponuje punchem B-klatkowym. Diaczego ma to az tak 
duze znaczente? Przede wszysbdm. wi?kszodci4 postaci z 
szybsz^ pi?stk? mozna tak zaplanowadataki, zeoscA)y grajqce 
tymi wolniejszymi, b?d4 co najwyzej mogly "wci?d' si? mi?dzy 
customy oponenta d+1 (i to tylko w niektbrych momentachl). Jin 
jest w sumie jedyn^ postaci^ z wolniejszym puncbem. Wdre] 
praWycznie nie sprawia tozadnego probiemu. Dia Christie/Eddy 
tez nie ma to \wi?kszego znaczenia, bo zawsze jest gdzie indzie) 
niz ciosy przeciwnika (prawie jak Xiajka). Bardzo wazna rzeczqw 
T4 jest nie Wokowanie ddem, Jezeli juz przewidzisz lub 
zauwazysz, ze przeciwnik zada doe na low. to zarrkast dokowad 
tuz przed uderzeniem nadbnf d/p, a nast?pnie zatdz 
gwarantowartego juggla. 

• Marshall Law - 

SHa nast?pcy Bruce'a Lee tkwi w krdtkich, 
kilkuciosowych stringach. Najv^niejsz? izecz? u 
Lawa jest pozycja Smoka (DS). W6rq wykonuje si? 
»jusl frame’owo« (z duzq tolerancj?) t,p , a 
nast?pnie mamy mozliwobd zadania kilku 
specjalnychkombinaqi; 1_p+1_p+3_p+4,3_2+4.Zacznijmyod 
skutecznych ciosdw z dystansu i z pot-dystansu. p.p-i-3 lub DS,p+3 
ma bardzo dobry zasi?g i wysoki priorytet, ale przeciwnik bardzo 
latwo moze go unikn?d. Uzywaj tylko wtedy, gdy przeciwnik 
uderzy w powietrze daleko od Ciebie. p,p,p+3 w tej cz?sci jest 
chyba najiatwiejszym ciosem do unikni?cia - uzywaj tylko wtedy, 
gdy jestes pewny, ze przyna)mniei trafisz na blok. Kolejnym 
bardzo uzytecznym ciosem (pod warunkiem, ze potrafisz 
wykonad go w miar? szybko} jest wblizg. Najlepiej jak przed 
u^ciem zmylisz przeciwnikajakimb ciosem, poWdrym 
znajdziesz si? w calkowitym kucni?ciu. Z bliska tez nie jest zfy, bo 
zawsze mozesz 'zdaszowad' wslizg, a wykonad 'catapult kick' 
(FC {g/p+4)l. Zpol-dystansu Swietnie dziala DS.p+1 . Jednak 
lepiej przej^do pozyc^i I najpierw odpalid 1 , a dopiero p62niej z 
lekkim opdinieniem p+l . Niestety Law nie za bardzo nadaje si? do 
grania na dystans, jego domen?s? zabdjczo szybWe serie z 
bliska. 1 ,2,3 jest genialne i jak si?dzie na CH. to wchodz^ 
wszystkie trzy hity. Dodatkowo daje tak^ przewag?, ze postacie z 
wolniejszym punchem mogq jedynie wcisn^d d+1 (w 
odpowiednim momenciej. AleTy wiesz, ze przeciwnik moze 
jedynie zrobicdoln? pi?stk?, diatego zaraz po kombinacji 
'wWikujesz' dolne zbicie + juggla. Kolejn^ zabdjczq kombinacji 
jest 4,3 DS, jxiniewaz ma pieklelnie wysoki priorytet i jezeli trafi 
na CH, to dodatkowo siedzi p+3. Jezeli przeciwnik zablokowal 
obydwa kopni?cia, to optymalnyjest rzut z DS lub p^f2. Wdry daje 
przewag? (i znowu 1 ,2.3 lubd/p+1 _d/p+4_d44). Jezeli gramy z 
postacsa posiadajicri 8-klatowy punch, to po 1,2.3 rdb od razu unik, 
g/p+4 + juggle. Zaden cios Ci? nie trafi, chodby mial najwyzszy 
priorytet i nie wiadomo jak bardzo ^ciggat z unikdv/. Po 1 ,2,3 
mozesz takze od razu schyli'd si? i wpakowad WS-t-2. Jezeli 
przeciwnik zada crios na high lub zacznie sen?odctosu na takiej 
wlabnie wysokobci, to masz darmowego juggla. Bardzo dobre jest 
takze t+1 ,2,1 , ale jxid warunkiem. ze potrafisz zauwa^ kiedy 
siadio na CH (vrtedy siedz? wszystkie trzy -t-juggle). Skutecznie 
dziala (jak w kazdej cz?sci) d/l-t4 - naprawd? male ludzi potrafi to 
zauwazyd. Przyktadowe customy, ktdre sprawdzaj? si? wstu 
procentach: 4,3 DS,p+2. d/p+1 , 1 ,2,3_1 ,2,3, d+4, VJS-^A 



DS.p+1_4,3 DS,p-f2, p,p+3+4 + juggle_1 ,2,3, 
<3/{h4. 1 ,2, d/p+1 ,3,2_4,g+3, 1 ,2.3, d+1 ,d+4. 
Tego mozna wymyslid ogrom, pami?taj tylko, 
zeby swoji uwag? skupiad wokol 4,3 DS i 
1 ,2,3. Na tumiejach nie ma miejsca na 
popisowe zagrania (ja mam to gdzieb:) i 
stosuje si? te juggles, ktdre zawsze siedza: 
po kazdej 'rasowej' wybrtce (CH 
d,p+2_WS+2_g/p+4_CH t+1 ,2,1 _CH cH-2,3) i 
po fzucie speejainym p,p+3+4 to: 4,3,4 
DS,p+3_p+2, t+2,3,4 0S,p+3_(g/p+4},3. Po 
DS,p+4,3 slada tylko p+2, t+2,3,4 OS.p+3 1 to 
nie zawsze. ale za to p,p+3 niezle kroi. Po 
przepchni?ciu przeciwnika na dcian? z bliska 
siedzi zaledwie 1 .2 , ale to daje znakomit^ 
okazj? na jeden z wymienlonych wczeSniej 
customdw lub kolejne przepchni?cie. Po 
zwaleniu oponenta na mur z wi?kszej 
odieglosci siedz? takie ciosy jak: d/p+2, g/ 
p+4. A po nich: SS cVp+l , 4,3 OS, p+3_SS4,3 
DS,p+3_d/p+1 , 1 ,(2),3. p+1 2,(2),2. Mozna 
takze ladowad od razu 4.3 DS.2+4 , ale 
przeciwnik moze wyrwad si? z rzutu. Jezeli 
juz oponent zepchnie Ci? do defensywy, to nie 
zapomnij o zbiciu (t+2+4j - ktdre dziala na 
wi?ks2odd ciosdw zawartych w tej grze - i 
sredz?cym po nim gwarancie: DS.p+1 (just 
frame). Jezeli dobrze to opanujesz, to 
przeciwn'tcy b?da ball si? uzywad ciosdw! 
Dolne zbicie takze nie zostalo tutaj 
zaimplementowane dia zabawy. Jezeli 
zbijesz cios na low, to gwarantowane masz 
praktyeznie w kazdej sytuaqi g/p+4 + juggle. 
Jezeli przeciwnik wstaje 'spr?zynk4'. to wal 
p,p+3_DS,p+3. 

- Julia Chang - 

Jej atutami S4 btyskawiczne 
ataki z pdl-dystansu, dzi?ki 
ktdrym bez probiemu 
zbiizysz si? do przeciwnika, 
a wtedy nic nie przecrwstawi 
si? jej prioryfetowym uderzeniom. Jezeli 
przeciwnikzada cios w powietrze z bardzo 
duzej odlegfo&:i, to w mgnieniu oka wykonuj 
p,p+2, a na pewno dosi?gnie go wymiar kary. 
Side kick (p,p,p+3) wjej wykonaniu jest 
cafkowicie bezuzyteczny - jezeli trafisz nim 
na blok i7por>enta. to wywrdcisz si? na 
ziemi?. I to w sumie tyle co mozesz zrobid z 
wi?ksze] odlegfoKi. Natomiast p6l-dystans 
tojuzcalkowicieinnabajka. Najlepszyctosz 
tej odlegfodci top,p+1 . tok'ied to jeden z 
najlepszych ciosdw wgrzel Ma zaledwie 11 
klatek animaeji i niesamowicie wysoki 
priorytet, diatego tez przebija si? praktyeznie 
przez wszystko- Kolejnym plusem jest to. ze 
nikt oprdez Jina nie moze go przechwycrd lub 
zbid. Jezeli trafisz lokeiem na blok 
przeciwnika, kfdry gra postad^ z 10- 
kJatkowym punchem, to od razu weiska] 1 . 
Chodby nie wiadomo jaki cios wykonal 



(oprdez d+1 ) zawsze dostanie na CH i 
wtedy siedz? dwa nast?pne hity ( 1 , 1 ,) + 
juggle lub rzut specjalny d.dit.t.p+a. Na 
postadez 8-klatkowa pi^stkg takze 
polecam stosowad powyzszezagranie, bo 
maloosdbonentujesi?,zepop,p+l niema 
zadnej straty. Niezle dziala takze p.p+1 .4 , 
poniewaz wi?kszodd os<^ mySII, ze zrobisz 
tylko lokied. Staraj si? tez od czasu do 
czasu opdzniad4 - wtedy prawdopodobieri- 
stwo trafienia wzrosnie dwukrotnie. 
Kolejnym dobrym ciosem z pdt-dystansu 
jest d, d/p+1 ,2 (naCH siedz? dwa hity), pod 
warunkiem, ze nauezysz si? dobrze 
opdzniad drugie uderzenie w momende 
prdby wykonania ruchu oponenta. A wtedy 
jesli koled si? nie ocknie. siedzi g/p+4 + 
juggle. Z bliska bardzo dobrze dziafaj?: d/ 
p+2,4_1 ,2,4_d/p+2,3_1 ,2.3, no i 0/ 
p+2,1_1,2,1 (catesiedzitylkonaCHi 
wybija w powietrze da|?c Ci okazj? na 
juggla). t+3,4 uzywaj rzadko I tylko 
pierwszej poddnki (t+3), bo drug^ 
zablokuje chyba kazdy. Na ludzi mniej 
opanowanych swietnie dziala t+2, a zaraz 
po tym 1,1,1. Wi?kszoSd Graczy, gdy 
zobacz4, ze obracasz ich plecami do siebie, 
zaczn? coS 'maszowad' (najcz?^ie| 

1_d+1 ), a wtedy CH i lecq w powietrze. 
Troch? customdw: p,p+1 (nabtok). 1,d,d/ 
t,t,p+2_ p,p+1 (na bk3k), d+1 , FC d/p+4,3_ 
p.p+1 (na blok), d+1 , WS+4 (jesli wejdzle), 
d+3_d/p+2, 1 ,2,3, WS+2,1 ,4,3,cVp+2,4, 

1,2,3, FCd/p+3,4_d^2,4, 1,2,3, WS+4 
(jedli wejdzie), d+3. Wszystkie stringi 
obracaj tak, by kohczyty si? closami na 
rdznych wysokosdach. Juggles, ktdre 
zawsze siedz? po "rasowych" juggle 
starlerach (CH 1 ,1,1_CH p+1+2_CH 
SS+3,4_CH t+3_g/p+4_p+1) to: p,p+1 , 
p.p+1 , p,p+l . d.d/p+1 ,2 (jezeli sprawi Ci 
trudnodd, to wykartezaj po dwdch iokciach)_ 
p+3_1. 1 ,1 ,2. Po t+1 +2 pozatokeiami 
mozna wtozydd/p+4.2,t,p+1 , svroja drogq 
kombtnaeja ta potrafi niezle zmylid, bo 
mozna opddniad ostatni cios. Po 
przepchni?du przeciwnika na dcian? z 
bliska siedzi: 1 , d,d/t,t,p+2_p+4 + custom 
zaczynajacy si? od d+1 . Po zwaienlu 
oponenta na mur z wi?kszej odleglodd 
siedz? takie rzeczy jak: p,p+1 , SS 1 . p.p+1 , 
d, d/p+1 ,2_d/p+2.4 + jeden z wymienlonych 
powyzej customdw_3, p+1+2_3, SS d+1 . 

FC d/p+4,3_3. SS d+1 , WS+2,1 ,1- Po 
dolnym zbiciu praktyeznie w kazdej sytuacji 
siedzi d/p+2. 1 + juggle. Jedli jednak zbijesz 
taki cios, po ktdrym przeciwnik znajdzie si? 
troch? dale], b?dziesz musial nieco podejsd 
lub uzyd p+1 + juggle. Jezeli przeciwnik 
wstaje 'spr?^nk4'. to uderzaj p.p+2. 

cigg dalszy na nast. sir. 



CAPCOM VS SNK2: 
MARK OF THE 
MILLENIUM 2001 

Tym rnrem po prostu juggle - prosto od Michota m 
Uacfielo. 

RYU: 

1. Wfogogp+Mp LP, d+lK, O' 

d+MK-qrf,qtf+MP-qtf,qcf+lP • 12 hit 

2. wrogu gp+LK-qcb+lK-dd.qcb+MK |zo plecy) 
qcf,qtf+LP- 10 hil 

ROCK: 

1. gp+Hp Kp qJ,qd+MK, (podetos 
onimoeji Super Combo] charge 
D,g+LK, qrf,qcf+LP-l2hit 

2, LP LP d+LP d+HK-qd,qcf+Mp qth+lP • 8 hit 

EVIL RYU: 

II. heb, heb+HP - stun - gp+HP ip LP, 
d+MK, qcb+HK. qd,qcf+lP (oby odpabc 
oitolnie Super Combo po stunie nalezy 
wloiyc cole przedfuzenie, ktore 
napHalem w taki sposdb ■ dziqki temu natoduje si? 

Lv.1 supercomba) 

2. gp+HK, LP, LP, qcb+LK, qcf,qd+MP 
(cQiKelujemy je qcb+LK po sndmym 
"hicie")-qcf,qcf+LP - 12 hit 

TERRY: 

1. Ip IP d+LK, LK-qtl,qcf+LK, 
qcb,ld,p+Mp qcb+HP - 9 hit 

2. w rogu LP IP, U(~qcf,qci+MK, 
chorge D,G+Hp qcb,td,p+LP- 12hit 

,£ENIMARU: 

rogu LP d+ip d+LK, 

l+HK-qcf,qd+MP p,d,dp+LK, qcf,qd+LP - 
' hil 

JIYO: 

p. IP, LP, LK,p4d+MP qd+HP - 
7 hit 

2, * rogu gp+HP, LK, LK, p-hd+MP, 
beb+HP-d-g+HP - 9 hil 

KYO: 

ft. w rogu LpLp d+LP LK,qd+HK~HK, 

\b+HK 

2.wrogugp+HpLp LpLK, 
qd,qd+MP, qd+HK-HK, hcb+HK-17 
hil 

KYOSUKS; rT. \ 

1. LP, d+Lp LX, qtb,qch+lP-gp+LP, ', 

MP'qd,qd+MK(przyziemi){|d+HK-16 * 

hil / 'y 



JENI 

|l7h 



TELEXTREME, 

Olo nowe zudonie kordtursowe: 

Juki jest Mjszybszy dos w Virtua 
Fighter 4 (komenda) i ile klotek trwa 
jego wyegzekwowanie? 

Zosody lokie jak zwykie: Ikzqsif tylko odpowiedzi 
podawone w frakeie rozmovny telefonkznel, SMS-y 
nie sq brane pod vwogq. Wygrywojg trzy pienisze 
ceoby, ktdm pododzq prowidliwqodpcM^ 
dotnisq Mernory Cordy. Odpowiedzi mozrn udziekx 
drM 03.09.2003 r. pod rwmerem 0501 391 911 
- od godziny 21 .00. HP: czQs = rdwno z poaqtkiem 
setvdsu inlormoc^'nego wTV4 Wczesniej teleion 
jest wyloezony, olbo nie odbierom; telefon zostoje 
wylqczony po rozwqzwiu konkutsu. 

OdpoMedz no pyloniezTE#72: chodzilo oczywikie 
oslotq, slynnq bijolYke PRIMAL RAGE. 







I - Paul Phoenix - 

Ciosy Pawla ]uz nie zabierajg 
takduzej ilo^l energii, a jego 
najskutecznl^szy atak 
(d+4.2)niemaju2 
praktycznie zadnego zasi^u. 
Phoenixem musiszgrad zdecydowanie w poi- 
dystansie i tylko w odpowiednidi sytuacjach 
podchodzid maksymainfe do przaciwnika. NIe 
wspominam nawet o ciosach z daleka, bo 
oprbcz Srednio skutecznego p,p+4, Pawet 
dostownie ich nie ma. Przede wszystkim 
musisz nauczyd si$ rozwaznie uzywad d,d^ 
p.CH-2. Deathfist to naprawdf pot^zny cios, 
ktdry ma w dodatku plekielnie wysoki prtorylet, 
ale dosyd latwo go unikn^d (nigdy nie stosuj z 
gl^bokiego podjazdu). Kolejny rewelacyjny 
nx::h to d,d/p,p+1. Przechodzi pod wszystkimi 
dosami Idacyml wysoko i wybija na juggla, 
Mato lego, na CH stunuje i jezeti przeciwnik 
si? nie ocknie, to siedzi chodt>y d,d/p.p+2 - 
zawsze mozna v^sakowac: CH d.d/p,p+-1 , 
p,4,p.p+3.4,4(81 damage!). Dobrzeskutkuw 
takzedosypoodeiddachdotytu;d,d/t,t+1 (na 
CH wybija w powetrze) i d.d/t,t+2 (na CH 
siedzi po tym p,p+4), Niezty zasi?g oraz 
fantastyczny prioiytet majq ■szredery’ (g/ 
p+3,4), jednak musisz si? liczyd z kar?, jedli 
trafisz na biok, Z bliska naduzywaj d+1 +2 • ten 
cios przechodzi ptzez wszystko I w kazdej 
sytuacji (12 kiatek robi swoje • tylko nie trafia] 
naWok!). Dobrze spisuje si? takze p,p+2,1 , bo 
jedli wejdzie pienwszy cios i drugi zrobisz 
»just frame'owo« ( 1 nacidnij w kortcowej 
fazie p.p+2), to siedzq obydwa. Niestety d-H4,2 
zostalo juz tutaj catkowicie oslabione, diatego 
stosuj tylkowtedy, gdy b?dziesz pewien, ze 
trafisz poddnkq Gakjuz chcesz tego uzywad, 
to naucz si? wykaticzad »just frame'em« 

1 +2). Kiedy przeciwnik b?dzie wstawal do 
gdry lub turtat si? w ktdr?d strong, ukarz go 
d+1 -doskutku,aznienauczysi?tech- 
rollowad. Z mate] odiegtosci dobrze dziala 
SS+3. Jedli trafisz, to masz przewag? i 
moiesz zaczad jakiegos customa. nie mdwi?c 
jui 0 CH, bo wtedy na gwarancie siedzi 
deathfist lub p,p+2,1 . d/p+2jest wmiar? 
szybkie I cz?sto trafia na CH, a wtedyjuggle. 
SkuteCOTecustomy:(Vp+1, 1,2, 1.4, 
WS+4_d,d/p,p+4, d^p+1 , d+1 , FC cVp+2.1 
(koniecznie opdiznij drugi cios)_SS+3, d/t+3, 
WS+2 (jak siadzie, to Juggle). Wszyslkie 
stringl staraj si? obracad wokdt: 

1 ,2_1 5,3_1 ,4_SS+3_C^p+1_d+1_WS+4 i 
zawsze po kilku punchach wktadaj jakis rzut 
(sprawdi najpierwczy przedwnik potrafi si? 
wyrywad). Juggles, ktdre zawsze siedza po 
■rasowych" wybitkach (CH d/p+2_CH d,d 
t,t+1 _WS+2_9^p+4) to: p,p+3,4,4_ 1 ,2, g/ 

P+3,4_1 ,1,1,1, d,dp,p+2. Po FCdtp+2,2 
siedzi d.d1,t+3,2.1 (ostatnidos musisz 
opdinid). Natomiast po g/p+3 i p.p+3 da si? 
wsadzid1ytko1,2,g/p+3,4lub1,1.1, 1,d.d/ 
p.p+2. Jezeli masz problemy z wtozeniem 
czegokolwiekpo WS+2, to wykonaj WS+3. To 



samotyczy si? CH d,(W,t+1 , tutaj zawsze 
siedzi: p,p+4, d+1, FCilVp+2,1. Po 
pizepchni?du przeciwnika nadcian? z bliska 
siedzi: 1 ,2,3 najlepiej zr6b 1 ,2 lub dwia dolne 1 . 
po czym octai jakiagod chamskiego stringa. 
Po zwaleniu oponenta na mur z wigkszej 
odleglodo'siedzqtakie rzeczyJak;d/p+2, d,d 
p,p+2, d,dp,p+2 (1 00 damage!)_d,dp,p+2, SS 
d/p+1,l,l,p,p+2,1_g/p+3, SSdtH-1. 
p.p+3,4,4. Pozbiciu ddnym w kazdej sytuacji 
siedzi: d,d/p,p+1 +juggle_p,p+3+Ju9gl6. 
Jezeli przeciwnik wstaje ■spr?zynk?*, to 
uderzajp,p+2,in [Mashter] 



Listy - kqciki 



PRZEWORSK T4 Tournament Idruga edyejal 



S Dnia 1 1 .08.2003 r. odbyia si? 

druga edycja tumieju T4 w 
Przeworsku. Po raz kolejny 
najiepsi Gracze zjechali si? z 
catego kraju, zeby 

zasmakowac rywallzacjl. MnieJ wi?cej o 
godz. 15.00, dyskotekowo-rozrywkowy 
klub lluzja zostat zaalakowany przez 
prawie 50 os6b spragnionych tekkenowej 
konfrontaqi. Pozapisaniu si? na list? 
zawodnikdw (wpisowe lOzt) kaidy Gracz 
zostal rozdzielony do Jednej z czterech 
grup. Zasady byly wr?cz wymarzone, jak 
na lego rodzaju imprez?: 3 rundy, do dwbch 
wygranych walk, 120%energli. Za 
wygrany pojedynek dostawato si? 3 pkt, 
Jezeli zad pokonana osoba ‘ugiyzla' 
przeciwnikowi jedng walk? - otrzymywata 
1 pkt. W kazdej fazie zawoddw 
obowi?zywat system ligowy - "kazdy z 
kaJdym', wi?c nie moglo byd mowy o 
przypadkowym wyeliminowaniu kogod z 
rozgrywek. Do tumieju zostaty 
przygotowane (takjak pop/zednio) dwa 
stanowiska: jedno zTV 21 ', a drugie z 
gigantycznym projektorom zawieszonym 
na sclan'ie. Z braku Jakiegokolwiek 
sponsoringu na nagrody, wszyscy 
uczestnicy tumieju zgodnie postanowill, ze 
2wyci?zca zgamie calq sumk? uzhieran? 
za wpisowe. Okoio godz. 1 6.30 rozpocz?ty 
si? zmagania o tytui "krdla zelaznego 
plaszczaka'. Po nlespetna dwdch godz. 
rywalizacji na placu bc^u pozoslatojuz 
tylko 24 zwyrodnialcdw, ktdrzy zostali 
rozdzieleni do czterech grup: 

GRUPAA; Boskon, Junior, Gon, Elessar, 
Hwo, Swayman;GRUPAB: Kurek, Jubei, 
t. PaJ^, P. Gawrysiak, Dzemu. Boomer 
GRUPAC; leek, Mnathagadar, Sarasheh, 

G. Gawrysiak, Skorpion, Murzyn; GRUPA 
D; Mashter, Kumak, White king, Kjata, 
Vince, Dkfi. 

Zdecydowanie i^wyzsza temperature 
panowala w grupie A, gdzie do ostatnich 
sekund nie wiadomo byto, klo przejdzie do 
dalszej lazy rozgrywek. Boskon, 
popetnlaj^ mas? gtupich bl?ddw 
(momentami za wymownie ukazuj^c 
napady ludzkiej frustraeji), wym?czyl 
pieiwsze miejsce, Jeden punkt mnlej 
wywaiczyt warszawiak Swayman, 
gromi^ bezlitosnie oponentdw Paulem. Z 
trzeciej lokaty awansowat Hwo. pokazujgc 
wszystkim nieprawdopodobn? gr? 
Dezerterem (chwilami naprawd? mnie 
zatykato). W grupie B dominowal Kurek I 
jego kapusciarski dogranic mozliwodci 
Jin. Zdrugiego I trzedegomiejsca przeszli 
dalej: P. Gawrysiak oraz Boomer. Z gojpy 
C posiadaj^ komplel punkldrw awansowal 
leek, po raz kolejny prezentuj?c 
rewelacyjng gr? Xiayou. Drugie miejsce 
przypadlo Q. Gawrysiakowi, ktdry chyba 
Juzdefinitywnle cheial udokumentowac, ze 
Jin to najprostsza do opanowania postac w 



T4. Trzeci? lokat? po dramatycznych bojach 
zaj?l Sarasheh (lepszej NIny w Polsce nie ma. 
napewno). W gnjpie D nieubtaganie mielit 
wszystkim ryje White king. Tylko on i leek 
zdobyli w tej fazie zawoddw komplet punktdw. 
Drugie miejsce zajql Vince i Jego Miharu. Ja 
niestety musialem zadowolid si? trzeci? 
pozyqq, chociaz niezym si? nie przejmowa- 
iem, bo to byla dopiero druga taza tumieju. W/w 
Gracze zostail rozdzieleni do dwdch 6- 
osobowych grup, gdzie ponownie waiczyli w 
systemie ’kazdy z kazdym': 

GRUPA 1 : Mashter, P. Gawrysiak, Boskon, 
Kurek, Sarasheh, Vince; 

QRUPA2: leek, G. Gawrysiak, Hwo, White 
king. Swayman, Boomer. 

Porazk? z Vincem w poprzedniej fazie 
potraktowatem jako niezty lekej? TEKKENa i 
tym razem nie daiem si? juz ograd. Boskon po 
niepewnych pocz^tkach wziql si? w gardd i 
pokonat wszystkich przeciwnikdw ze swojej 
grupy, przechodzqc do linalowej szdstki z 
kompletem punktdw. Rewelaq^ znowu okazal 
si? t. Kurek, ktdry na tym szczeblu rozgrywek 
ograniezyl swoj? gr? do takiego stopma, ze nie 
wiadomo byio do kohea czy gra, czy tez usnqf 
z padem w r?kach (dostownie stal w miejscu I 
uzywal 3 ciosdw na kizyzl), Ja wtasnie 
padiem ofiarg Jego laniei gry (lagodnie 
mdwiqc). Vince zaraz po walce ze mnq - 
nIezym niediwiedz - zapadi w zimowy sen, 
albo jakby to okredlit fachowiec: znuzyl go trud 
wydarzed tamtego dnia. Zmgczenie jemu 
pierwszemu dato si? we znaki i jego poziom 
gry spadi drastyeznie w ddt. Za to Sarasheh 
waiczytjaklew broni?cyswojego stada, ale 
niestety jego Nina nie sprostala wymogom 
narzuconym przez oponentdw. W grupie 
dmgiej rzqdzH Swayman ijego Paul, ktdry 
podobnie Jak Boskon nie oddal nikomu zadnego 
zwyci?stwa, przechodzqc do finatu z 
kompletem punktdw. Nawet leek musiatjakod 
przelknac gorycz porazki (minimalnej, ale...) z 
■Kolyszacym si?' warszawiakiem i wejsd do 
finalowej szdstki z drugiej pozyeji. Jednak 
naiwl?ksz^ nlespodziank^ okazal si? G. 
Gawrysiak, ktdry Jako trzeciz tej grupy 
wszedt do finalu. Najbardziej szkoda ml Hwo, 
ktdry grat znakomicie, prezentuj^c jedyny w 
swoim rodzaju kunszt taekwondo. Walka Hwo 
z Ickiemlo byto chyba najefektowniejsze 
starcie tumieju. Wybila godz. 01.00. rozpoczqt 
si? final. Zasady wei^z obowi^zywafy takle 
same, tylko tym razem kazd? walk? gralidmy 
do trzech zwyci?stw, FINALISCI; Mashter 
(Law, Julia), Kurek (Jin), leek (Xiaoyu), 
Swayman (Paul). G. Gawrysiak (Jin), Boskon 
(Eddy) 

Pierwsza waika rozegrata si? pomi?dzy mnq a 
Kurkiem. Byto to pi?d zaci?tych pojedynkdw w 
obsadzie: Julia vs Jin. 3:2 wygrat Kurek. Drug! 
pojedynek odbyl si? pomi?dzy Ickiem i 
Swaymanem. MIody warszawiak - 
wygrywajgc3:1 -udowodnil, zewygranaz 
Jackiem w poprzedniej fazie tumieju nie byta 
przypadkowa. Nast?pn? ciekawq i Jakze 



zaskakuj?c4 batali^ byta walka Kurka ze 
Swaymanem. Kiedy mtody warszawiak 
wygiywal 2:0 w walkach i 2:0 w rundach, 
podczastrzeciego pojedynku tukasz wzigl 
SI? za odrabianie strat I doprowadzH do 
korzystnego dia siebie wyniku 3:2! 
Dramaturgia tego pojedynku dostownie 
si?gata zenitu. Nast?pnie przyszia pora na 
powtdik? finatu z poprzedniego tumieju w 
Przeworsku: walk? Icka ze mng, Wygrat 
leek stosunkiem 3:1 , Kilka minut pdzniej 
Eddy Boskona dostownie rozjechat Icka 
Xiajk? 3:0, tym samym ntweluJac Jego 
szans? na wygranie zawoddw. Nast?pna w 
koleJnoSci byta walka moja ze Swaymanem. 
Przegratem 3:1 . Podeumowanie tinatowych 
zmagad: 

1. Swayman (Paul) - 13 pkt. 

2. tukasz Kurek (Jin) -12pkt. 

3- leek (Xiaoyu) • 10 pkt. 

4. Boskon (Eddy.) - 9 pkt. 

5. Mashter (Law. Julia) • 7 pkt. 

6. G. Gawrysiak (Jin) - 1 pkt. 

Swayman zgamgt kilka stdwek i z 
udmiechem na twarzy ruszyt ku stolicy. Jak 
to mawia mdj brat: 'jested jedynkq aJbo 
zerem'. Druga edycja tumieju wypadia 
bardzo pozytywnle. 

Teraz stdw kilka o Graczach, ktdrzy brali 
udziafw'przeworskich'zmaganiach. DIa 
mnie najwi?ksz? rewelacj^ okazal si? 
Swayman Nigdy wczedniej nie widziatem 
jak gra ten miodzian i Jestem pod wrateniem 
jego umiej?tnosci. Przede wszystkim bardzo 
dobrze balansuje postao^ na wszystkie 
strony, doskonale wykorzystuiac jej atuty. 

Just frame'y aedzq mu z 80% skuteezno- 
sciq, CO naprawd? nieco mnie zszokowato. 
Tak zaawansowanej gry Paulem jeszcze nie 
widziatem. Onigim matym wydarzeniem 
byto dia nwie kitka pojedynkdw w wykonaniu 
Hwo. To, CO ten koled w niektdrych 
momentach wyprawial Bobem, oniesmielito 
mnie do takiego stopnla. zejuz chyba wi?caj 
nie zagram tq postadg. Pomimo lego, iz leek 
nie iwygrat tumieju, ja wci^ uwazam, ze jest 
on najlepszym graezem T4 w Polsce. Jego 
gra jest bardzo skomplikowana, a na dodatek 
emanuje real-time'ow^ kreatywnodci^ na 
kilometr. Nikt nie gra tak 'm?drze' i basta. 

Pragn? wszystkich powiadomic o 
nadchodz^cym dwudniowym tumieju T4 w 
Przeworsku, ktdry odb?dzie si? w drugim 
tygodniu pazdziemika. Czekajdedo 
nast?pnego numeai PE na jakied 
doktadniejsze info, Podzi?kowania dia 
wszystkich osdb, z ktdrymi milo sp?dzitem 
czas podezas tej tekkenowej eskapady. Do 
nast?pnej imprezylD [mashter] 



PilJ 











Sena FRONT MISSION od dowien dawiw krolowofa w 
Japonii iako jedno z najlepszych serli gier o 
Mechoch. Niestety do nas, eurapejskich Groczy i 
moniokdw, Irafila dopiero trzeda afK sen1, cftoc 
tneba przyznac, ze zyskoTo popuiornox na $kal$ 

FINAL FANTASY! Wielu uwazoio jq za kontynuacjp 
FINALFANTASY TACTIG, wielu nie opuszczalo 
donustw, spqdzajqc kazdq wolnq chwilq no wolkoch 
olbfzymich madiin wojennyih. A zaagto sip lo w 
roku 1 99S. Co tokiego to gra oferowoFa? Ba - racej 
□eganeoferowuFa? 

Sdezka fobukirno... no coz, mote znoczenie, 
niestety musimy iu doklodnie za niq, nie mogqc 
wybierai, co poczynimy dalej. I to tyle wad, 
przymjmniei k poza tym - duzo poslaci 
(ogolnie, jok I rowniez podaosbitwy}. Pomiptode 
oddzIoT pjpciu chiopa w 'ir^ce'? A co powiecie no 
jedenoslu chFopo w 'ledyneace'? Duzo? Wrogdw no 
ogoF jest dwukrotnie wipcej, wipe wyzynko 
gwarontowono. Postode choryzmotyczne, oz chce sip 
gr« wlo^ie nimi. Ale czymze byioby to gro bez... no 
wlosnie • wielkie moszyny imponuiq roznorodnokki, 
setki czpki oz aekojq by zbudowoc potpznego 
mecho, o setki broni nie mogq sip doaekoc, oz ktos 
jewezmie do rpkl;). Plonszesq no tyie duze, zeby 
miec joko lokq swobodp dziotonio, o i no tyle nuie, 
ze nie zgubisz zodnego przeciwnika. Pozo tym dose 
zioznicowone: port, dzunglo, miosto, nowet most nod 
rzekq robi wtozenie. Wolko oczywtkie podobno jok w 
znonej i kochonej FM3, choc troszkp gorzei 
prowodzono, ole w koncu musioFo bye cos do 
poprowienio, by noslppne apki byly rowne klosq. 

Grohko nie odrzuco - podaos wolki widoc kozdq apx mecho, wybuchy dojq rodp, o pole walk! dodoje klimolu. 
Muzyezko [est dobra ■ moze to nie iesi CHRONO TRIGGER, ole nie nudzi sipinie Irzebo sdszoc, by moc groc. 

PotenejoF SNES^ wykorzystony no 
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nukso. Po roz kolejny SQUARE 
udowodnilo, ze potrofi robkgry 
kultowe, 0 mnym 
developefompokazuje 
jok robicgry,wkt6regro 
kozdy. Iniepozostoje 
nom nic innego, jok 
szukoc'dwojeakri 
ponownieprzezyt 
wolkpzosteroml 
olbrzymichmaszyn. 



MORROWIND QUESTS 



K,TeiT 



Zleceniodowco; Bom Andus w Office of the Wotch 
Zodonie: Znolezc zobojep 5 cudzoziemcow i 2 
OrdinotordwIBIW: pytajqcroznych mieszkoncdwVivec 
oLotest Rumor spotkomysipztympr 



ni,ktom6gFtozrobiO.Jedynyswiodek 
powiedzioF, jok byf ubrnny zobciica. Idziemy teroz do 
Foreign Qorlet, pytomy kogoFtolwiek, o dowiemy sip, ze 
iedenznielicznychDunmerowwdzielnicyiestw 



liolkobielajeststr 



lie sFobo). Posmierd 



Nogrodo: Zbrojo i hefm Ordinotorow lub mogkzny 
pos(Belto{lheArmorofGod).Osobixiewyj]rc>Fem 
zbrojp, gdyz w niej Otdinolorzy dotzq nos wipkszym 
zouFoniem i iestchyba najlepszD zklosy M^ium. 



Miejsce: \Tivec, Foreign Qcrorler 
Zleceniodawco: Jeanne, Trader 
ZcKkinie: Quest ten mozemy dostoc dopiero po 
wykononiu zodonki z podlozeniem koki i po 
przeaekoniu jednej nocy (no dole ekronu musi 
pojowicsip informoejo o tym, ze klqtwo zodzioFaFo). 
Dowiemy sip, ze w tylnym pokoju pojowiF sip dudi, 
ktdry odstroszo klientow i nowel Ordinolor boi sip tom 
wejx. No to my timsimy;}. Po zolnciu ducho, wrocomy 
do Jeanne powynogrodzenie. 

Nogrodo: mogkzno broii 



Miejsce: Pelogiod, koramo 
ZlecerdcKlowca:Ahrnssi(trzebanaleze( do Thieves 
Guild lub pcBiockiczdolnoMurrMdiwiaiqcez^^ 



a nie zbojomi z (ommono Tong 



■zoimp sip tym" itp.). Dowiemy sip, ze drpezy jq pewien 
zFodziei, ktdry zbiero horoae i gdzie on mieszko 
(Doren Adiyn w Gnoor Mok). Udoiemy sip tom i 
znoiduiemygowNadnneRotf«ran'sShock.Po 
dwukrotnym zopyloniu o Ahnossi odpowie, ie nigdy w 
zydu 0 niej nie sFyszoF, jego wskoznik ■przyiocielslwo' 
spodnie do zero i po chwili sip no nos rzuci. Trzebo go 
zobic, jok zresztq wszystkich w domku {nie bpdzie 
Bounty, koiesie zootokujq somi}. Wrocomy do PeFogiod 
ponogrodp. 

Nagroda: Extravagant Shirt i Pants oroz ksiqzko 



Miejsce: Vivec, St. Defyn | 

Zlecentodowca: Moroni UvelcE w Brewers and ] 

FtshmongenHoll * 

Zadatiie: Musimy znolezc mpzo Moroni. Powinien on . 
siedziec w Conolworks i cpoc z kumplem (BTW; ten 
kumpel to osobo, ktdrq momy znolezc w druglm 
zodoniuod Ahnossi), lea kobieto moriwi sip, ze moze 
to bye bw zorozony Corprus Diseose. W Conolworks go 
nie znoidujemy, Irzebo wipe zejscjeszae nizej. 
Foktyeznie, jest lorn snujqcy sip Corprus Stolker. 

Czosomi normolnie koio nos przechodd, lea Iciedy 
zaotoku je, to lepiej go zobic W jego ciele znojdziemy 
pierkien, z klorym wrocomy do ko^ty. Bordzo 
prowdopodobne jest, ze koiesio mozno wyleezyd W celu 
sprowdzenio lego monn udocsip do Sodtith Mora, o 
dokiadniej do jednej zwiezIpoFudniowy-zochod od 
miosto), gdzie somi leczyltsmy sip z Corprus Diseose 
(glwny quest). 

Nagroda: Mikstury leczqce Common Diseose 



Miejsce: Sodrith Mora, Gateway Inn 
Zleceniodawco: Angredhel the Perfect 
Zodonie: Musimy pozbyc sip duchow, ktore odstroszojq 
potencjalnych klien 



Miejsce: Vivec, Telvonni 
Zleceniodawco: Bolen Andrano, Trader 
Zodonie: Musimy podfozye kok mortwego Dwemero do 
skrzyni kolo Fozko konkurencyjnego sprzedowey 
(Jeanne, Foreign Quarter). Nojpietw otwieromy drzwi do 
jej pokoju (Lock Level 10), o nostppnie skrzynip (Lock 
Level 45) i do niej wklodomy kok. Podaos zodnej z 
lydi czynnoki nie mozemy zosloc nokryci, bo klqtwo 
nk zodzioFo (aory tokie jok Invisibility i Chameleon 
topoebtowa). 

Nogrodo: Sleep Amulet 



rowniez, ze potpiny mag pozbyi sip ich juz iokis cos 
temu, tea powrocily. Mogiem tym jest Aroro Uvubs w 
Telvonni Council Holl. Od niego (niej) dowiemy sip, ze w 
pcdilizu mieszko jeden z nojpotpzniejszych mogow, 
jednok nie jest speejolistq w ptiywofywoniu stworow. 
Jedyno osobo w okolicy, kloro nouao tego typu mogii, to 
Uleni HeFeron w Mages Guild. Od niej dosloniemy 
notetkp, jok sip owych duchow pozbyc (BTW: powod jest 
noprowdp prozoiezny). Idziemy do zleceniodowcy, u 
ktorego momy trzy opeje odpowiedzi: mozemy powiedziec, 
jok sip pozbyc duchow i podoc nozwiska, to somo bez 
nozwislc, ewentuolnie doc nototkp, a po rozwiqzoniu 
ptoblemudosloiemynogrodp. 

Nogrodo: jeden z Irzech pierkieni (dlo zFodziei, mogow 
lub wojownikdw) i (nie jestem pewien) punkt reputoeji. 



Miejsce: Hlo Ood, podziemki jedynego sklepu 
Zleceniodoco: Relom Arinrth 
Zodonie: Musimy dostorezye niewolnicp do Uororo Heloso 
w Bolmoro, mieszkojqcego we wschodniej apki miosta 
(obok Coiuso Cosodeso). Drzwi sq zomknipte, toksomo jok 
klopo w suficie, wipe trzebo sip "wFomoc'. Kiedy juz 
bpdziemy w kodku, kotes zoolokuje niewolnicp, stojemy 
wipe w jej obronie. Po jego smierci dowiemy sip, dloaego 
rmefismy jq tuloj doprowodzic, a tokie dostoniemy 
propozycjp odprowodzenio jej do Im Kiloya w Argonion 
Mission w Bwnheort. Jok juz tom dc^iemy, dostoniemy 
wynogrodzenie. 

Nogrodo: 400 zlolo i punkt reputoeji (nie zowsze) 



Miejsce: Bolmoro 

Zleceniodawco: Uryne Nirith w Hloolu Council Holl 
Zodonie: WHloolo Monor znojdziemy cioFowlakicielo, 

0 w jednym z pomieszaeii bpdzie jego pomocnik (6w 
Uryne], ktory widziol zobdjcp. Jest nim Dunmer z 
Dwermer Axe, ktorego znojdziemy w Council dub w 
Bolmorze (BTW: jest to ten som, ktorego mielikny ubic 
wraz z kumplomi w zodoniu od Lorriuso Vorro z Fort 
Moonmoth). Po zobiciu koiesio wrocomy do Uryne Niritha, 
0 nostppnie do Niieno Dorwyno w Hloolu Coundl Holl po 
nogrodp. 

Nogrodo: 1000 zlolo i punkt reputoeji, pozo tym Uryne 
Nlrltho obiecuje, ze wstowi sip zo tsomi, jesli bpdziemy 
chcieli wstqpic do Great House Hloolu 






Miejsce; Vivec, Foreign Quarter, Plozo 
Zleceniodawco: Domolen 

Zodonie: Od gokio dostoniemy ulolkp(leaBel), z klorq 
idziemy do Aurone Frernh (w tej somej dzielnicy). Kobieto 
powie nom, ze uiotko to podoje nieprowdp, musimy wipe 
wyjosnic porp rzeezy z Domolenem. Gdy mdwimy mu, ze to 
wszystko kiamslwo, koles wygodo sip, skqd mo ulotki i w 
jokimcelu powstoFy. Idziemy wipe do Goluro Beleno 
(chybo w Arena, Domolen mowi gdzie), gdzie dowiemy sip 
porp rzeezy, nostppnie obiecuiemy zochowoc InFomHcje 
dlo siebie, inkosujemy kosp i wrocomy do Aurone, oby 
mimo wszystko zokoblowaC a dostoniemy nogrodp. 
Nogrodo: Iqanie 200 zlolo. 



Mirek 'Minio' Zolewski 
zDziwnciwa 



KONTAKT; slait@psxextreme.pl ; (listy z doptskiem 'KACIK RPG”). 



Dostatem w koricu te trzy slrony 
“K^cika...’, napisalem, co miatem napisad i 
okazaFo si§... ze to nadal za mato! Tylko 
nie moweie Scierze, ze narzekam, bo ledwo 
CO go przekonaFem i mam r>adzieje. ze mu 
si^ nie odmieni:). W tym miesi^cu 
postawitem przede wszystkim na temat, jaki 
juz od pewnego czasu jest na j^zykach 
Graezy, a mianowicie "zapasci" RPG na 
PS2, znajdziecie tu rowniez kilka 
zwyczajowych rubryk. Ostatnio na nowo 
(po okresie przerwy) zabralem si$ za 
wi^c ostrzegam, ze podsytane questy b^d^ 
dokladnie sprawdzat:). Tyle tytuFem wstfpu, bo miejsca 
mato:). [Star] 



Tym rozem Memorko wpdruje do Atodejo Slppiiiskiego (bFogom, podowajete swoje done w moiloch, obym nie musiol 
sip wostotniej chwili o nie dopominocj) zo reckp pierwszej gry z sen! 'Mhji no Fronck". I jeszae jedno - nie 
podsyFojcie recenzji gier, ktore juz sip ukozoFy no Fomoch PE, mowo lu gFownie o 'odgrzewenych" FINALoch oroz 
innycl) CHRONO TRIGGERoch. (bFogom, Star, pomiploj o selekcji, kontroli jokosci, bo... ■ kor.) 











FINAL FANTASY X BOSSOWIE 



Chckrfem bossow z serii ^ies, no to kh mom. Tworcq 
ponizszych optsow i strotegii jest Kamil Tfooykowski z bdzi, 
kt«y w nogrodq lyko Menwkq. 



HP: 1.100.000 

Mozih ukrosc Gold Hourgloss ((ommon), Stomino Spring (rore) 

Moina wygrac 

1. Przedmioty • light Curtain (common), Dork Matter (rore) 

2. Ekwipunek- broniezadance elemenlorny damage (XXX Strike), poncerze 
pocMoniaiqcezywjoly (XXX Enter) 

Techniki specjalne: 

- Triple Attack - jeden atak elementorny no wszystkich oroz dwa szlagi no 
jednego 

Specjolne odpomosd: ■ 

Strategia: 

Boss ten potrah swoim Triple Attockiem zobic jedng posloc, a pozosto|ym zodoc 
zydu, gdyz inaczej moze bye przykro. No poaqtku rzucamy Auto-life, Hostego i 



Oproa ruwych wpsw, w tym rniesMxu rowniez rxwo propozyqa kategom ■ jede 
nojwyzszy Armor Ooss w grze DIABLO (no PSX'o). Worunktem jest priystanie 
Mernorki tyBco z Save Chororier, gdyz podobrn wykkxzy to rnozliwsc stosowonio 
'iwdozwolonydisrodkm dopingujqcych'. Kotegocie zoproponowol Krzysiek So- 
bierolskt, ktorego wynik wynosi 277 AC 



HP: 850.000 

Moina ukrosc (?)ocobo Feather (common), Chocobo Wing 



FINAL FANTASY 9 - CHOCOBO HOT & COLD 
Chocobo Air Garden 

Krzysztof Sobierolski z Nowej Soli 



Moina wygrac 

1 . Przedmioty • Agility Sphere (common). Dork Matter (rare) 

2. Ekvripunek • poncerze z Proof-ami przechvko statusom, 
bronie zoda^ce status Snike. 

Techniki Specjolne: 

' Fangs of Choos - olok sprowndzajqcy HP postoci do poziomu 
Critical i powodujqcy Confuse 
- Fongs of Hell - otok powodujqcy nolychmioslowq smier c 
[ednej poslaci (ginq nowet Aeony) 

Specfalne odpornoid: 

-dobroobtonamo^ezna 

Strategia: 

Boss ten slanowk moze problem gfdwnie ze wzgiqdu no 
wysokie poromelry Agility i Evosion. Do walk! nojlepiej wziqc 
Aurona (musi miec Mosomune) oroz 2 dowolne postocie, klore 
jednok muszq znac czaiy Auto-Life i Hoslelgo). Worto tokze 
przed wolkq nofodowoc Overdrive Auronowi, mozno tez 
pezoslotym, oby w trokeie wolki przekozofy "posek" Eniruslem, 
ponodio przynojmniej Auron powinien posiodoc poncerz z 
Confuseproof No poaqtku aucomy Hostego oroz Auto-Life no 
wszystkkh, zas Auronem wolimy Bonishing Blade, a potem 
Quick Hilomi. Boss nojaqkiej woli Fang of Chaos wiasnie no 
niego, co jednok nie powinno zabroemu cefyeh HP (jak nie 
zabierze zo pierwszym razem, to pozniej jui no pewno nie), 
zos im mniej zycia ma Auron, tym wiqkszy bqdzie zedowol 
damage. Najwozni^e to utrzymywacsklod pay zydu, gdyz 
'wilus' polrafi zalolwic cofq druzynq wciqgu dwteh tur (w 
jednej zdejmujqc dwie postocie), a wiqc life, Aulo-Ufe lub 
Phoenix Down, a no wskaeszone postocie konieanie aucac 
Haste. Jak najaqsciej uzyvne Overdrive Aurono, gdyz 
zwykfym otokiem fizyanym agsto nie trafia. Moina takze 
sprobeme ukatrujxc go mogiq, jesli wszedi Mental Break z 



TALES OF DESTINY 2 - NAJNIZSZY POZIOM 
Rofot Jancewicz ze Strumlenla 



VAGRANT STORY - CZAS PRZEjklA 
Jaroslow "Yaro" Kubik z Zowiercia ... 



1 1 1 1 1 Klo: Krzysztof "Skols" Sobieralski z Nowej Soli 
lllll Gra: Final Fantosy 9 

Osiqgnigcie: uzyskanie moksymolnej ilosci tqcz- 
nych punktdw (99.999) w Chocobo Hot & Cold 



HP: 900.000 

Moina ukrasc Light Curtoin (common). Lunar Curtain (rare) 

Moina wygrac 

1 . Paedmioty ■ Defense Sphere (common), Dark Matter (rcue) 

2. Ekwipunek - bronie zwjqkszajqce Strength, ponceae zvrigksajqce Defense 
Techniki specjolne: 

• Attack • po proslu atak plus zaklodanie Berserk 
■ Ru^ Attack - jw., lea bezustanny, az do smierci postaci 
Specjolne odpornoicr: 

- wys^a obrona fizyano i nwgkzna 
Strategia: 

Payzywonie Aeonow staje siq prektyanie bezuzyteane wobec Rush Attacku 
Tanketa, ktdry odpab, gdy no pbeu boju pozostoje pojedynaa postoc (zos Aeon 
tez jest som jeden). Poniewoz boss zakf ado Berserko, wipe przynejmniej jedtu 
postoc powinno posiodac wpaocerzu Berserkproof, aby leczyfa i uzdrowiafa 
pozostofyih (zwtoszaa jeili posnda Auto- Phoenix, ktdry wstatusie Berserk nie 
dzkif a). Obrozenk) zodojemy przy pomocy Quick Hitdw i Overdrive'dw, 
ewenluolnie puszczomy OoublecosMIltimy, jesli waesniej wszedf Mental Break. 



SUIKODEN 3 



obszarze (Leo nie more dosiadu konio}. 
Uaestnicy stojq siq unbalanced. 



COMBOSY 



spowodowanln Silence i ooyszczenia stotusdw 
toworzyszy, ruz na wolkq. 

- Fetch « Shoron + Bright [Dragon Knight B) 

- sredniej mocy atak obszorowy, roz no wolkq, 



jednego, aosomi sfobsry jesli Riko nie trait. 

Rico sloje siq unbelonced. 

- Ace f Joker (Mercenary A) - slahy atok no 
wrogdw w obszarze. Ace staje siq unbolonceii. 

■ Duke + Elaine (Merceiwiy C) ■ sredniej mocy 
atak obszarowy. Duke sloje siq unbalanced. 

■ Sgt. Joe 4- Shobon (Mounted) - slaby olok 
ob^rowy. Sgl. Joe sloje siq unbalanced. 

■ Wotori 4- Ayame (Nbija) - sredni^' mocy olok 
no wszystkich, raz no wolkq. 

- Viki + Viki (Set!) - sloby otok na wszysikich, 
slorsza Viki olrzymuje nieco obrozeri. 

• Bright 4 Godgel Z (Showdownl - stoby otok 
typu Rre no wszysikich, rowniez wlosnych 
toworzyszy, roz no walkq. Oboi stojq siq stunned. 

- Fubor t Hoilet (Wild Roar) • sredniej mo^ 
otok na wszystkkh, roz no wolkq, Fubor nie 
moze bye dosiadony paez Hugo. Ohoj 
automotyonie stojq siq Berserk. 

- Esislo + Rody (Wzord) - niskiej mocy otok na 
wszystkich (typu Rre oroz lightning). Rody 
zuzywo po slocie aardw z plerwszego I j 
drugiego poziomu (nofczypamiqiat, aby * 
wrzeSnlej zdjqc mu Wail Rune, z kidrym ^ 
przyfqczo siq do Star, gdyz inaczej T 
combo bqdzie nieoktywne). 



- Emilv 4 Sharon 4 Some V (Girl) - bardzo 
silny otok no jednego. Emily staje siq 
unbalonted. 

■ Chris 4 dwdeh z jej rycerzy (Leo, Percival, 
Borus) (Knight B) - silny atak no jednego z 
szonsq no Instant Deoth, calo trdjka musi bye 
konno. 

■ Luoo 4 Esielk) 4 - Yuki (Lovely Woman) - 
sredniej mocy atak w duzym obszarze z szansq 
spowodowonn Sleep, roz no wolkq. 

- VBii starszo 4 Mel 4 Belle (Prel^ Ciri) • 
sfoby atak obszarowy z szonsq uspienia (^eep) 
przeciwnlkdw. 

-lJy 4 R.ed 4 Somus (Tmto) - sredniej mocy 
olok no jednego. Reed i Somus stojq siq 
unbalonced, Lily dostoje Berserk. 

■ Dupe 4 Shlbo 4 Bazbu (Triangle Strike) - 
silny olok no jednego, roz no walkq. 

-Joker 4 Juan 4 Keop (Twister) - slaby 
l| otak na wszystkich, roz na walkq. 

E Wszyscy trzej stajq siq porolyzed. 



praktyce (dio poslaci o mniej wiqcej rbwnych 
poziomoch). 



- Yumi 4 Yuiri (Altno Kinan) • sredniej sify 
olok no wszystkich wrogdw, moztw uzyc tylko 
roz na walkq 

• Thomas + Cedk (Best Effort) - sredtuej sify 
otok no jednego, moriiwe jest lodanie 
kryiycznych obrozeri w przypodku, gdy miecz 
TTiomaso utknie w zieml. Thomas staje siq 
unbalanced. 

- Melvile 4 Alonis (ChRd) ■ sloby otok no 
jednego. Alonis slo|e siq unbolonced. 

- Lucid 4 Dupo (Grin Chief) - sredniej mocy 



- Duke 4 Eloine 4 Nicholos 4 Gou 
/■p, (Mercenoiy D) - silny otok no 
■W jednego, roz no wolkq. 

Sft - Geddoe 4 Queen 4 Ace 4 Joker 
4 Joeques (Meicenory B) - 
kedniej imcy atak no jednego z 
szansq no Instant Death. 

' Koiohu 4 Kwchi 4 Connie 4 
Kosonp 4 Kogoro (Bow-wow) - 
sredni otok no jednego. Wszysikie psy 
stojq siq unbalonced. 



- Futch 4 Fronz 4 Fred (Pretty Boy) 
sredfliel sRy otok no jednego, Fronz I 
Futch nie mogq doskidac swych 
wierzchowedw. 

- Bozba 4 Sgl. Joe 4 Ruby (Adonis) - 
silny otok no jednego, Ruby nie 
maze bye dostodono. 

- Hei 4 Toppo 4 Shobon (Bird) - 
sloby olok no wszystkich z nonsq 



Nagrody w tym miesigeu otrzymuj^i 

Kamil Traezykowski 2 Lodzi. Mirek Zalewski z Dziw- 
rtowa. Krzysztof Sobiaralski z Nowej Soli (dwis). 
Ratal Jancewicz ze Strumiema, Jaroslaw Kubik z 
Zawiercia oraz Maoei Sl^piriski. 



- Borus 4 Percival (Knij^l A) - sredniej sRy 
otok no jednego, oboj nie mogq dosiodoc koni. 

- Won Fu 4 Leo kib Won Fu 4 Muo lub Leo 4 
Muo (Han) - sredniej mocy otok no wrogdw w 



FINAL FANTASY 7 

DUCH AERIS 



iok pevmie wiqkszo» z Was wie, 
w pierwsz^ joporiskiej weisji FF7 
znojdowolsiqbug, kidry 
powodowolpojawianiesiqw 
swiqtyn w Midgorze (podaos 
odwiedrin na trzerim dysku) 
'ducho‘ Aeris, co swego aosu 
rozpqialo wie&q aferq dotyczqcq 
jej domniemanego wskrzeszenia 
(pisolem juz o tym). BIqd ten 
zosiof usuniqty z amerykoriskiej 
oraz europejskiej wersji tej gry, 
lea jak mi ktos donidsl juz jokis 
czostemu.pojawilsiqDn 
ponownie, a rnkmowkie w 
specjolnej phitynowei edyql (tej z 
bonusowym troilerem 'dsemkn, 
na CO wlawiq zdobylem dowod 
dziqki kosecie nodeslonej przez 
Sebostiono Slowiriskiego (wielkie 
tbanbi). No potwierdzenie 
zolqczom odpowiednie screeny, 
pozostoje jedynie powdd, dki 
ktorego dw bug pojowil siq 
ponownie. No biqd wyndcojgcy z 
niedopatrzenki roaej bym nie 
Ikzyf (w pierwszej europejskiej 
wenji go nie byfo), bardziej no 
cektwy zobieg ze strony SQUARE, 
dki ktorego zomieszanie wokdl 
Aeris bylo jok najbardriej no 






/ SADAJ \ 
&OSCIU CO STOl 
ZA FENOMENEM 
"SidDEMKI"?! BO 
STARUCHA 
. POSZCZUJE!!! j 



CZIZVS. PUSZCZA J 
PAN BO UDUSISZ!!! 
MATKO SWIETA! 






Listy - kqciki 



KRYZYS W RPG 



Zgodnie z zapowiedzi^ chciatbym kontynijowac temat rozpocz^ty miesiqc temu, 
dotycz^cy mianowicie oblicza i przyszlosci eRPeGow na konsole Next-Gen, 
zwtaszcza w porownaniu z ich PSX’owym dziedzictwem. Na poczgtek cbcialbyrr 
zacytowac dwa poruszajace t? kwesti? listy. 



"[...] JakoS tak smuci mnie sprawa RPG-6w na PS2. 

-3 Jak si^am pamlaci^, to na Szaraka dobrych, ba. 
swietnych gier tego gatunku byio wide! Cztowiek 
cieszyl jap$ I nie wiedziat co wybrad! Jak mysl^ 0 FF7 to 
iezka si$ w Oku kr^ci, zreszt^ przy takiej 'bsemce' tez. A 
teraz?! CoS sl$ tu popierdzielliol Tak mySlatem 0 tym. co by 
nabyb jakiegos RPG-a na ma Czamul^, ale doszedlem do 
wntosku, ZB nie ma gry, kt6r^ mozna by bylo kupib bez 
namystu (PPX juz mam:). PIratbw nie kupu|$, bo az taki 
hardcore player ze mnie nie jest i wystarczajQ ml otyginaty. 
Ofkoz trza dab troszk$ kabony, ale jak gra jest tego warta, to 
czemu by nie? No wtaSnie! Tylko ze te gry nie sq wartel WILD 
ARMS3...jakistakikleprawy, myslalem nad nim, alejakoS 
nie bardzo... Niby BOF4 jest innowacyjny, aletoznbwdomnie 
nie przemawia (a tego categocel-shadingu znieSb nie mogp). 
Jedynytypjaki mamtoXENOSAGA, mimotych wad, do 
ktbrych sie mozna doczepid! A teraz pizysziosb... nic nie 
widab... clemnoSb i male Swiatetko (FFX-2). a gdzle. do 
choleiy, STAR OCEANY, TALESy..., SAGI. VAGRANTy i innel? 
Nic tylko ptakab... [...]" Koodlaty 



“[...] Na samym poczqtku chdaiam zaznaczyb, ze 
^ jestem dziewczynq graj^c^ I wielbl^c^ ponad 
BU wszystko eRPeGi - 1 to nie nowicjuszk^, wszak 
gram juz od ponad 7 lat. (...) Otbz zauwazylam, ze ostatnio 
twbrcy gier stawiaj^ grafik^ ponad wszystkie inne atrybuty. w 
tym jakze wazn^ dia roleplaybwfabul^. KiedyS graj^c nie 
zwracatam na szata graficzna az tak wietkiej uwagi. 

Wiadomo. liczy sia i to. ale przy takim np. SUIKODENie czy 
TALES OF DESTINY w niektbrych momentach stwierdzalam, 
ze grata jest po prostu paskudna, a mimoto potratilam w nie 
grab godzinami. Historie w nich przedstawione byty tak 
gtabokie, tak wciagajace, ze juZ po kilku minutach Gracz 
potrafil sia zzyb z tymi pikselowatyml ludkami, czyii 
bohaterami. Najwazniejsze byto to, ze czuliSmy sia tak, 
jakbySmy to my przezywali wszystkie te zdarzenia, ktbre tak 
naprawda miaty miejsce tylko wgrze. A ostatnio, no cbz... 
Kolejna czasb wspomnianej juz serii SUIKODEN jest 
doskonalym przykiadem tego, oco ml chodzi. Mnie, wielk^ 
zwolenniczka dwuwymiarowych eRPeGbw, to okropne 'trzy 
de' odepchnato od tej gry na spor^ odIegtoSb. Mimo to miatam 
jeszcze nadzieja, zefabuta gra nadrobi braki w wygladzie, ale 
nie. Okazato sia, 2e KONAMI zbyt zaangazowane wgrafikp, 
tabula rbwniez spartaczyio. I tak moja zdecydowanie utubiona 
seria spadta na dno, a wszystko przez to, ze twbrcy chc^ 
pod^abza postapami graticznymi. Wiadomo, nikt nie moze 
mieb im tego za zte, ale to przykre, ze juz wiacej nie 
zobaczymy RPG w 20, Ktob kiedyb powiedziat, ze nie szata 
(graticzna) zdobi eRPeGa. Powiedzmy sobie szczerze, 
nadeszta era FINAL FANTASY gier zgratik^, ktdra bardziej 
przypomina interaktywny tilm, niz wlabnie gra. Z etektami 
powalaj^cymi na kolana. Era gier, ktbre majq zachwycab. Era 
gier na pokaz, do OGLADANIA, a nie granla. SQUARE tez 
schodzi na psy, bo z kazdym kolejnym “Fajnatem' od 
"bsmego’ wt^cznie tabula jest coraz gorsza i bardziej 
tandetna, opieraj^ca si@ na tych samych schematach.To juz 
nie gry. tylko animacje, bezuczudowe, ruchome obrazy. 
Drugiego SUIKODENa 2 czy LEGEND OF MANA juz nie 
b^zle. Pr^zej ujrzymyjakieb FFX-3nlz kolejng SAGA 
FRONTIER. Bo tak naprawdg mozemyjuzzapomniebo 
dwuwymiarze. 1 0 tych grach przepetnionych wspanialymi 
charakterami, zmuszajqcych nawet najwi^kszych twardzieli 
do okazania ludzkich uczub. Potrafiqcych wzruszyb, rozbawib. 
wprawib w zadumf . Tego juz nie bgdzie... Teraz nie trzeba juz 
czub, teraz wystarczy patrzeb. Ale jak tu patrzeb, skorodobrze 
widzi si? tylko sercem? [...]■ KAMAIeonka, Walbrzych 



Przyznaj? i nie ma co ukrywab, ze RPG przechodzi 
pewien kryzys, 0 czym bwiadczyb moze chobby 
llobbGraczy, zwiaszcza tych dobwiadczonych i 
obytych zgatunkiem (bardzo wielu, jebli nie 
wi^kszobb) . ktbrzy wyrazaj^ swoje niezadowolenie z 
obecnego stanu rzeczy. Mimo wszystko daleki jestem od 
pogl^dbw Dziada, czy tez pewnego kolesia z konkurencyjnego 
czasopisma, ktbrzy dostownie zmleszali z blotem (zwiaszcza 
ten drug!:) wszystko. co dotychczas ukazatosi^ na PS2, gdyz 
wol$ na spraw^ spojrzebchlodnym okiem badaj^c nie skutki. 
lecz przyczyny tego zjawiska. 



CZY POSTER TO ZtO? 

Grafik^ powszechnie uznaje si$ jako 
gibwnego winowajc^ ’zapabci" jRPG. 
zarzucajqc twbrcom wigksze koncentrowa- 
nie si$ na oprawie, niz na kwestiach 
merytorycznych gier. To poniekgd prawda, 
chob nie takzupetnie do korYsa. Prawd^ jest, 
ze bwiatem rozrywki I nie tylko rz^dzl 
moda i popyt na wszelkie nowobci, 
oryginalne rozwigzania, czy po prostu 
niespotykanedotgd ‘duperele'. Takim 
trendem w przypadku gier komputerowych 
jest ich 'upiekszanie', czyll dopalanie pod 
wzgif dem graficznym korzystajac z 
mozliwobci sprz^owych konsol. Koleb z 
bloku obok musi mieb spodnie z kilkoma 
(od trzech w gbr^:) paskami oraz krokiem 
w okolicach kolan, gdyz to jest modne i 
dzi^ki temu nie dostanie w zgby od 
lokalnych dresiarzy, zab gra, w tym rbwniez 
RPG, musi mieb tadna grafik^, gdyz dzi^ki 
temu nie zostanie zbiuzgana w prasie 1 na 
serwisach intemetowych (ze nie nad^za za 
rozwojem techniki) i sprzeda si$ w 
ilobciach dajgcych tirmie planowany 
dochbd. ERPeGI musz^dodatkowo 
konkurowab w tym wzgl^ie z innymi 
gatunkami. aby zdobywab nowq kllentel^ . 
wychodzac zzaloZenia, ze przeciptny 
mitobnik role-playbw w wiakszobci 
przypadkbw i tak bwprodukt kupi (chobby 
nawet nie spelnial do kotSca jego 
oczekiwar^), a zawsze moze sia znaleib 
nowy amator tego gatunku, przyciqgni^ty 
wlabnie oprawa. Jak slusznie zauwazyla 
KAMAIeonka. nadchodzi era gier-filmbw. 
Smutna to prawda, aletakie poniekqd sa 
prawa rynku. Trzeba przy tym zauwazyb, 
ze wspomniane konkurowanie wi^ze sig z 
pewnym ryzykiem, ktbre jebli chodzi 0 
RPG jest znacznie wigksze, niz w 
przypadku innych gatunkbw. Ryzyko to 
dotyczy wlabnie owego wspomnianego na 
poczatku koncentrowania sig w wipkszej 
mierze na pracach nad opraw^, niz 
konstruowaniem fabuly czy systemu gry, co 
w przypadku bcible okreblonych terminbw 
ukorSczenia danej pozycji moze si^ okazab 
(i raczej si$ okazuje) zgubne dIa jej 
catobciowego wizerunku. Powstaje w tym 
momencie pytanie, diaczego z grami na 
PSX'a nie byto takich problembw? Ja 
twierdz^, ze jednak byty, chob nie tak 
widoczne i nie tak wazne dia 'sprawy'. a to 
z dwbch powodbw. Po pierwsze, przeskok 
z platfomn 1 6-bitowych na takiego PSX'a by! 
co prawda du^. lecz w sumie wlpkszobb 
powstajacych eRPeGbw nadal korzystala z 
pikseli i caiego tego dwuwymiarowego 
dziedziiSwa. zab techniki 3D stosowane 
byty w gibwnej mierze tylko do tworzenia 
postaci (z nielicznymi wyjatkami, np, 
VAGRANT). Po drugie. tworzenia gier na 
PSX'a zabierato znacznie mniejczasu, 
gdyz byto znacznie latwiejsze i to nie tylko 
ze wzglpdu na tatwobbprogramowania i 
bogactwo bibllotek. czego prb2no by szukab 
w PS2 (jak dobrze wiemy, SONY w tym 
wzgl^ie dalo data), lecz rbwniez na fakt, 
ze 2D. nawet zmodyfikowane do pseudo 
przestrzennego tia. byto tatwiejsze do 
uzyskania (po prostu ’Vvystarczylo' je 
namalowab:), niz dorbwnujace mu jakobcig i 
dbalobci4 0 szczegbty 3D. Do czego pij@? 
Czy staram si@ usprawiedliwib twbrcbw 
RPG. ze 84 po prostu ofiarami post^pu. 
ktbrego tryby poniekad samI nap^dzali? W 
pewnej mierze tak, lecz uwazam, ze nie 
tylko to jest powodem owe] zapabci gatunku. 



WSZ^OZIE TA POLITYKA! 

Gdyby uwaznie przebledzic I pizeanalizowab eRPeGi powstaj^ce w Kraju Kwitn^cej 
Wibni, mozna dojbb do ciekawego spostrzezenia. ze regulg l^^cg czy to pojedyncze 
role-playe, czy to nawet cate sene, jest... brak regutl Niemal kazda gra z tego gatunku 
stara si$ byb indywidualnym, oryginalnym tworem, kazda oteruje najcz^bciej 
calkowicie inny system, bwiat i bohaterbw niz jej poprzedniczki, gonl^c czasami w 
pi$tk$ wposzukiwaniu oryginalnych i nie zastosowanych dotychczas rozwiazai'i. 
Diaczego? 60 taka prawdopodobnie jest polityka tworzacych te gry firm! Nie mbwip tu 
oczywibcle 0 wszystkich, lecz jednak ozdecydowanej wi^kszobcl, czego najlepszym 
przykiadem jest SQUARE. Seria FINAL FANTASY... w sumie ci^zko to nazwab seria. 
skoro kazdy kolejny ePReG jest catkow'icie rbzny od poprzedniego i to dostownie pod 
wszystkimi wzgl^dami, mozeoprbcz powtarzajacegosi^ (odczasbw'sibdemki") 
watku milosnego. Inne firmy staraja si@ czasami utrzymywabpewne powiazania 
pomi^zy kolejnymi odstonami ich sztandarowych serii, jak np. SONY za kazdym 
razem wrzuca nas do Filgai w swoich WILD ARMSach. zab niegdysiejszy ENIX 
hotduje temu samemu systemowi (poczynajac tylko kilka zmian) w STAR OCEANach 
czy GRANDIAch. Widab jednak wyrainie, ze polityka japobskich devetoperbw 1 
wydawcbw nastawiona jest na nieustajacy, zawrotny p^ ku nowobcicm, spowodowany 
- ja wiem...? - moze mentalnobcia, a moze dieta samych JaporSczykbw. Z jednej strony 
to nawet dobrze, gdyz dzi^ki temu Gracz nie narzeka. ze gra powtarza wybwiechtane 
standardy i nie nadaza za moda (znbw onai). Z drugiej strony bw pad moze stab sig 
zguba dia jRPG, czego symptomy juz widab. W czasach konsol NES i Genesisa 
gatunekbwdopiero zaczynal si? rozwijab, aby "petnoletnobb" osiagnab w pbbnych 
czasach SNES-a, a swoje ztote lata podczas krblowania PSX'a. co wszystko 
zawd^aczamy wlabnie owemu p^wi. To diatego byl taki wybbr tylu bwletnych 
pozycji, jak to zauwazyl Mr. Koodlaty, gdyz twbrcy sypali pomyslami dostownie z 
rakawbw, jeden patent byt lepszy od drugiego - i byloby tak dalej. gdytry wyraznie nie 
zacz^o im tych patentbw brakowab. No bo co teraz mamy? Dzieslatego FINALa z 
jakims Sphere Gridem (nie jest taki znbw zty. lecz przypomina mi zamieszany system 
■bsemki'), calkowicie zmienionego BREATH OF FIRE (w sumie nie jest do kohca 
wad^, ze bardziej przypomina VAGRANTa, niz pozostale gry z serii). kieprawego 
zdaniem wielu WILD ARMSa (nie wszyscy lubia westemy i bw cel-shading:), 
efekciarska i filmowa XENOSAG^ (chcieli zrobib 'Fajnala', czy jak?), SUIKODENa z 
dziwacznym systemem walk i rbwnie dziwna trbjtorowosclq akcjl (ptxJ wieloma 
wzgigdami calkowicie odmiennego od dwbch poprzednich cz^bcl), "ekstremaln^' 
GRANDIE staraj^c^ upodobnib sigdogier pokroju DIABLO (ewidentny konflikt 
kilmatbw), czy tez SAGE prbbujaca zostab pierwszym fabulamym RPG na konsol^ (jej 
system to porazka). Jednoczesnie ze wszystkich kierunkbw stychab nawolywaniao 
kontynuacje znanych i wysoko cenionych tytulbw, takich jak chobby VAGRANT, czy 
taktyczny' FINAL. Czemu wife twardziel Ashley Riot, bw eRPeGowy Solid Snake nie 
rusza na ekspioracjf nowych ruin? Czemu nie powstaje kolejna, oparta na znakomitym 
systemieFFT grataktyezna? Bo najwyrainiej nie taka jest polityka firmyl Wtym 
miejscu widzf wyraln^ przewagf eRPeGbwo pecetowym rodowodzie, w ktbrych 
twbrcy staraja sif nie zmieniab (jedynie trochf ulepszab) starych, dobrych i 
sprawdzonych systembw i obrazbw bwiata, dzif ki czemu Gracz otrzymuj^cy w lapy 
now^ produkcjf ma tf pewnobb, ze przynajmniej po czfsci (z reguly duzej) bf dzie 
odpowiadala ona jego oczekiwaniom i trafiala w jego gusta, a nie zostanie zaskoezony 
czymb zupetnie nowym, lecz niestety tez zupelnie niegrywalnym. 



Chob to oczywibcie nie koniec problembw nf kaj^cych wspbiczesne japorSskie RPG, w 
tym miejscu jednak kor)czf swoje wywody, jednoczebnie zachfcajgcdo skomentowania 
moich pogl^dbw (najlepiej na maila). ktbre zamierzam kontynuowabza miesiac (pisal 
bfdf m.in. 0 fenomenach takich gier, jak FF7 - jak tylko wyduszf z Clouda zeznania:). 



I 



Pila 




Szukajgc ostatnio w Internecie ^miesznych tekstow i 
powredzen komentatorow, trafitem na czeskq strong z 
napisami do filmdw, na ktdrej otwarfo si$ okienko z 
propozycjq w formie pytania: "Potrebujete podnapise za vaD 
video? Nahajajo se tukaj!'. Zatem nahajajo(tem) i... Jutro 
pierwszy mecz Wisly z AnderlecMem, szkoda tylko. ze w 
* chwili gdy pojawiia si? wreszcie realna szansa awansu 

polskiego zespotu do grupowych rozgtywek Ligi Mistrzow, to 
druzyna jest zdziesigtkowana przez kontuzje, a i sprzedano 
dwoch podstawowych graczy. Jakby tego bylo mate, Kalu 
chyba gorzej si? poczut. Wisia to prawie stuletni klub z 
tradycjami, tymczasem w 1906 r. dziadek Uche co najwyzej polowat na 
gepardy i zjadaf wspdttowarzyszy;) - nie mam zupetnie nic przeciwko 
obcokrajowcom, jednak troch? skromnosci oraz przede wszystkim 
wdzi?cznosci nie zaszkodzi. Powodzenia w Ajaxie, wierz? ze przejdziemy 
Anderlecht bez jego pomocy. Tymczasem nieco mozniejsi tego swiata, 
pokroju rosyjskiego potentata naftowego Romana Abramowicza, bawi? si? 
w CHAMPIONSHIP MANAGERa w wersji live:). Zobaczymy jak Chelsea, 
wzmocniona nowymi zawodnikami wartymi t^cznie grubo ponad 100 min 
dolarbw poradzi sobie na boisku. W tym miesi?cu w "K^ciku..." polecam 
Waszej uwadze m.in. wywiad z synem Kazimierza Gorskiego. kilka nowych 
taktyk do PES2 oraz tiumaczenie co bardziej istotnych opcji z WINNING 
ELEVEN 7. Swietna gra, ale ma kilka wyraznych wad i wydaje si?, ze 
PES3 powinien bez problemu przebib jakoSci^ sw6j japortski odpowiednik. 
Huh, lec? po browary na mecz z Anderlechtem! [shivigtko] 

KONTAKT: sliiva@iKxextreme.pl; tel. 0608 383 518; (listy i dopHkiem ’KACIK SPORTOWY") 

Thanks to; Romek Jankowski zeStaszewa, Mahkulztodzi, Dorota Czepiewska z Warszawy (bytem I 

tylko raz), Jjrij, Maluszek z Plortaka, Lunatyk z Kieic I Andrzeja Honarskiego z Ptocka. ' 

WYWIAD Z DARIUSZEM GORSKIM, 

SYNEM KAZIMIERZA GORSKIEGO 



Dzi?ki zapobiegliwoM jednego z noszydi Czylekiikw, obywnlelo 
Haro (liix chlopie!), zamiesznom krodutkiwywiodzsynern 
zdecydowns najslynnie|s 2 ego j* dolqd polskiego trenero. A juz 
no pewno ix^bordziei vtytuloMmega: 

PEWhomserdeanielJe^wyrazapan zgod$,dKiotbynizadQC 
szereg pytori zwiqzanych z korjerq ojca. 0 jego poaqtkoch, rozvnju 
kariery ornz jej zokoikzeniu. Zyfi tym nosi ojcawe, zyji) cole 
pokolenki PoUcow, wigc tym bordziei krdika retraspekcja 
specjolnie dig naszyth Czytdnikw w^je si( bye k^ozono. Jok 
zatem rozjxxz^ s? koriem pilkarska (Xiiski^ oj^^ 

D.Gj Koriera mojego ojeo rozpoczelo sie we Lwowie. Bylo lo jeszae 

przed wojnq, 0 klub^ w jokim groi byl womos RIQ Lww. 0 le 
mnie pomige nie myk, w ezosie drugiel wojny swiatovtt^ 

Spartoku lw6w. Po wjnie, w 1 945 roku przyszecH ezos no legie 
Worszawa, gdzie grot do 1 953 foku. Roz wy^ V* reprezentoeji, w 
inegronym wysoko - zero do osmiu • msezu z Doniq w 1 948 roku 
wKopenhodze. 

Pb Czy jeszae pned rozpocz?iem konery jxiiski ojdec wiedzk^ 
tym, ze zostonie w pizyaloki pilkoaem? 

D.G^ 0 Re dobrze pomifkim, to tok. Od somego pooqtku chdol 
zostDC pilkaizem i z biegiem oosu dqzyl do lego. 

Pt Job iewyvnod paeprowodzony jest dki bytelnicdw brorm^ 
gozety o grodi konsolowych, lo chdolbym zodoc pewne pytonie. Czy 
w zydu pono Kazimierza znolazio sig miejsce dio jokiejs podobnej 
rozrywki? 

O.G j Ikhylf tutoj moze rqbka lajamnicy, ole tnxino. W czasoch 
mMo» mojego ojcfl nie bylo oaywixie aegoJ lokiego, jok giy 
komputerowe, z aego wynlio bkt, za konloktu z nine nie miol. 
Minn tego jednak bylo wiek innycb rzeoy, z ktdrymx 
styonok. IQedy byl jeszae moly, zogrywd sk w szo^ 
jego uiubiono gro, dkilego w dzibii^ mor^ 
szodiisigi Moz( s? to wyiawk kiieszne, ok tab 
Jednok b cheiol inoczej. Pitka nozno w koiicu paewozyla i 

wszysikopotoaylo sk tok, jd( sk potooylo. 

Pb Co nos wszystkkh bordzo deszy... Pod wdzg Gorskiego polsko 
reprezentoqo odniosla histaryane sukcesy. Ktory z meadw '^low 
Gorskiego" utkwif ponu nojbordziej w pomkd, kldry byl 
nrfwsponiakzy, przekxnowy? 

D.G^ Sodze, ze byl to mea z Anglig iM Wembley w 1 973 roku, 
stynny "zwyckskr remis 1 : 1 . Zomz zo tym meaem o)ojdu|e sk 

spolkonk z RFN-em we Fronkfurck w 1 974 roku. 



PE: A jokie jest ponskie zdanie o gae obeatej reprazenlocji piHci noznej? Co 
w kh gae powinno zostoc zmienkne, oby sukcesy byly wi^e nizdo tej 
pay? 

D.G.: Mogt tym sloworni urazkjnr; osdh, ok jok dk nm nk rno 
reprezeiito(p.Blpd6wwidigragl6wnRrnozrndoszukocskwlnku 
umiejetnoki r« poziornk europ^irn. (jy wirn jest w nich sornych, czy w 
sposobie kierowonn kh grq przez trenero? b to pytonie rw ^ 



Pb Rozwniem. Chciolbym 9f romuttdowiedziet jok borrx rno^ 
ponoKozirnerza? 

D.Gj TiHca nozno to bordzo prosto gra... Trzebo tylostrzaiko jednq 
bromkpwkcei.' 

Pb Czy no koniec chtiolby pan co4 jeszae paekazoc Czytelnikom PSX 
EXTREME? 

O.Gj Wy jestekie przyszlo^ Pokki i w Woszyeh rgkoch znojduje $k 
kreowonie hedorii tego kroju. Pcmknick, h gry to rw wszysiko ^ 
»abaodlozytpoda,5pojtie<lrzawonoaoczyv«tc6tbyr»p^^ 
nojpkbiejszych chwR swojego zytkt. 



Pb Wrocojrjc no diwil? do gier wideo, mom kolejne pytonie: no rynku gier 

wideo pojowilo sk^ pozycji, w kiwych np. wciekirny sk w rok 
menerizern dnizyny pilkorskie|. Czy sodzi pon, ze tcdcie gry chedciz w ogsd 
odzwierckdkijq (kzkq jxoce, jokq jest prownizerK zesp^ pilka^ 
zwycksiwu? 

D.Gj No groch to jo sk imh nie zoom, jednok jestern pewkn, ze tokk 
tytuly SQ robkne wedhrg uproszaonego schernotu i rn pewno rn 
cxIzwierDeclajq (kzkiej procy rnenodzero zespolu pilkorskie^ 
potrzebnesqiatotreninguipraktyki, wysokawie^owtejdzied 2 inie,agtyo 
tokik ternolyn sq odresowone ck szerokiego grm odbkr^ - ostt, ktdre 
przy zcdkzeniu poed ekronem tekwora pdl godziiy sq w stonk pojqc 

glowne zasody kierujqce Iq dziedzinq. 

PE: Pon Kcizimiea osiqgnql szoyt swojej koriery stojoc sk dlo wieki ludzi 
legendq pokkiej pitki noznej. Byl znokornrtym strertegi^ 
henaem i toktykkm. Jednok rnuskd do lego wszystkiego dojicsm 
rbb chdolciby zopewne pdjk w Jkxly poiiskiego ojet 
idirncnenn5talyskfaktem,orwieelynieniespehiionym mooeruem? 
O.G,: Scirize, n nk OM do sk ostqgrb bez wolki. Trzeba niiec wkk silnej 
wck,obydojHdoszczy1u9«ichumieietnosci. Jedynie przez pot ihy 
ckjdnck do tego, 0 oym rnooytie, panuftaick 0 tym. 



PE: Dzkkuje bordzo zo poswiecony ezos. 
D.G.: Rownkz dzkkujq. 



WINNING ELEVEN 7 



Z uwogi no inoarjee rozbudowonia opqi oroz fokt nie waucenio paetqaniko wyboru jqzykc, 
zomieszoom skrocony poradnik i Itumoaeniem nojwoznbszydi komend w WE7. GIdwna plrmszo 
jest no szaqae w j. ongiekkim. Jedziemy z nojwoznieiszymi; po wejsdu do 'Motch Mode' Irofiosz 
nonostqpujqcepod-opqe: 

1. Po|edytKiymea{l -BGroezy} 

2. Szybki mecz no I Groan 

3. Szybki mea no 2 Groay 

4. Mea druzynami AH*Stor 

5. Konkurs rzutow kornych 

Wkobi# opejoch pokroju leogue Mock", Tup Mode" ^ 
l»rwszq opq? od gory • rwej jest waylywrme strro gry. Z kob powejkiu cb Gfltne 
kolejno: 

1. Zorzqdzonie slonoffl! gry (m.'m. mozno waytoc 
Sove 0 z WES, WES:FE, WE6 1 WE6;FE) 

2. Ustowlenio podo 

3. Pnypisywom'e nozw poszaeg^ych 
GrcKzyil -8) 

4. Ustowienia dzwtfku 

5. Grderio; wygrone puchory i powtorki 

6. WESIn^ 

7. CenlrowcHHe obrozu 

8. instolacjo dcnlatkow t uoktuolniM iciqgnigtych i Netu 

9. Polquenk i serwerem, co by sorigoc uoktuabrienia (opqn oktywno tySco wtedy, 
gdy wpiqty do PS2 jest Network Adoptor) 

WorloonwMc leszcze r»co doklodniej WE Shop, ciyl sklep, w kfdtym kupc^ sk mosq przerdznyth 

dodotkowych rzeezy (fryzury, siroje rtd.). Po wejscio wig opejq pojowia ^ nost^jujocy ■ 

1. Edytowmiefryzur 

2. Edytowonie strojdw 
3.Sl(Kfiony 

4. Stodion treningowy 

5. Rozne rodzoje pUek 

6. Efekly no price 

7. Prgeftose gry 

8. Zmionomuzy wtle 

Tyfe wyniucholem, pozosiole ponizej lo no rozie aorao mogio (zo molo aosu/punktdw, szeaej zo 
miesiqc - jesS cosodkryjeoe, wolcie jok wdym). Aha, punkty WEN zdobywoc mozno mkty kmymi 
w treningu, po wejkiu do kiwego sq kokjno otery optje: iwykty trermg, mkiJgrY, nouko poszae- 

gdbch zogroti i lekqe pokflzujqce done ZTigronn, zi^ b. No som koniec plonsze pojowk^e sk 

poed rozpoaedem dowokrego meczu; 

1 . Czos trwann meau 

2. Poziomfrudnosci 

3. Kondyqo zowodnikow; gospodorze 

4. Kondy^ zowodtuk6w; gosde 

5. WI./wyl.kontuzp 

6. llo» zmion w aosie meau 

7. Dogrywko (tok/rue) 

8. Zloty gol / srebmy gol (tok/nie) 

9. Rzuty korne (tok/nte) 

10. DoRaonyaos gry 

11. Porodnra 

1 2. Worunki otmoslery ezne 

13. Wyb6r stocSonu 



Po wctsnkckj LI lub R1 jest drug! ekran z op^i: 

14. Spdziowcmie (prowdopodobnie 
surowoscdecyzp orbitrow) 

1 5. Nostowienie sqdziego (stronnkzoiO 

1 6. NostowietHe kibkow (stronniaosc 
przy kh dopingu) 

1 7. Hose kd»cdw no stodMitie; u siebie 

1 8. Ibsc kibkow no stodionie; wyjazdy 



Po przebrnkdu dolej pojDwn sk jeszae inerw ptzed sornym rneaem i wy^ to nost?^ 

1 . Rozpoczgcie spotkonio 

2. Ustowienia lormocji 

3. Formal z Memorki 

4. Ustawienki kkiwkzy 

5. Przypontidkowywcm groay do teomow 

6. Wstowkiwl./w^. 

7. Ustowienio dzwigku 

8. Komero 

9. Powrbt do poprzedniego menu 

I to by byh) no lyk, nmm txidzieje, a powyzsze wskrndwk pornogq G pay zolMMe z grq - zrnogonie 
sk z krztxzkorrx tez rno swej wok Pronp lez 0 korrlokt jeS tjlro ktxnus udolo 9p rozprocowoc obecnie 
pozostoleopcje. ProcujenodMoster Ler^, kosmos:}. 



PHa' 







F 



SZKOLA TRENERSKA PSX EXTREME (ep 7) 

S Iteo: l^d to, nie podsytojoe mi taktyk ffllynjbranydi "Jok pnegroc boron?", tudziez "Jok zorobk rxi nojMiz^^ 

(iksi?lo2robi^Shivo?Zo2()OlysHik(wdopo(lziohj?;){HIV;iaw|owddz9n<wetza50lysMkw!}.&domtMefeklyWonej)renerskieiimre^ 
no ko5o@psxextremB.pl . Usimiienia (fc Duixzykw^eporowf Bort^Tfzeciok z Bialegosloku (¥i?diuie do Gebie pod). (.J 

podeimujqtego sportowe ospekly hodowk hipiezu:). Hmm, ostolnimi czosy PtS2 eksplootowony hjd u mnie no chode po kito godzin dziennie, leraz pojowilo si? WE7 i 5 q dylemoty w to 
grot. Efektem zmogori w PB2 sqoz Itzy taklyki ode mnie, spreporownne pod okiem hikoszo Kroske i z tnoimi mtdynk poprtrwkomi. tukosz, odenvij si? do mnie w temocie nogrody. Jedziemy z toklykami: 



EP 



DANIA 



formatjg; 4-4-2 A 
Skkod: 

(1 ) Sorensen (5) Heintze(4) Martin Loursen 
(3)Henriksen(i)Helve9(i)(8}Gronkjoe( 
(20) Jorgensen (ID) kommedohl (2}Tofting 
(1 1 1 Sond (9)Tomo55on Stole frogmenty gry: 
Z dyslonsu poletomToflingo lub Helvego. Z 
mniejszyth odiegloki powinien bk rzuty 
wolne Sand, lewy komer - Rommedohl, o 
prowy Gronkjoer. iedenostki nojlepi^ 
wykonujeSond. 

Zolety; 

Wielkg zoletq (moim zdoniem) Duficzykbw 
jest zgronie i umiej?tnou gry z pierwszej 



pitki. Donki jest zespolem stworzonym do 
gry ofensywnej. Wediug mnie rol? 
prmduzydiowego [xzMnien sprtzM^ 
wthodzqcy z pierwszej linii Helveg. 
Czemu Sand bordziej z tylu niz 
Tormsson? Ze wzgl?du no lepsze 
umiej?tnoki powinien roaej rozgrywoc 
niz grot "no s?po" i nekot no podonie 
(odtegoiestTomosson). 



Moim zdoniem |edna, letzduzo. 
Sorensen niejestzbyldobrym 
bramkorzem, dknego ustowonydi jest 
czterech defensorow. Jednok brokuje 
Sdimeichelo! 




a 



WtOCHY 



Formacja: 3-4-3 C 

Sklod: 

(l)Bulfon 

(3) Moldini 
{)3)Nesto 
(SJF.Cannovoro 
(6)Zanetb 

(4) Coco 
(lO)Totti 
(19)ZombroltD 
(7| Del Piero 
(21)Vieri 
|11)F. Inzoghi 

Minimolnie cofni?ty do tylu 
Nesla, MaUini oroz F. 
Connovoro jok noibordziei no 
skrzycHoch. W pomocy tobiipty 
Co(o,doprzodu przes«Hii?ty 
Zombrotto, Zonetti bezzmion, 
0 Tolli wytoznie do przodu i 
troth? no skrzydlolpotrz 
inFografikol.Wotoku 
wysuni?ty Inzoghi. Wlosi to 
przede wszystkim kopitolna 
defensywa,przymnej?trHi 
grze sq niemol nie do 



przejkio. Stole frogmenty gry: 

Rzuty wolne wykonuje Del hero (z bltsko), zwi?kszei 
odiegloki rodz? przpierzycTottim. Komery bije Del 
Piero, z obu stron. Do ledenostkr powinien podejxTotti. 

Zolety: 

Najwyzszej klosy bromkorz. niesomowita obrono. 
Nopastnky przy dobrej wspbiprocy z pomocnikami "mogq 
wszystko". Dobra graglowq, stole zogrozenie przy stolyth 
frogmentoch gry, duzo przej?c, sporo niezlych drybl^ w 
sklodzie. 

Wady: 

Wlosi teoretyanie nie moig slobych punktow, diodoi w 
nieklorych meaoth jesli szwonkuje Irnio pomocy ■ 
(i?zko jest zdobywoc brondti. Oboj nopastnky sq nieto 
zbyt ithIo kreotywni, to pilkone poirzebujqcy doklodn^ 
pilki zogronej w pole korne. 




Formotjo: 4-4-2 B 

(1) Cosillos 

(2) Manuel Pablo 
(17)Puyol 
(b)Hierra 

(3) Sergi 

(6) Mendielto 

(7) Helguera 
(2l}Xovi 
(S)Guordiolo 
(lO)Roul 
(20)Morienles 

Przedmie^em 
prezentowono bylo nieto inno 
toktyko Hiszpandw, tym rozem 
duzobardzieiofensywne 
ustowienie. W obronie Puyol 
minimolnie bordziej 
wysuni?ty do przodu od reszly 
portnerbwzdelensywy.Calo 
pom« przesuni?to troth? no 
prawqstn)n?.Wotoku 
wysuni?tyMorientes|nie 
RaulD.Zprawejslrony pomoc 



J HISZPANIA 

skutecsrie wspomogo obronco Puyol, m?c rodz? zostasowoc 
"opposite side attack". I grot pressingiem. 

Stole frogmenty gry: 

Z wobego uderzo Xovi (mole odiegloki) lub Guordiola (wt?k- 
sze). Do rzutdw roznyth podchodz Mendietq z lewej strony i 
Xovim z prowej. Do rzutow komych niezostqpiony jest Raul. 
Zolety; 

Strzoly z dystonsu, dobroloviko rezerwowych jedi chodzi 0 obroh- 
tow. Znokomity bromkorz. W otoku rewejocyjny Raul, ktory 
prokty(zniesammci»wygroctneaCola|ed 0 r^aswierniegro 
glowq i jest niezwykie sz^ka. 

Wody: 

Przy nieumiej?lnej grze defensywnej przetiwnik cz?$to moze 
doslownie wjechoc do bramki. Unio obrony to nojwipkszy man- 
koment i Puyol som tu nie doje aosem rady. 







Formotjo: 3-5-2 A 

Sklod: 

(DOuim 

(2) Jorge Costa 

(4)Xovier(13)Beto 

(SJCouto 

(IbISimoo 

(10) Rui Costa 

(11) Conceicao 
(71Rgo 
(19)Pouleto 
(9) Ntmo Gomes 

Porlugalio jest jednym z tiekow- 
szyth zespoldw, oczkolwiek wymo- 
gajqtym przyj?cn okreslonego sty- 
lu ^ i wyvczenia si? pewiydi sdw- 
inotowwotoku oroz obronie. Troth? 
cofni?ty stoper, o tokze defensywny 
pomotnik. Minimolnie bordziej z 
przodu iewy pomotnik od prowego. 
Moksymalnie wysuni?ly oiensywny, 
pizesuni?tydododka. Cafni?ly<ku- 
gi olensywiy (nojlepi^ ustowicgo 
joko CMF). Alok bez zmion. Forma- 
tjo lotvn do oponowonia, proktya- 
no, mogq niq wymiotoc w zosodzie 
wszyscy. 



PORTUGALIA 

Stole frogmenty gry: 

Rzuty wolrre z malej odleglosd uderzo Pigo bqdz Rui 
Costa. Z duzej - ten drugi. Rzuty rozne sq domenq Figo z 
lewej strony i Rui Costy z prowej. Do kornyth polecam 
wystowocNunoGomeso. 

Zolety: 

Swietno fowko rezerwowych, Duima bez stroty no jdtosd 
gry tolej druzyny maze zoskpic Pedro Espins, Couta mozno 
wymienit no Vidigolo, o w atoku swietnie si? sprowdzo 
rdwniez Joo Pinto. Efektowne strzoiy z dystonsu, rewelo- 
tyjni dryblerzy (Rui Costo i Rgo), motr»q tethq PortugoSi 
jest tez gra wpowietrzu. Znokomity zespoldo uhriKtfen- 
sywnegoustowienia. 

Wady: 

Slobo obrono, nie czorujmy si?. Trzebo nadrobkk solidnq 
pomocq i otokiem, celem gry jest przede wszystkim zdo- 
bywanie bromek, jednq czy dwie mozno strode. 




^2 

II 






Xolejiw por^ zobownych lekslow rwszyth sprowozdowcow, 
tym rozem uzlxerono do spolki przez Koso oroz jednego i 
noszyeh Czytelnikow, Kops^. Dzi?kl i tzekom(Y) no kolej- 
ne kwiolki. 

- Wynik jest bez wqtpienio bezbomkowy. (._) 

- Smkef zdqzyl si? oienk, mo zszylq glow? 
po tym zdorzeniu, (...) 

kiesomowito ok^. Z jeden no jednego zrobtio si? dwo 
no dwo 0 potem dwo kontro trzy. (...) 

• No Wembiey teje od irzeth godzin, tzyli typisz ynglisz 
leder". 

- To jest hik zwony o(so|d mimowolny. 

- A oto Moitelo. klorego eksponuje reolizator tronsmisji, 
oakohviek do lej pory jeszcze nioego widkiego nie pokozol. 



• Moron Hmk to jest zowodiiik potrafiqty zt 
khwk jok w rym seriolu "No dobie i no zle". (..) 



si? przewoli kolo fortimy. 

- (kdlob dost odwoinie zostol no pierwszym hiku. 

- Iversen moglby bye spokojnie synem Franco Bore- 

v-(-..l 



- Teroz pokozemy bromki i tego metzu dio tych, 
ktdrzy widzieii, ole mysl?, ze ch?tnie obejrzq je jeszae 
d, kt^^nie^widzieli. (...) 

pietznie, tok jokby si? zogrolo prieciwko bjondynce. 

- Zfdone slowis nogi jokby nie mioi wkjzodel w 
kolonoch, 



- Jestesmy troth? lozposkudzeni, jok prowodzq 
polskie telewizje meae siolkdwki. > 

- Zogumny w peini wykorzyslol ZKi?g strotosfe- 
tytzny Arkodiuszo Goloski. 

- Gennoro Gottuso wygiqdo jok iredniowleuny 
wojownik. 

■ S?dzio pokozol 7 zollyth kortek w tym I czer- 
wonq. (...) 

- Inter oddol 5 strzoldw, w tym dwo w svratlo. 

- Z jednego oko plynq mu Izy rodosd, z drugiego 
hy smulku. 

- Do ktuko pierwszej pdowy pozostoly sekundy... 
Doklodnie citery mlnuty.. 360 sekund. 

- Poczekajmy, bo pdka stonqla Wtchruarkowl. (...) 





Garjf Lineker’s 
Seperstar Soccer 

■ WydflwcD Gremlin 

■ Rok Produktji 1987 

■ Pkitformn: ..... Amstrod, C64 

':Ti r,' Jedenzpierwszych 
tylulow, ktdrego 
profflocj? oporto no 
wizerunku 
populornego pilkarza. 
Niemoglobycmowyo 
sesji Motion Capture;), 
niemniej wielu Groezy 
polasdo si? no ten produkt wlosnie z uwogi no 
"obecnosc'swietnego ongielskiego pilkarza. 
Gremlin poslonowilo zmiksowot ekmenty 
pilkorskiej symulacji (^tnqc zdztsiejszei 
perspektywy toktowni^ b?dzie to mzwoc 
"symuloqq") oroz ntenadiero. WyfaierQjqc gidwny 
tryb Grou zoaynol zmogonio od czwortej ligi, 
przy czym miol mozliwok wyboru Ikzby spotkon 
przypadojqcych no sezon - 7 lub ) S (obsurdolne 
rozwiqzonie, jesli wziqc pod uwog?, iz w kozdej 
dywizji grolo 1 6 zespoldw). No bc^ku wyst?powalo 
6 pUkorzy, nie bylo jednok mozliwoki 
swobodnego przelqczonn si? mi?dzy nimi- 
slerowoc bylo mozno olbo bramkorzem, qUm 
srodkowym noposlnikiem (lub ewenluolnie lledzii 
wydorzenio z lowki irenerskiej, bowiqc si? 
loktykomi - po 3 ustowienio defensywne i 
ofensywne). Sterowonie stondordowe; podonie 
wykonywolo si?"klepni?tiem" przycisku no jciyu, 
by strzeKc nalezolo go przyitTymot Bylo nowet 
mozliwok wykononio przewrotki. Z kolei gdy 
bromkorz zbyt dhtgo VoskaP' pdk?, spdzki 
odgwizdywol korner (Sa rywli ( wyobn^ sobie 
podobne rozvrigzflnie wdzisiejszych uosoth?). 
iuz 16 lot temu tytui ten 'jechoi' bordziej no 
populornoki Linekero, niz no slowie udonej gry, 
niemniej stonowi on dok isloinq cezur? w 
dzulolnosci firmy Gremlin • niedlugo potem firmo 
przerzucilo si? no menodzery pUkorskie, 
monopolizujqc ten rynek no wiele lot.D [koso] 



TELEXTREMEj 



Pierwszy roz w historii Tele SportXtreme oirzymolem 
fyikojednqpoprovmqodpowiedzICowiqtetrBdeszty 



trudnokiKtotiwgozodoniolfDkUobylczysfyte^^^ 
core, ole tylko z pozoru, o czym zo chwii?). Tym 
bordziej grotuluj? Mitholowi Homie z Pruszkowo; 
wymienilnozwiskokilkupllkorzy,kt6fvm mozno w 
PES2 zwi?kszyc Team Work do 99. Rzeu w tym, ze 
tokidi zowodnikdw jest w grze noprowd? sporo (kilka- 
dziesiql) i, joksorniwidzide, zodoniewcole nie bylo 
tokie trudne. W tym miesiqcu pytonie brzmi: 



Ktdra z konsolowych pffek noznych joko I 
pierwszo posiodat bgdzie zoimplemenlo* I 
wanq opq? gry on-One? 



Odpowiedzi wyaekuj? do 3-go wrzesnio (wlqcznie), 
przypominojqt jednoczesrue, ze najprostszym sposo- 
bem no dotorcie z odpowiedziq jest podeslonie rozwiq- 
zonio zo pomocq SMS-o, wroz z imieniem, nozwi- 
skiem oroz doklodnym odresem. Wbzysdco no nr tel^ 
fonu: 0608 3835)8. 



Pita ■ 







Czesc!!! Juz niedtugo 
EXTREME PARTV 4 na ktore, 
jak CO roku, czekam z 
niecierpliwosci^, i na ktore 
oczywiscie si? wybieram. 
Moze uda si? wykombinowad 
jakiS turniej wyScigowy 
(niekoniecznie GT) na tym zlocie. 
bo jak na razie w planach EP4 nic 
takiego si? nie przewiduje - ale o tym pogadamy na miejscu. 
Skupiaj?c si? jednak na biezgcym "K^ciku...", zwrbbcie uwag? 
na kolejn? zmian? w "czasach”. Czy wyszto to na iepsze - to 
si? okaze, prosz? Was o wyrazanie zdania na ten temat. 
Sprobujcie napisab, jak to widzicie, a Wasze wypowiedzi 
wrzuc? do forum dyskusyjnego (gdzie notabene wrzucitem 
odpowiedni temat). Koiejn^ nowosciq (nowobb, bo tego jeszcze 
tutaj nie byfo) jest krzyzbwka. Jesli macie interesujace 
pomysty, to ch?tnie zamieszcz? wi?cej podobnych patentbw. 
Oczywiscie mozna podsytab swoje krzyzowki, jebii ktos potrafi 
je wykonab. Wracajgc do "czasbw", od przysztego miesiqca 
wchodzi FORMUtA ONE 2003 od SONY. Mam juz kiika 
czasbw do niej. czekam na koiejne. Do zobaczyska na ziocie! 
(...) PS; COLIN 4 - beta, nie beta, ale kopara mi opadta z 
wrazenia. [Gamera] 





KRZYZOWKA WYSCIGOWA 

Wypetnij pola odpowiadajac na pytania. Czytaj?c nast?pnie z gbry 
na dot litery z niebieskich pbl odkryjesz hasto, Wbre podeslij na 
mb] adres domowy znajduj?cy si? powyzej (przy wst?pie). Licz? si? te 
odpowiedzi na kartkach poczlowych (w listach), na ktbrej zostanie przykiejony 
(wrzucony) kupon znajdujqcy si? w rogu jednej ze stron "Kacika wybcigowego". 
Do wygrania oryginalna czapeczka Ferrari, ktbr? przywiozfem z Imoli. Nagroda 
zostanie rozlosowana wbrbd prawidtowych odpowiedzi pod koniec nast?pnego 
miesiaca, by kazdy mbgt zdazyc podesfab rozwiazanie. 
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12) W WielkieJ Brytanll pod nazw^ 
Vauxhall. 

13) WyMigi gangow na motorach po 
ulicach miasta. 

1 4) Jedna ze Icigatek od 
CODEMASTERS. 

15) Nazwisko jednego z kierowcow 
HyundaiawWRC2. 

16) Najlepsze auto w COLIN 
MCRAE RALLY 1. 

17) Wyscigi na skuterach Snieznych. 

18) Szalonytakslarz. 

1 9) Podtytuf czwartej cz?Ki NEED 
FOR SPEED. 

20) ■Latajgce' w GRAN TURISMO 2, 

21) AntoniozFORMULA ONE 2003. 



WYSCIGOWE FORUM DYSKUSYJNE 



□ Wyslany 9-08, 2003 8:51 

Doizly mnie itudiy, ti pewncj grupte ludzi nie podobo sig focnia Todlia...' - zd duzo tobelek i 
wynikow- Spoko, proponuif i^tnak iwtiidt iwogg, ii co miesipt (W wyknuje z lydi wynikow i |«t 
Wi conn mniej. Mom propozyqe; do nasippnego nwiwu (no, moze zn dwo tniesiine) spzdbuj^ 
napisoc no forum, ay obetny ‘Kpdk.. ' <|ego forma) Warn EH^odo; o jesli nie, to co 
^ibyscie w n'm pneoyftk. 

,3 TEMATY DO DYSKUSJI: 

'Najgorszo gro wykigowa w ktdrq miotes okoz|e zogtocT 

^ 'Ciy mRystkie wysdgi no konsde muszg bye payidumywm do symulotorow, czy 

orcode'owy model iozdy mo pnetkie wsrdd KYSogowf 

Tjcencje « GRAN TURISMO - konioeznok czy niepolrzebny dodotek?' 

Hoilepszo Furn joka pojowf a sip h wyscigoch (i dloaego «4osnie onolT 

“Jekis gotvnki wysdgdw prelen^esz i dioaega (jesli laic sgdzisz) sg one iepsze od innych ttysanw 

(np. NASCAR, WRC, FI tlp.jT 

Tgcik wysd^ - czy podobo Q sip obeem forma przekazymnio w nim Infartnocji'? Czega iosl 
«r nim za duzo, a aego za motoT 

)f%.w.J|iO »w. 1 



Czy wyscigi na konsole musz^ bye przyrbwnywane do sy- 
mulatorow, czy arcade'owy model jazdy ma przebicie? 



■^pcacdobowiqzl 



0 Wyslary: 09-08, 2003 1S:51 



in z (bonalnych) 

!z nie jest tylko szkofg, 



, iestto,iiiycieteini 

. , obovnqikorai - potrzeba trochq roziywki, W 

wyscigoch lokie potrzebne jest mote rozeewonie si? w 

sleldownie w zakr?t:|. Pezynosi to wiele froidy 
iuz 0 scigotHu si^ w kilku noioz), a poza tym 



| [«l 

™,.,Aletylhowtedy, 
toki' 



^ OczywK*, ze 
^gdyjro stride ARO 

^ symulocio i na < 

zobieo wychocizi no koizysc gne (NFS: PORSOiE U.), 
ale takze Irafiojg si? poroiki (TEST DRIVE 6), 
Wszysfko_zal?zy<xloaekiwfl.iGrocy...lnfe 
tezpottofityfn(xiekiwnionisproslac.Wtrpd| 



moze bye tez lo: ay w solonoch gler wklzimy 
orcode’owe wyscigi? Odpm^z jest prosto, 
sobie np. GRAN TURISMO no zelony;). 

. ciqzkim dniu olbo no jakims party - bo nie 
mo to jok no. Cr^ i odpolonie kliku rokielek trzymojqc 
w jednym r^u poda, o w drugim piwo:|. Kole|na sprowo • 
nwzliwosd^ zwiqiona z wysdgami orcocle'flwymi, 0 klor^ 

cz. D jok deszy! Rdinego rodzojci 
bierone no trosie, czy choeby 

a skoriaone eUtownyin 
swoon;), Hm, jok to 

fiytom,lowidz?ieoporfenpfzyl(lody " 
ptzypodkow (nieswiodomie) tylko no wy 



symulocie. Tych pierwszych jest znocinie *d?ce|, 

kultawy NFS3: HOT PURSUIl W ntomende wydonlo 
gro sv^n Iriomfy zofdwno w Irybie Single Aiyer 
(Hoi Pursuit), jok I Muhiployer. Dzis serwer 

jwony dio lej gry przestof isfnief i gro umorto 
iq oolurDlnq, Zodno gro nie musibyc 

' ' ■ ..Abypkistytut 




konsolkndi, bo sokiny to juz oyslo tozr^oi. T? opini? 
mogg przytmic wielkie Muiy (up. GT3), ole lok 
doprotowonych gier |«t Ixicdza moto, i prym roaej wiodq 



glerce pokroju RIDGE RACER. (,..| 



EI.Kuraoko (Jocek) 



~ i» «*»i to -t 



tfoszKzk? zociB^iiqc z symulocji. (...) 

dec)d_seo_salt®wp.pl 

K J (-) Pewnie, ze mo. Wymietimy slynne 
ortodo'owy: GT, Colin, WRC. TOCA;). Tym 
giom doleko jest do synwIoqT, o obecnie 
wr?a od niej odchodzq. Np. w GT3 somochody 
zyskoty super przyQepnosc, siabllnosc, drogo 
homowonla rodykolnie si? skrbeifa, dynomlka 
spodfo. A ptrypocninocie sobie np. TOCA 2 1 bronie 
zakf? 1 dw no p^nym gozle, leroz somochody 
tcrymaiq drool super, w TOCA 4 symulocio jest 
wrqcz ukrylo wkodoch. Tokie zmiony w Icierunku 
I sfuzyc 
nie jest 



orcode sq jak nojbordziej oaywisle, bo gro n 
rozrywte t Sok cbqinych no dtugie treningi 






model iozdy.' Grojqc no koiisoli nie mi 
Gena otzekuje szybkiej, wspor 



(-) 



sogotek slowiom GRAN TURISMO, o no drugim 
CRASH TEAM RAaHG:), bo wspanioty model jnzdy 
lo jedno, ole ezosem afowiek poirzebuje si? odpi?iy( 
(ciMte zmienianie biegbw, pilnowonle prgdkosci i kqto 
poduos wthodzemo w zokr?( moze w koiicu zmqayc) - i 
*^y do okcji wkroczo i^nie orcode (niezym 

dzbvnych pomystow, ktdre nljok si? mojq do wykigdw:). 
I...I GonD 

mme oeneiwowoc lokl, ze oby wygroc wysog, lo 

denio auto w NASCAR n mnie aorno mogio. 
go wot? wysdgi lypowo arcode'owe, bez tych 
stkkh ustDwieii somochodu. Ogolnie nie sq zie, ole 
nno bye opeja, w klorej konsolo wybieta 0 opiymoine 

wysdg, co w wi?kszosd wyscigbw nie doje rezultoibw. (...) 

Fyord 



zbyiniego psucki symulocji, to Irzymonio si? dfogi, 
stobilnoki, homowonio ilp. - nie. Jok ktos chce 
symulocji, Id niech wrzuci SURNOUTa I jio 
pieiwszym zdeiieniu... (...) Arei, Mibsk M. 

(..) Grojqc w setgafk? olewom czy tytuf 
jest ceollslyciny, czy nie. Hajwazm'ejszy, 

, p,„ ■■ przynDjmnlel dIo mnie, jest cl?iki klimot, 

Szefislo "i* wWolk si? od konsoli. (._) 

Toriyamojunlor (Moleusz Sikoro) 



(-) Czv wszystkie wykigi no konsole 
t'3 muszqbytprzyrownywonedosymukitorow? 

Nie. Odrozniomy przodez dwo fodzetje 
wysdgdw: symubtory I orcode. I obo cieszq si? 
wielkq populnrnotcig. Akiuolnie no rynku po[owiq 
si? wi?cej wykigdw orcode, onizeh' symulotorow. Czy 
orcode’owy model jozdy mo przebicie? Tok. 

Niektar^ wolq zDsiqk przed GRAN TURISMO i 
zmogac si? z redistyiznym modelem jozdy, Inni 
wolg po ciqzkim dniu ndqczyc konsol? no ID min. I 
zretoksowoc si? przy wietnym BURNOUT 2. (...) 

Fokus (fokus_<^utogroF.pl) 

B J (...) Symukrtory i orcode lo dwie rdzne 
C-3 bqkl. Przyktodem moze bye MFTROPOUS 
STREET RACER, ktory to nie spodobof nom 
si? obsolutnie. Moze wtosnie diotego, Iz posiodo 
orcodo'owy model jozdy. Z kolei symukttory typu 
GT, COLIN zabaamY do nojl^zycb gler no 
konsole. Podsumowtijqc, arcade'owy model |ozdy 
wedtug nos nie mo przebicio wsrdd wykigdw, o 
e ich nie mo sensu. (...) 

AreJc i Sebek, Worszowa 







Listy - kqciki 




rL^«_n_eRS2e iuRZ€sni>q 



Dziat 2 rekordami, jak widzicie, otrzymat nowg nazw? (pomys) Sciery [S:moja zona na to wpadfa :]). Jako 
iz ostatnio na jego temat byto wiele dyskusji, co miesigc w sktad rzeczonego b$dg wchodzic tylko trzy, 
najbardziej "poprawione" gry (WRC2 ograniczamy do 7-miu pierwszych etapow w danym partstwie). 
Pozostate tytuty b?dg ptzechodzid na kolejne miesigce i czekad na swojg kolej oraz nowe rekordy. 
Przypominam rbwniez, iz rekordy (tadmy, zdj^cia) nalezy podsytac do mnie do domu (adres powinien 
znajdowac sif w okolicach wst^pu). Przyspiesza i utatwia mi to prac?, za co z g6ry dzi^kujd. 






ffon^ 



BigWGrc™ 

BigSorfSh 



0.33.723 ... 

1,19,009 ... 

I,00,2« ... 

...._ 2,17,979 ... 

1,03,833 ... 

1,27,600 .. 

1. 0,40,959 ... 

1,06,066 ... 

1,02,450 ... 

1,37,599 ... 

0,41,366... 

1,58,503 _ 

1,46,81 9 _ 

1,40,102 ... 

1,57,183 ... 

0,33,633 ... 

I}.__ 1,19,066 ... 

1,00,199 ... 

2,15,633 ... 

1,04,499 ... 

1,27,633 ... 

«) ....0,41,133 ,., 

. 1,05,340 ,_ 



Gustow Kolbik ] Plodifl 

Gustow Kolbik z Plocko 

Gustow Kolbik z Plotko 

.... Krzysztof Jonkun z Oortoszyt 

- Dotnion Podgorski z Wolina 

Domlon Podgorski z Woltiw 

.... Krzysztof Jonkun z Bcrtoszyc 

Rofol klorzoc z Cfirzonowo 

Robert Nockiskl z Rodzionkowo 

luksz Rose z Modiowc 

Rofol Morzec z Oirzonowo 

... Krzysztof Jonkun z Bortoszyc 

— Krzysztof Jonkun z Bortoszyc 

Gustow Koltnk z Plocko 

Lukosz Rose z Mochowo 

tukosz Rose z Mochowo 

Rofol hlorzK z Chaotiowo 

Rofol Morzec z Oirzonowo 

Uikosz Rosa z Mochowo 

... Krzysztof Jonkun z Bortoszyc 

lukosz Rosa z Mochowo 

tukosz Rose z klochowo 



SPAIN JAPAN 

I ) 1 ,55, 1 4 Przemyslow Badnotek z Kolowic 1 1 2,46,00 Przenyslow Bednorek z Kolowic 

21 1,36,95 Przeminfow Bodnorok z Kotow 2) 2,36,47 Przomyslow Bednorek z Kolowk 

3) 1,34,26 Przoinyslow Bednorek z Kotowic 3) 2,40,32 Doriusz Lisowski z Worszowy 

4) 2,ll,40DoriuszLjsowskizWorszowy 4)3,11,01 Przemyslow Bednorek z Kotowic 

5) 1,59,47 [mibon Inwkkiz Cetkwicy 5) 2,26,57 Przemyslow Bednorek z Kotowic 

6) 2,05,20 Doriusz Lisowski z Wotszowy 6) 2,26,09 Pmilian Liwkki z Cerkwicy 

7) 1,43,11 Pnemyslow Bediwok z Kotowic 7) 1,00,12 Przemyslow Bednorek z Kotowic 

W SWEDEN 

1) 2,39,32 Doriusz Lisowski z Worszowy I ) 2,12,40 Shiwomir Kopec z Worszowy 

2) 2,19,48 Emilion lowicki z Cerkwicy 21 2,04,36 Slowomir Kopec z Worszowy 

3) 1,59,92 Dorhisz Lisowski z Worszowy 3) 1,46,85 Emilion Lowicki zCorinncy 

4) 2,37,59 Przomyslow Bodnorok z Kolowic 4) 2,07,76 Shtwomk Kopec z Worszowy 
51 1,51,66 Przecnyslow Bednorek z Kolowic 5) 2,29,60 Slowocnif Kopec z Worszowy 
61 2,31,24 Doriusz Lisowski z Worszowy 6) 2,21,00 Shtwomir Kopec z Wcirszowy 
7) 1,10,72 Przomyslow Bednorek z Kotowic 7) 1,07,60 Emikon Lowicki z Cerkwicy 



MONACO 

1. 1.51.13 Adam Hoski ze W">d>lowic 

2. 3.39.13 Przomyslow Bednorek z Kotowic 
3. 5,57,16 Adorn Hoski ze Swiplochlowic 

4. 2,28,18 Adorn Hoski zn SwiplocMowic 
5. 3,38,46 Adorn Hoski ze 5wiplo(hliiwic 
6. 3,41 ,1 0 Michol Mlsiok z Pobionic 
7. 2,45,22 Adorn Hoski ze SwptocMowic 
SZWEOA 

.1,53,35 Adam Hoski ze SwiplocMc 
" 27 Adorn Hoski ze Mptochlc 



1.1,48,26 Adorn Hoski ze Wlochlo 
2. 3,36,27 Adorn Hoski ze Swipiochlo 



Big Surf Grove iR}. . . 


1,06^250 .. 


Rofol Morzec z Chnonowo 


Big Surf Shores IR) 


1,37,989 .. 


Lukosz Rosa z Mochowo 


CrystolSumirH Peek (R) 0,41,883 ,. 


bkosz Rosa z Mochowo 


Crystol Summit Lake {R) 1,58,683 .. 


Lukosz Roso z Mochowo 


OceonSprinHR) 


1,42,500.. 


tukosz Roso z Mochowo 


Heortbreok Hilh (R) 


1,41,050 .. 


tukosz Roso z Mochowo 


Freewoy Dosh (R) 


1,59,416.. 


tukosz Roso z Mochowo 


Crash; 


1) 


47,668,322 


1 

i 

J 


2) 


83,796,144 




3] 


99,378,512 





GREECE 

1 } 2,44,57 Adorn Kilko z Chaczowg 
21 2,12,24 Emilion Lewicki z Cerkwicy 

3) 2,25,80 Doriusz Lisowski zWorszowy 

4) 2,22,53 Doriusz Lisowski z Worszowy 

5) 2,36,73 Doriusz Lisowski z Worszowy 
6} 2,53,24 Donusz Lisowski z Worszowy 
7| L ,02,72 Emilion Lowicki z Cerkwicy 

USA 

1) 1,51,11 Emihon Lmkki z Corkwiev 

2) 2,23,10 Emilion Lowicki t Cerlcwky 

3) 2,29,76 Emillim lewkki z Cerkwicy 



AUSTRALIA 

1) 2,05,00 Doriusz Lisawski z Warszowy 

2) 2,52,76 Przemyslciw Bednorek z Kolowic 

3) 2,07,88 Doriusz Usowski z Worszowy 

4) 2,36,04 Doriusz Usowski z Worszowy 
51 2,41,44 Ooriusz Lisowski z Worszowy 

6) 2,41,92 Doriusz Lisowski z Worszowy 

7) i,3B,37 Przemyslow Bednorek z Kolowic 

FINLAND 

1 ) 2,05,52 Slowomir Kopec z Worszowy 

2) 2,22,35 Emdion Lewicki z Cerkwicy 

3) 1 ,56,32 Unilion Lewicki z Cerkwicy 



! Swiptochlowk 



3.7, 

4. 2,47,37 Hi 
5. 4,33,50 Adam Hoski ze ^lochliw 
6.4,16,59 Adorn Hoski ze WetochliM 
7. 2,51,87 Adorn Hoski ze^ 



.... 30,906,688 .... 
.... 75,633,760 .... 
... 121,781,576 ... 
.... 41,664,908 .... 
....17,822,027 .... 
... 108,985,016... 
.... 27,470,840 .... 
.... 33,440,436 .... 
.... 60,405,464 .... 

... 76,966,237 

... 24, 75^650 

... 50,412,504 



4) 2,27,91 Przemyslow Bednorok z Kolowk 4) 3,26,29 Slowomir Kopec z Warszowy 

5) 2,48,16 Pnem^ow Bednorek z Kolowic 5) 2,55,73 Slowomir Kopec z Worszowy 

6) 2,08.44 Emilion Lewicki z Cirlcwicy 6) 2,47,52 EmKion Lowicki z Cerkwicy 

7) 1,07,92 Emiion Lowicki z Cerkwiev 7) 1,08,60 Emlktn lewickiz Cerkwicy 







1,1,37,22 Ac 
2. S,fl1,41Ai 
3. 7,42.49 Adorn Hoski ze Wiptochlowic 
4. 3,38,59 Adam Hoski ze Wptochlowic 
5. 5,07,97 Adorn Hoslu ze ^ocMowk 
6.5,03,67MicholMisiokzPob[anlc 
7. 3,30,17 Adorn Hoski ze Swiptodilowk 
GREUA 

l.3,21,47MldialMrskikzpDbiartic 
2.2,52,S9MichalMmakzPobianic 
3. 8, 34, IB Pr ' • • 

4.3,03,71 Mi 



7, 3,04, 1 2 Michol Misiok z Pobionic 



Zapisy na turniej 

GRAN TURISMO (1) 



Nadeszla godzina zero. Mozecie Juz 
potwierdzad swoje uezestnictwo w turnieju 
GRAN TURISMO (1); telefonicznie. przez e- 
mail lub listownie. Zapisy b^dg trwaly okolo 

dwa miesi^ce, wt^f^lctoS jest na 

wakaciach - spokojnie zd^zy. JaK zostalem 
powiaoOtniony przez ^er@. do wygrania jest 
spfwwna kofwola PS2, ktbra zrobiligmy z • 
liwagaMI - ODPAD6 w PO ZEPSUTYCH 
KONSOlACH, takie dostaliSmy od zaprzyjai- 
ftlonych firm. Jest to unikalny model z 
zew/n^trznym portem • made by l.oki. 

Macie szansf wygrad unikalny i jedynq w 
swoim rodzaju maszyn^ grajqc^ z podpisami 
ZQ(Red.)6w na obudowie. Ponadto do 
wygrania sa gry na PS2 (oprbcz zwyci?zcy, 
dostarra je osoby na podium, kilka sztuk 
zostanie rozlosowanycti wSrbd wszystkicb 
uezestnikeSw turnieju). 

Nagrodf w tym miesiacu otrzymuje: 
Przemyslaw Horyza. 




technko pigciozoworowejo potemnou skokowei 1,6 hro. Slobszy silnik (jenli Ink 
rnozno powiedzieco jednosKo o moty 180 KM) porwedo no osiqgrupc« ptpdkosd 225 
km/h i rozppdzenli somochodu od 0 do IDO kmA w 7.4 sekundy. Silnik ten 
momowonY jest w somochodoch z noppdem pttednim !ub no czlecy kola. Silnik o 
mocy 225 KM wyslgpuie rbwniez w AudiH z nopedem ouottro. Ten somochod oskwo 
bezproblemupr?dkasc243 kttv1i,a6,4seku 
dzenie go ze slortu zotriymonego do 1 00 km/h. Audi TI mo sp. 
ich«konoklriymosipiezdni.Zptzoduznsloso*onokolum^ 



sag |esl 1,8-tclrawy, 150-konny silnik 
2001 wystppuje rdwnolegle z dolych- 
i mococh 1 30 1 225 koni cnecIwKznych 
;uje pny 5700 obr/mln., nniomkisl w 
brymin. tnomenl obtotowy 210 Nm). 
liq by rozppdzk tego roodstero TT 
nim do setki w czoM 8,9 sekundy. 
idziolne sg eleklroniczny system 



I sip wszystkim Groaom. gdyz jozdo niz 
‘lit ‘ogigdonk lelewizji'; 
Homuke: 

Broke Bokmce 9/9 
Skrzynio biegdw: 
Limited-slip Inihoi Totgue 1 0/10 
Linkted-slipAccpI 50/50 
Lirt^-sKpDecel 20/20 




.. 2,852 



Kolowic 
^ochlowic 
^tuchlowic 



2. 3.01.27 
3.5,15,08 
4.2,31,77 

5. 2.57.46 
6.3,02,381 

7. 2.27.02 Adorn Hoski ze SwiptochlowkS. 
FRANOA 

lochlowit 
lochlowic 

3. 6,29,91 Hi 

4. 2.55.27 Adorn Hoski ze Wochlowic 
5. 3,37,89 Adam Hoski ze Mptochlowic 
6. 3,37,74 Adorn Hoski ze iwiplochlowic 
7. 2,36,56 Adorn Hoski zeWptiKhlowk 
HI5ZPANIA 

1. 2,49,34 Adam Hoski ze SwipiocMowk 
2. 3,47,24 Adorn Hoski ze Swiplochlowic 

3. 5.28.03 Adam Hoski ze Swiplochlowic 

4. 2.40.27 PrTemyslow Bednorek z Kolowic 
5. 4,10,50 Przemyslow Bednorek z Kolowk 

6. 4.12.28 Adorn Hoski ze Mpiochlowc 
7. 2,30,83 Adorn Hoski ze Mplocblowit 
CYPR 

1.4,08,06 Adorn Hoskit 

2. 4.21.47 A 



5. 3,24,97 Mi 
6. 3,30,55 Mi 
7.2,43“ 



FINLANDIA 

i. 0,52,30 Mkhol Mlsiok z Polmnk 
2. 3,29,1 1 Michol Misiok z Pobionic 
3. 4,05,49 Mchol Misiok z Pobhmic 
4. 1,47,32 Przemyslow Bednorek t 

5. 3.27.05 Przemvsiaw Bednorek z 

6. 3.20.05 Przemyslow Bednorek z 
7. 1 ,41 ,65 Mkhol Misiok z Pobionk 




WIOCHY 

I 3 20 05 Michol Misiok z Pobionk 
2.5!lO,42MkholMisiakzPoblonk 
3. 5,56,30 Michol MkioIczPabionic 
4.4,09,39MkholMisiokzPobianic 
5. 5.10, 49 Michol MisiokzPabionic 
6. 5,14,03 Mkhol MisiokzPobionk 
7. 3,46,63 Michol Mkiokz Pobionic 



1.0. 53.69MkholMi5kikzPabiank 
2. 3,48,32 Michol Misiok z Pobionk 
3.4,4I,3IPi 
4.1,52,19M- 
5.3,40,07 Hi 
6.3, 44, 44 Michol MJskdczPobkinlc 

7. 1,48,37 PrznmyslDw Bednorek z K 
AUSTRALIA 

1.0. 57.43MicholMidokzPobkink 
2.3,25,71 Mkhol Misiok z Pobionk 
3.5,D4,0SMichalMisiokzPobiank 
4.1, 52,29 Mkhol MisiokzPabkHik 
5.3,26,l3MkhalMisiokzPabionk 



WIELKABRYTANIA 

1. 1,23,06 Pr , 

2. 3,31,03 Przemyslow Bednorek z I 
3. 6,22,05 Michol Hiskik I Pobionk 

sis, 26, 56 Michol MisiokzPabiank 
7. 2,58,52 Michol hVsiok z Pobionk 



I Ttbry somochod wCMR3tno got pod lewq 
I stopqlcierow)rf-oleWaszogi^topy 1 antt, 
I odiodzdoprnciuolgncigOS/.Wyslorc^ 
to obezok odpowiedni Reploy. Ptxtto kilco, 
noprovedg, tylko kilka prowidlowych odpo- 
Modzi, 0 nogrodo przKjndzi do rgk FYt^ 
slowo Horyzo z Mliczo. Grotuluig. Ponodto 
slowo uznonio dlo Modco Wowrzynskiogo, 
kloty podeslol mi 20 SMS-w. Monde sip 
domysik, joko byhi kh Best - n kozdym ro- 
am niolem my somodud z (OUNo 3, przez 
»liincxizostDh)Boliora,niesteryprzyloso- 
woniuniepodlo no Modco. 

Pylonie: nodeslol Tomosz Dyduhi z Olkuszfl 
(ponowttie skierowonedo colinowtiw) 
Gdzie i no itl6rym OS-ie w CMR3 
Iota dymiqfy somolot? 
1onnin;do3wrzosnio 2003 r. 



Pita 











KONKRET 



Lflto, lato... i po lecie. Obciste 
koszulki oraz szorly, q i 
opaleniznf powiesilem w szofie, 
skupiojgc si? no procy (tjoaoa;). 
Tworzenie dzialu "Usty" jest jednok dlo mnie 
tylez somo kotorgg (bite 2 dni!], co (rojdg, 
jokiej zozdrokk mogq mi pozostali zg(Red.]zi. 
Ilez to jo si? naczytam bluzgow, pochwai, 
przesmiewtzych slogonow; ilez poznom 
beznodziejnie beznodziejnych ludzkich 
problemdw ("Nie potrofi? wigczyc konsoli! 
Rotunku!!!' "Mojo 17-letnio siostro bierze Duo! 
Shocko 2 do buzi..."); ilez si? nosmiej? lub 
nokrzywi? tworz - tylko jo jeden wiem. I dobfze 
mi z tym! Wyrozam stowo uznonio dlo lych 
wszystkich z Was, ktorym dicialo si? chwydc 
dIugopisAkiwiotur? i noskroboo^wstukoc cos 
wokocyjng porq - swietno roboto. Mnie by si? nie 
chciofo, htehle!(...} Foki si? wszystkim 
dowcipnisiom, co to nie majg no co kosy 
przeznaczoc, m?czgc mnie telefonomi. A. 
dzwoncie sobie, i tok nic nie stysz?;). (...) Zegno 
si? HIV-pismoczek, ktdrego wkurzo ’drobny 
maczek".D 

Kontokt: hiv@psxextmne^ , 

tel. 0696131 2S8,otoluelutyMtidresRe(kik<j[ 

(zdopiskiem: "USTY -HIV") 

W tym miesiq<u nogrody otrzymujq: 

Filip Szczypiorkowskt, Lubartw (Memory Cord) 

PRYWATA 



M ntaoiym Itr 



Tvnje 3 m ^ kopg jo koflynuoinnH M wialliioj 'giivowiri 
Don B«ronie - no W(l. r*ojp pio^ Mo (okolwiok niaihs liloMii 
HkM. Siatui - dadu a ‘komib'. oeorani otd kieko, Mokio! 

'M. - M ima. M 

' " ' ■ ' ' ^0 bowo:]. 



Joshiio, GdaKk - ol^ M 



ciekawostka 



RSn ‘[...]Wltajprzepot?znyMiotaczu 
IlhMl NieczystoScl. W pierwszych stowacti 
mego listu pragn? pogratulowaO 
Starowl nowego dziecka (ospa w wieku 29 lat - 
to si? nadaje do programu 'Nie do wiary'). W 
molm Ii6cie nie zamierzam poruszac tematu 
wojny mi?dzyplat1onnowe| ani apelowad niczym 
Wuj Dobrarada, ze to nie ma sensu, bo kazdy 
Gracz jest Graczem, a do ko6ciota i tak trzeba 
chodzid, amen:). Nie zamierzam tez pisad o 
oldschoolu. bo kogoobchodzi. ze jako robi^cy 
niespodzianki w 'zrodlaki' berbed gmeralem p6t 
dnia drubokr?tem w kaseciaku od C64, w celu 
wyrdwrrania tycb dwocb przekl?tych paskow 
biegn^cych po ekranie (bo tak naprawd? to 
mialem 'komodorca' na dyskietki, htehte). Nie 
zamierzam pisad o piractMe. bo prawdziwi 
piraci to ptywaii po morzach, rabowali kupieckie 
statki, gwatcili dupeczki. zlopali rum bez akcyzy 
i wcinail wodorosty (ewentualnie prawdziwy 
pirat. to moja ciotka z Zakopca, kiedy siedzi za 
kdtkiem swojego zielonego fiata 126p ). Nie 
zamierzam tez definiowad kto to jest gracz 
hardcore'owy, bo prawdziwy hardcore to filmik z 
Japonk? 'zwracaj^c?' do miseczki. potem to je t 
perpetuum mobile (odgtosy rulez!). Albowiem w 
moim lidcie zamierzam pisad o... o... kuna 
cholefka...skohczytysi?tematy;)! (...) PS; 
Uprzejmie prosz? szanown? G6r?o nie 
wpychanie moich wypocin do 'rodzyndw'. Jesli 
Gdra zdecydowataby si? na wydrukowanie tego 
listu. to BARDZO gorqco chciatbym pozdrowid 
Tomka. Miczasa i Hubertasa (ktdry teraz w 
podeczota haruje w Stanach. by zarobid na 
PS2). (...]' Voythaz, Cieszyn 

Nie maiojakwpakowad do listu konkretn? 
dawk? konkretdw. Swoj^ drogq. cod w tym jest. 



I I ■[,..) CzeddIPisz? do Was dlatego.ze 
1*9 niemamjeszczezadnejkonsoll.chc? 
i J. I kupidktdrydzNext-Genow.ajeszcze 
niedawno gralem tylko na PC... Mam do Was 
kilka pytarS na temat PS2, bopo przeczytaniu 
tekstu w PE na temat kupna konsol w Polsce I 
factiowej pomocy sprzedawcdw sieci sklepdw 
■Powinni tegozabronid". gdzie chc? kupid 
konsol?. wol? si? Was zapytad ni^ mied 'sceny' 
w skleple. 1 > Co jest w pudeiku z PS2? 2> Ktdra 
bijatykajest najlepsza dia poczqtkuj^cego 
konsolowca? 3> Wolicie grad na PS2czy 
Xboxie? (...) HIV, zmietS ksywk?. bo dIa 
niektdrych ludzi jest to niesmaczne (szczegdinie 
dia chorych). [...]' Mikud, e-mail 

Ciekaw jestem, ktdry z N-G pragniesz kupid? 
Hlenie! (...)ad.l> Wskladzestawu wchodz^: 
konsola wladciwa, pad Dual Shock 2, kabelki 
[kabel zasilaj^cy, kabel stuz^cy do komunikacji 
konsola-TV w celu generowameobrazu (Nehie! 
Warto wiedzied, zejesttotzw. chinch, nie 
zapewniaj^ obrazu wysokiej prdby, totez 
sugeruj? kupno kabla Euro: cena ok. 20 zeta), 
ptyta demo, instrukcja. To wszystko, czego 
potrzebujesz, nie licz^c telewizora I glen), ad. 

2> Zakladaj^c ze tyknresz Czamul?. polecam Ci 
gry z sen! TEKKEN. TEKKEN TAG 
TOURNAMENT oraz TEKKEN 4 nab?dziesz po 
atrakcyjnych cenach. a i zaimplementowany 
system walk! sprawl Ci mas? radochy. 
Altematywnym rozwiazaniem jest VIRTUA 
FIGHTER 4 (lub EVO.). tyle ze nie jest to gra dia 
■poczqtkujqcych'. Zostaje jeszcze DEAD OR 
ALIVE 2 (rdwniez wersja HARDCORE), ale 
TEKKENom moze co najwyzej w^chad skarpety 
(Srjakto Mutti przeczyta...]. 



HENTAI7SAYONARA! 



Redemptor napisal m>. ze jego ulubtonym 
dziatem w PE jest HAROkor.a die 
przyjemnodci robi okladki. (...) ^ierwo dal 
si?zrob«d I pienil si? okropn>e. gdy mu 
powiedzialem, ze powstaia jakid rwwy 
magazyn. ktdry zgaltl )ego pomysl, nehe 



■REM '[...]Yo!Pewnegodnla(doktadnie5 
I^RI sierpnlajwpadldomnlekumpelz 
PORADNIKiem EXTREME. 
Przegiqdam czasopismo, patrz^, a tu artykut: 
'HQ znanych i lubianytfi'. Mdj kumpel 
wyskakuje z pomyslem: 'Zadzwohmy z twojej 
komdrki do NINTENDO!'. Chwilk?si? 



I WEZ CZtOWIEKU 
NIE STUKNIJ 
TAKIESO PALANTAI 



■[...] Siemano! Chyba popetnHem maty blqd:(. Przedwczoraj 
kupiiem najwspanialsz^ konsol? na dwiecie (PS2), lecz nie 
pomydialem o jednaj jakze bagatelnej sprawie... Kurde, zabraklo 
ml dziur w kontakcle (mam za duzo rozgat?zfaczy, wl?cej nie da 
rad? wtozyd)! Mam do wyboru: telewizor albo konsola. Kurde, co 
radzisz??? [...]’ ???, email 



O jaaaaa!!! No to masz, kurka podwodna, spory problem. 
Ooprawdy, nie mam poj?cia. jak Cl pomdc, bo dziury to 
odwieczny problem, (...) Czy na salt jest lekarz? 



namydiitem, ale ze obydwaj lubimy NINTENDO, 
to wykr?cllem numer podany w czasopidmie. 
Przylozylem sluchawk? do uc^, kumpel usiadt 
z boku i sluchalldmy razem. Oto przebieg naszej 
rozmowy. Wykr?cilem numer. czekamy na 
odebrante telefonu... Tut, tut (to sygnal;). Nagle, 
ktod odbiera. W sluchawce odzywa si? mity, 
cieply damski gtos: 

• Ninterxlo Corporation. . 

- Yyyyyyy... - spanikowalem I nie wiedzialem co 
powledzieb. 



- Hentaill! Hentai!!! (wj. japoiiskimoznaczato 
'zboczeniecr; ale mamy bogaty zasob stbwek:) 

w sluchawce cisza. 

- Sayonara! - zn6w krzyknql mdj kumpel. W 
sluchawce byto stychad lekki smiech pan! “z 
obslugi’. No I odiozyla sluchawk?. 

Po zakohczeniu rozmowy siedzielidmy jak 
sparaliZowanl. Czekam chwil?, a tu nagle 
przychodzi SMS z informacja. He zabulllem za 
rozmow?. Ekhem, tresd SMS; "Czas trwania 
rozmowy0:24, kosztrozmowy9,33PLN'. Malo 
ie spadlem z iotela. 9.33 z nowiutkiej kaity... No, 
ale HC kosztuje. Kostooch, e-mail 

C^gleii w r?kach dziecka moze doprowadzid do 
tragedii (czyjakoddtak). nIemniejzTwojego 
listu ziewalldmy w gronie redakcyjnym dobre p6l 
godziny. Szkoda ze nie podaled swcwh 
namiardw, bo dostalbyd nagrod? w ramach 
rekompensaty za poniesione koszty rozmowy;). 
Ale ognia dated (z kumplem). szlama! 



a '[...] Czy po przyst^ienlu do krajdw 
Pl?tnastkl b?dziemy mieli wreszcie 
normalne Oak DLA NAS) ceny 
sprz?ty oraz innych usiug? Czy SONY 
wyskoczy zcen^ PS3 podczas premlery na 



poziomie 4 tys, ztotych (to by byto przegi?ci6)? 
Nie wiem. jak to b?dzie, ale ciekaw jestem czy 
w koAcu MICROSOFT przejrzy nasz rynek i 
dojdzie do wniosku, ze si? im opiaca w nas 
zainwestowad? I wreszcie b?dzie rnozna 
legalnie kupid Xboica i pograd. a nie szukad 
wszystki^ona gietdzie? (...]' GKR, Warszawa 

Jaka b?dzie 'launchowa' cerra PS3 - tego pewnie 
nawet SONY nie wie (technoiogia tanieje z drtia na 
dzien). A Xbox. cdz... dopdki piractwo w Polsce 
b?dz« tak mocno populame dopdty Xbox nie trail 
oAcjalnie na nasz lynek. A to diatego, ze do 
kazdego sprzedanego egzemplarza iXlego niejaki 
Gates doKlada pokazn? kupk? dolcdw, zakladaj?c 
ze odbierze je z nawi?zka opychajqc gry. A w 
Polsce nie odbierze;). Kwadratura kola, ot co. 



ZAKOCHANI I KONSOLA 



■[...] Witam (a raczej witamy...)! 2 tego 
CO pami?tam, w PSXEXTREME bylo 

1 juz par? listdw tego typu, ale CO tarn - 

musz? si? pochwaiid moim szcz?dciem. 
Naprawd? zycie moze byd pi?kne, nie ma co... 
Jestem z najwspanialsz^ dziewczyn? na 
dwiecie, Jak 4 
rnozna sobie 
wyobrazid, (...) 

Obiecaiem sobie, 
ze jak zdam 
rrtatur?, to kupi? 

PS2.Wi?kszodd 
kobietjest 
negatywnie 
nastawionado 
grania. Spytaiem 
mojqkochan? 

Dagusi?, czy 
mog? kupid 

konsol? I czy nic nie b?dzie miata przeciwko. 
Oczywidcie nie byto zadnego problemu-jednak 
ideal:)! Teraz bardzo cz?sto gramy razem w 
TENCHU 3, FINAL X, GTA:VC (ostatnimi czasy 
wladnie to lubi najbardziej, tylko nie chce, abym 
tak masakrowal ludzi tym kijem bejsbolowym). 



^D-BILLIVIIESIACA 

















Multiplatformowosc 

"[...] Klaniam si$ niskol WlaSciwIe 
wiem, od czego zacz^d... 
Chciatbym podzielid si? z Tob^ myml 
obserwacjami. ktdre zwi^ane z catym 

rynkiem gier. Nabijmy zatem na widelec 
plerwsz^ konstatacjp. Wipksza czpdd ludzi 
zwiqzana bezposrednio z branz^ twierdzl, 
ze nastppny rok nalezed b^zia do Xboxa. 
Konkluzja ta wyptyn^a na wierzch po 
zakohczeniu E3. kiedy wladome byfo, w co 
b^dziemy grad przez najblizszy rok i na 
jakim systemie. 'Chwilowe* wzniesienie 
konsoli MICROSOFTu na szczyt 
zawdzipczad bf dzie mozna oczywidcle 
grom. Scisleimdwigcchodzituo: HALF- 
LIFE 2. DOOM 3, HALO 2, FABLE, FULL 
SPEKTRUM WARIOR czy P. GOTHAM 
RACING 2. Przyjmuj^, ze wigkszodd 
posladaczy Xboxa (i nie tylko) najbardziej 
<asi si? na trzy wielkie FPP - czyz nIe? 

HIV: Alez oczywiiclel Nie wIem, jak 
podchodz^ do zaistnialej sytueejl 
Czyielnicy PE, odpowlem zatem za 
slebie (Impresario nie jestem I byi nie 
chc^). Jako fan FPP rzeini. z przyczyn 
oczymistych jestem “zmuszony" 
popylad na PC. Abstrahujac od wygody 
zwlgzanej z combo "klawierka+myszka “ 
(tja, nlechaj mdwia, ze pad rulez, 
blahblah! [6: moze nie rulez, ale gra sie 
spoko. Nie znasz sip.), a I oferowanej 
rozdzielezoici, wolalbym ciora6 na 
konsolach. Jestem przede wszysikim 
konsolomaniakiem, ie nie wspomnp o 
kuszacej opcjl clorania na wielkim 
lelewizorze zintegrowanymzzestawem 
kina domowego. Niestety, doomowce 
a konsolach tv wiekszoici przypadkow 
zasysajac. zas party wypadajg z reguly 
blado (przede wszystkim graficznie, 
bowiem warto darned np. na PS2 w 
RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN). 
Oczywiicle, takie HALO na IXIm to 
rewelacja (eoi czujf. ze pecetowy port 
bpdzie nieile dopasionyjS: to ies Jest 
w blpdzlej). jednak... I co teraz? DOOM 
3 oraz H-L2 trails na konsole oraz 
pecety (pomljam kwestif ew. 
"wylacznoscl czasowej"). Zamiast 
Inwestowad wnotvykomputer(tak, trza 
bfdzie tvymienid wszystkie komponen- 
ty, aby ''sensoM'fT/e"pog/’ad^, szarpnp w 
wersje konsolowe. I nawet jesll gry owe 
bpdA prezentowad sip nieco mniej 
korzystnie na ekranach telewizordw 
^feksfury, rozdzialka. moc nowych kart 
graficznych za kllkanascie stdwek), tak 
w ostatecznych rozrachunku bpdp 
bardzlej zadowolony (skrdt myslowy). 

A jedli ktos wloiy w pieca 3 tysiaki (lub 
wipcej), aby szarpad w te gry • okaze sip 
skohczonym frajerem (w moich 
oczach), wszak znacznie bardziej udanp 
Inwestycjg bpdzie kupno Xboxa. 

Naciqgajgc nieco ponizsze stwierdzenie 
mozna by orzec, ze te trzy szutery' majg 
najwipkszy wplyw na przyszte zwyci^stwo 
Xboxa wnadchodzqcymroku. Platform^ 
wyjsciowg tych dwdch FPS-6w jest PC 
(bardzo prawdopodobne jest, ze HALO 2 
poslada statuttime-exclusivu, podobnie jak 
jego poprzednik. To samo tyczy si^ FULL 
S.W., ktdry wyl^duje takze na PC). 
Spdjrzmy zatem do czego doszto, 
Paradoksalna sytuacja, w ktorej gry 
typowo "blaszkowe" maj^ poci^gnqd 
konsol^ ku apogeum. 

H: Ale nie na pewno, coTAmoie 
doomowce to obecnie domena X-a, 
ktdrespkonwertowanena pieca, hm? 
Hiehlel HALO 2 moZe wylpduje na PC... 
ale rok pozniej, a moie dwa ? 



Jak wyttumaczyd t$ sytuacj?? HIV twierdzi, 
ze rynek PC umiera • trzymajgc si@ tej teorii 
mozna powiedzied. ze wydawcy asekuruj^ 
si§ przed widmem zbyt matych dochoddw. 
Wiadomo: im wipksza liczba odbiorcdw, tym 
wi^ksze prawdopodobienstwozysku. Ale czy 
to wystarczaj^ce uzasadnienie? Abstrahuj^c 
juz od tej teorll, jesll rzeczywidcietaksip 
stanie to najblizszy rok powinien nalezed do 
PC, ktdry jest platformq macierzystg tych 
gier, Z tego co pamiptam, konsole zawsze 
odcinaty sip od taklego obrotu sprawy. W 
jakims tarn stopniu byly zawsze 
■samowystarczalne"... Naturalnie, zawsze 
mozna powiedzied, ze to dobrze, iz mozna 
pograd w takie hity na konsoli. Lecz mi nie o 
tochodzi-chodziosamozjawisko! Wipe... 
rzeczywidcle, rynek konsolowy rozkwita - 
tylko wjak^d inn^ stronp... Kontynuujpc 
wptek. w jednym z programdw poswlpco- 
nych grom wideo menadzer MICROSOFTu, 
wkroczenie na rynek "zielonego oka" 
uzasadnit chpelp zmiany lidera na rynku. 
Hmm... nie skomentujp tego. Z wielkim 
zwptpieniem wystukam teraz kolejne znaki, 
ale CO mi tarn... W jednej z gazet 
wyezytatem, ze wydanie X-a na rynek to 
prdba zatarcia wyratnej granicy mipdzy 
dwoma ambiwalentnymi ’zieleniakami' 
rozrywki elektronieznej (pecetowym i 
konsolowym). Wobec tego • czy jest to prdba 
pot^czenia Ich? OK.I Kohezp juz temat 
zaleznodcl mipdzy calkowicie rdznymi 
platformami - jedli chcesz, to sam 
dopowiedz resztp. 

H: Nie chep dopowladad reszty, bowiem 
jest ona oczywiata. Chyba ie nie:)... 

Przeanalizujp teraz kolejne zjawisko. 

Zyjemy w dobie popularyzacji gier 
multiplatformowych. Osobidcie nie popieram 
taklej polltyki na tak szerokp skalp. Owszem. 
jest to dobre rozwipzanie. lecz do pewnego 
momentu, "wyznacznika'. ktdregonie 
powinno sip przekraezad. Jedli jednak 
wylamie sip te ramy, to owe postppowanie 
grozi spadkiem jakodclowym wielu bardzo 
dobrych gier, powaznym nadszarpnipciem 
danej konsoli w oczach klienta, a zwazywszy 
na mentalnodd Graezy zamiast ich tqczyd, 
rozdziela - niestety, Ostatnimi czasy 
developerzy nieile przeginaj^ w tym 
temacie. Jedli tworzy sip grp wytpeznie pod 
bebechy na przykiad PS2, to nie chep 
wldzled jej klonu na system o Innej 
specyfikacjl, Zdajesobie bowiem sprawp, ze 
bez podjpcia odpowiednich drodkdw i 
proiesjonalnego podejdcia sztabu ludzi 
odpowiedzialnych za jej przenieslenie, 
zostanie ona spaprana lub nie przyjmie sip w 
specyfieznym srodowlsku Graezy, ktdrzy 
zwyczajnie j^ zdeprymujp. Czy nie boll Cip 
lakt, iz musisz grad na okrojonej, zubozalej 
wersji gry? Albo czy nie zalewa Cip krew, 
gdy widzisz jp spartaezonp przez 'fajansdw' 
odpowiedzialnych za jej konwersjp? 
Nieumiejptne wykorzystanie potenejatu danej 
konsoli i zabawa ze swiadomodcip, ze mogta 
byd ona lepsza od pierwowzoru, tylko 
programistom nie chclalo sip (bpdi z 
przyczyn blizej nieokredlonych nie mogli) 
zmodyfikowad silnika, aby ten byl 
wydajniejszy. jakod mi sip nie udmiecha. A 
juz kompleinie nie rozumiem jak mozna na 
chama ciskad grp na slabszy system nie 
widzpc zadnej granicy w jej cipciach. "No 
tak, przepraszam.szef im kazatr. Ajuz 
najbardziej wyczulony jestem na chrupnipcia 
animacjl! Ej, czy kontrola jakosci jest 
pljana?! Kiedyd kupujpcjakpsgrp nadanp 
konsolkp, Graczowl ani przez mydl nie 
przeszto. ze moze ona zwalniad. A teraz'’ 

Aha, g”o mnie obchodzi, ze spto mate i 
diametralne krzt uszenla. "Lajtowo* jest 
zagrad wsupemowytytui, obojptnie najakiej 



konsoli, lecz fa;nie jest tez, gdy 
nie rdzni sip on od "samego 
siebie’ prawda? Takze miejeie 
jakied zasady, panowie 
producenci, wobec nas - Graezy. 
Przeciez napetniamy Warn 
kieszenie. do jasnej cholery! 
Zadajmy sobie pytanie: czy 
rzeczywidcie pragniemy byd aZ 
tak bardzo zalewani tytutami 
zewnptrznymi, muttiplatlormowy- 
mi. Czy zasada "wazystko na 
wszystko’ naprawdp idzie tak do 
kohea na korzydd Graezy, jak 
diugo mozemy noskS te rdzowe 
okulary? W wywiadzie jeden z 
guru branzy, a mowa tu o Shigeru 
Miyamoto, zapytany przez 
dziennikarza o kwestip braku 
wsparcia ze strony wierzchnich 
developerdw powledzial, ze gry 
multiplatlormowe moze sp dobre 
dia konsumentdw, lecz brakuje w 
nich nastawieniadoarchitektury 
danej konsoli i nie wykorzystujp w 
peini jej mozllwodci. Absolutnie 
zgadzam sipztp 
teohp! Nie chop dalej walkowad 
jego wypowledzi, poniewaz 
zszedtbym na temat, o ktdrym juz 
sporo pisatem. 

H: Zgadzam sip z Tbbp - gry 
pisane pod konkretnp 
platformp to podstawa, 
nlemnlej Ich multlplatformowg 
charakterystykp uwaiam za 
slusznp. Dzipkl takim zabiegom 
(“portowanle") Graez nie jest 
zmuszony inwestowad kasp w 
platformp "dIa jednej gry". ZIe 
strony sp oczywiste. I wlasnie 
w tym momenclezpomocp 
przychodzp media (TV, prasa. 
Internet), ktdre jeill sp 
wlarygodne • przestrzeg^ 
potencjalnego klienta przed 
kupnem spapranego portu. 

No I jeszcze jedno - HIV jest za 
powstanlem jednego systemy do 
pykania. Dodd utopijna wizja. 
nieprawdaz? Moja jest duzo 
bardziej realna-jak mniemam. 
Skoro tyle tytutdw poslada statut 
"multi" marzy mi sip 
"ogdlnodostppna sled konsolowa". 
To znaezy cheiatbym, aby date sip 
pograd z kazdym hobbistp, ktdry 
poslada ten sam agzemplarz 
danej gry, niezaleznieod 
platformyjakp poslada. You know 
PS2 + GC = gra X (wspdiny 
tpeznik) OK.I It's over. [...]" 

Turi, Zory 

HIV: $miem stwierdzid, IZ Idea 
ogdlnodostppnej sled jest 
sama w sobie bardziej 
zamotana niz konsolF 
kombajnu. Ale to temat na 
osobnp dyskusjp. (...) 
Zapomnlales o adresle, 
nagroda zoslaje w mojej 
kieszeni. Mnlam! 



Listy - skrzynka 



Mdwi: ‘Lej ich, ale jak|u2 plenipdze wypadnp, to starezy". 
Wraziiwajest:). WTENCHU taz nie lobi, jakgfowa 
odpada;),.. Gtdwnieja gram (chodona czasem tez przytnie 
partyjkpwGT3), jak jest jakid problem Dagusiaszybko 
wertuje PSX EXTREME w poszukiwaniu sducji. No I 
chyba najbardziej lubi skradanki... Czy to nie jest pipkne? 
Wakaeje, caty czas jestedmy razem. Nie do^, ie tak 
dwietnie sip dogadujemy. to jeszcze mozemy razem 
pograd i w ogdie:). V/szystkim zyczp taklego szczpdcial 
[•••]' Michat (I Dagmara), Wroclaw 

Do zyezet) sip dotpezamy. Warn gratulujpc i zyczpc 
lednoczesnie mnogiego potomstwa:). Oby grajpeego. co 
wydaje sip byd naturalnp koleip rzeezy, blahbtah' 



BPZIE W RYJ 



© *[,..} Ostatnio bytem nagietdzie, bo chdalem 
kupid Memorkp do PSX'a. Dostppne byty takie 
za 10 lub 20 zl, ale natratilem na Memorke SMB 
zaS zt. wipe pomydlalem, ze to niezwykia okazja, ale 
mogta tez byd zepsuta. Facet dawat gwaranejp. ze jest 
dobra. Pomimo ryzyka, kupitemjp, Jakwrdcitemdodomu, 
loodpaWem Szaraka. wtozylem kartp, wszystko bylo OK. 
Pogratem ok. lOmin. ikonsolasipwytpczyla. Pojej 
wtpczeniu stwierdzilem, ze nie ma "sejwdw", zadna karta 
nie chciala dziatad, dopiero facet w "salonie" powledzial 
mi, ze spalit sip port. Poszedlem do tegogodcia na gletdp. 
poprosilem o zwrot kasy, a on stwierdzil. ze ja nic u niego 
nie kupitem. No to sip wk"*‘tem i zaczplem mu gadad, Ze 
ma prze'*”ne, zeby nie wychodzit na ulicp i takie tarn... 
Ostrzegam kupujpcych cod na gletdzie: najpierw 
przetestujcle towar, niedajcie sip namdwid na kupno g‘"al 
[...]* Dzik), e-mail 

Kupowante Kota w worku wyszio z mody, Wiele razy 
ptzytaczalem na lamach pisma opowiastki Czytelnikow. 
)ak todali sip nabid wbutelkp. Co innego, ze na gleldach 
mato kto oferuje moZllwodd sprawdzenia np. Memorki do 
konsoli, nalezy kczyd na uezeiwodd sprzedawey. Ajak ktod 
kfpci - rozppd I “tuba". Zycie... 



PROSTOWANIA 



n "[...] Czy mi sip tylko zdaje, czy gra 

STARSKY4HUTCH jest tez na konsolp 
GameCube? Caly czas zapowladaii tpgrp i 
nawet w oslatnim numerze PE w "Pigulce" jest ranking 
najlepiej sprzedawanych tytutdw - i tarn tez jest wersja na 
GC. [...)' Proboszcz, Warszawa 

N«stery, proszpojca, dotychezas dwiatiodzienne ujrzaty 
wersje na PS2 1 iXiego (patrz recka w poprzednim PE), 
zad GaCkowy S&H po prostu nie pojawk sip (pomimo 
laktu. Ze mial sip pojawid). a jego obieciwdd sip w lidcie 
najlepiej sprzedajpcych sip gier wynikta zapewne z taktu 
przepisania tej infoimacji ze Zrddta, ktdre oczywisde 
popelnilo biad. Na poaeszeme powiem Ci, ze gra 
prawdopodobme ujrzy swiatto dzienne wraz z premier^ 
wersji na G6A, z ktdrp ma rzekomo wspdipracowad 
(pewnikiem dlatego zdecydowano sip na przesuniecie 
premiery). Na otarcie tez zarzucam screen z GaCkowej 




wersji SCIERSKY & HYPH, na ktdrym widad 
spektakulamy wypadek (zauwaz jak wspaniale oddano 
Rzykp cial: Sciersky poleciat do przodu jak szmata, a 
Hyphowi sila bezwiadnodci wypchnpla jpzor z mordy), A 
tak powaZnie. w poprzednim numerze PE chochlik 
zaszalal w kilku miejscach: OUTRUN wyszedt nie w 1 996 
r., lecz w 1 986 (to oczywista). a w matenale o 
multiptayerowych tytutach na PSX, w tabeli zabraklo kiiku 
waznych tytutdw: POY POY 1 1 2. TEAM BUDDIES (tak to 
jest, jak jeden tekst ptsze dwdch autordw...). 






Ankiela na forum 
Ewolucjakonsol... 



H(V: W poprzednim miesiqcu, na tamach Forum PSX EXTREME zato2y)em temat; 
"Ewolucja konsol...". Potencjalnychankietowanych poprosllem, aby rozwinfli temat. 
osqdzill poszczegolne etapy rozwoju. Konsole ewoluujq nieustannie: od PONGa do Xboxa 
Czy obrana droga jest wtadciwa? HD, karta sieclowa, DVD player, kamera Hp. Zapraszam 
Was do zapoznania sif z wybranyml opiniami cztonkdw Forum, bezzb^dnych komentarzy 
(...) Zainteresowanych przepraszam za kosmetyczne poprawki orazcif cia wypowledzi - taki 
zabieg byt konieczny z przyczyn obiektywnych. 



‘[.. .] Ewolucja konsoVgier wideo idzie w 
dobrym kierunku, czego ptryMadem 
EYETOY od SONY. Grafika “kiedys 
tam" b^zie hiper reallstyczna, ale potrzeba 
czego§ wi^cej. [...]’ Ajakssx, tom2a 

*[...] Wszystko idzie we wta^iwym 
kierunku. Konsole maj^coraz wi^cej 
mozllwo^. unlkaj^cjednakpiecowych 
bolaczek, takich jak wirusy. bl^. Xbox jest 
wspanialym kombajnem muttimedialnym - 
dzi^kijego mo^lwoSdomna konsoll mog^ 
GRaC, ogigdad filmy, sfuchad muzyki... Oby tak 
dalejl [...]“ Jackass. Torurt 

1...j ’Ewolucja" konsol przebiegatytko 
czf^iowo prawidlowo. Jedli dalejtak 
pbjdzie, to konsole b^d^ coraz bardziej 
przypominac pecety. Nie twierdz^, ze to i\e, 
HOD-ki tobrak koniecznoSd kupowania 
kolejnych Memorek, agra w Sleci... kazdy wie - 
duza przyjemno^. W sumie wi^j jest plusbw. 
niz minusOw. Oby tylko ta "ewoluqa" nie wyszta 
ram kiodyS bokiem. [...]” Barth, Ziekjna Gbra 

B ’[...] Nie jestem zadowolonyz 

mozliwobci rozgrywek sieciowych. 
Gfupie. prawda? Ale patrz? w 
przyszlobd - kiedys podpi^de konsoli do Sieci 
moze byd koniecznobciq. a to by byto niedekawe, 

I tego si^ boj$. (...) Chyba zgubillbmy droge jakis 
czas temu, szkodaze me ode mnie zalezy 
zawrbcenie... [...]" MichAelis, Wroclaw 

’(...] Wszystko jest OK. Granie przez 
Sied - bardzofajna zabawa. HDD - 
duza Memorka, duzo zabawy (muzyka, 
filmy). Na dzieh dzisiejszy wszystko jest 
potrzebne. Alezebysmy za par@ lat niechcieli 
wi^j I Zebysmy nie obudzili sl^ z r^k^ w 
nocniku. I nie zobaczyli konsoli z klawiatur^, 
myszkq, dnjkarkq itp. Jfdrek, Wroclaw 

■[. ..] Niepoka mnie trend udost^pniania 
np. dodatkowych leveii. kostiumbw etc. 
przez XboxUvel. Pewnie przesadzam, 
ale obawiam si^, ze kiedydgra przestanie byd 
jednorazowym wydatkiem. [...j’ ???, ??? 

*[...] Wszystko ma swoje dobre i zie 
St rony. KaZdy z nas w pewnym 
momencie spogl^dajqc na swojq 
maszynk^ z kart^ sieclow^, HaDekiem i 
podl^czeniem do Intemetu i kij wie z czym 
jeszcze, mozeodniedd wraZenie, Ze ma do 
czynlen'a nie z prost^ konsol^ sluZqca do grania. 
leczzcz^nspodobnego doPieCalOsobiScienie 
chdalbym doznad czegod takiego, lecz obawiam 
si$, Ze to i tak kiedys nastapi- [-.]’ Sojer, Katowice 

’[...] Ewolucja konsol zmlerza w 
dobrym kierunku - wszyscy ktdrzy 
narzekaj^ na gr@ w Sieci, HDD, 
siecidwkgczy DVD mato post^powi. zacofani. 

to jak dia mnie elementy niekonieczne, ale z 
zasady dobre i umilaj^ zabaw$ z ukochang 
konsol^. Wszystko bgdzie dobrze pbki gry b$d^ 
najwazniejsze. Bo konsola jest do tego 
stworzona: doGIER. Internet, dysktwardy, 
kamera - wszystko jest nieszkodliwe. Kto nie 
chce - nie musi z tego korzystad, ale rnydl^ Ze 
nieporozumienlem bylaby koniecznosc 
korzystaniaztych dodatkdw... [...]■ 

WSM, Szczeon 

■[...) Uwazam, ze konsole ewduujqw 
zl^ strong. Ta cala scena undergroundo- 
wa, chipy, odtwarzacze. emulatory. . . 
kiedydtraktowanejakociekawostka. dzidstaja 
sia dla wielu priorytetem i gtownym czynnlkiem 
decydujacym ozakupie konsoli. Zdania typu: 



‘Kupilbym X-a nie da gier, ale dla calej otoczki/ 
urrdergroundiVzabawy' zdarzaja sid coraz 
cz^ej (hi 7upa). DIalego podoba mi sie 
polityka Ninny... nie OVD. a gry i jeszcze raz 
GRY.Za kombajny wielofunkcyjnejuz 
podzifkuje... CO do wszystkiego. to do nlczego:). 
[...]■ SeJo, Plock 

'[...] Zyjemy w dwiecie, gdzie prawie 
wszystko jest na sprzedaz; zyjemy 
coraz szybciej, chcemymied coraz 
wipcej, placqc przy tym mniej - ot, 
spoleczertstwo konsumpcyjne... Mnie osobidde 
nie pizeszkadzajg rbznego rodzaju dodatki 
dostepne w konsolach. takie jak np. DVD. jedli 
nie odbywa sie to kosztem gier. to jestem jak 
najbardziej za... Jak ktod nie chce. to nie musI z 
tego korzystad... Twardydysk, karta pamigci, 
kierownica... wszystko to czynl granie Jeszcze 
przyjemniejszym... Aby tylko edytordw tekstu i 
innych aplikacji nie bylo, bo to tak jakby w 
samocfwdzle ’zainslalowad’ loddwk?... [...J' 

Rockatansky, Chelm 

’[...] Ewolucja konsol Idzie w 
zdecydowanie zlym kierunku! Rimy, 
muza. jakied Innedziwne funkcje... Po 
CO mi to? DIaczego mam za to placid, skoro 
mnie to nie interesuje? Dobrg rzecz^ jest dysk 
twardy, ale niech slu^jakodu2a Memorka, a nie 
jako narzfdzie do wgrywania na niego "linuxdw' 
Itp. - do takich zabaw mam peceta. konsola niech 
eluzy tytko i wyl^cznie do grania!! (2o do gier 
sieciowych ■ niech sobie b^^, ale nigdy w zydu 
kosztem Single Playera... Konsolom z 
wbudowanym prze^nym o[»ekaczem rr>6wlf : 
NIEI Greg, Katowice 

Ewoluqa konsol zbiiza sifdo 
granicy... tzn. wl^kszych Innowaq'i nie 
powinno byd. To, co byto kiedys 
jednym wielkim marzenlem, spelnia sl^dzld, 
wirtualna rzeczywistoddjuz nie jest pojeclem 
abstrakcyjnym. (...) Ewolucja sprzgtu zawsze 
bpdzie szia w dobr^ strong, czego nie mozna 
powiedziedoewoluqi czlowieka. Ale bredz^... 
[...]■ Pavlus, Lubin 

■[...] Gdyby konsole nie ewoluowaly, to 
prawdopodobnie skoi^czylyby swoj 
zywot w zal^ku. Zmlany dobre, 
czego przykladem moie byd nowatorskie 
podejdcie w sprawle X-a - HD umozliwII wiele 
nowych opcji, da! mozHwodd szerszej 
'ingerencjr w konsolce... Starsze konsole tez 
mialy si$ czym pochwaltd. chodby wypuszczane 
przez producentow przystawW upgrade'uj^, 
jak np. CD-ROM do Jaguara (paml^ta to ktod?). 
Wszystko idziewdobrqstron§!(...]’ B4rb,Ustka 

'[...] Ewoluqa konsol jest nieunikniona, 
szkoda tylko, ze jest nierdwnomlema z 
ewolucja gier Pod wzglpdem 
merytorycznym, Dzisiejszym szpilom duzo 
brakuje do doskonalodd. [...]* 

Plechuxxx, Rzeazdw 

■[...j Gadzety konsolowe mozna 
podzielid na dwiegrupy: sluzacegrom, 
majace naceiu zwiekszenie Interakqi 
Gracza ze drodowiskiem gry, oraz umilajace 
zabawy. Pojawianie si$ zabawek tego typu moze 
miedjedynie pozytywny wplyw na rozwdj 
elektronicznej rozrywki; zdrugiej strony coraz 
czeddej pojawlaja sl$ peryferia, ktdrych 
zastosowanie w grach jest nikle, a ktdre maja na 
celu poszerzyd zastosowanie konsoli. (...) 
Trocha obawiam sia sytuaqi, w ktorej granie 
stanie sie malo waznaczpscla szeroklego pola 
dzialania nowoczesnych kombajndw 
multimedialnych. [.,.]■ Wujek, Nowa Ruda 

















RENTGENOWA ZGUBA 



■[...j HIV, pomocyl Dentysta kazal mi 
isd na rentgena z^ba. Poniewaz nie 
jestem w ciemia bity, wzialem ze soba 
GBA, zeby nie nudzid sip w poczekaini (przed 
dentysta GBA rulz! Zapominasz po co 
przyszedles, grajac w najlepsze). Pani 
"rentgenowa" ubrala mi otowiane ubranko, ale 
GBA mialem w dolnej kieszeni w spodniach i 
chyba owe wdzianko go nie zakrylo... Gdy 
wyszedlem zgabinetu - wydwietlacz juz nie 
dzlalali! Co jest grane?! Kumpel mowii, ze mi 
si? wydwietlacz roz... roz-"codtamcodtam‘. Czy 
mam ich zaskarzyddosadu. he? [...]" 

Anonim, Sosnowlec 

Jedli promienie rentgena dzialaja na cialo 
ludzkie tak samo jak na handheldy;), to 
potraktujcle owa opowiastke jako przestroga. A 
do sadu mozesz zaskarzyc - owszem - swoja 
niewiedzp;). 



NIE BIERZ PROCHOW 



'(...] Pewnego dnia dziabalem w 
MEDAL OF HONOR; AA i bylo gites. 
Gralem, gralem, gralem... az po paru 
dniach umarl ktod z mojej rodziny. Niby nic, 
ludzie umleraja, nie? Gdy nadszedi dzieh 
pogrzebu -zjechala sla cala rodzina, nastal 
smutek i rozgoryczenie... Do czego zmierzam? 
Nastapnego dnia zndw gralem w MOH:AA. Za 
kazdym razem gdy zabijalem czlowieka, 
mialem przed oczyma obraz tego pogrzebu. 
Ooszedlem do wniosku, ze dzisiaj zabide 
czlowieka to nic nadzwyczajnego, ludzie sia do 
tego przyzwyczaili! Nikt grajac w strzelanki FPP 
nie mydii o rodzinach tych, ktdrzy wlasnie gina. 
To jest straszne, bo ja tez sia do lego 
przyzwyczailem. HIV, pomydl czasem o tym... 
[...!' Luki, ??? 

Nie mam pojacia, co bierzesz. ale Kali wyraza 
zainteresowanie i chad Vymiany pogladdw’... 



POLSKA NIE ELEGANCJAFRANCJA? 



'[...] Czy to stwierdzenie (zawarte w 
nagidwku listu - przyp. HlVa) pasuje 
do naszego kraju? Mydla, ze tak. 
Polska jest i badzie krajem absurddw. (...) 
Ludzie nie maja co do gara wtozyd, na edukacja 
dzied Ich nie stad. a jak juz, to tylko na kupno 
komputera, w ktdrym widza nie tylko mozliwodd 
rozwoju Intelektualnego dziecka, ale i mozliwodd 
zaspokojenia potrzeb dziecka w postad gier. Tak 
wladnie bylo kilka lat temu. (...) Moze to wladnie 
diatego jestedmy tacy biedni - bo wydajemy za 
duzo na piece, aby dziedaki mogty grad. 
“Zachdd" przemydlat juz wszystko i doszedi do 
wniosku. ze komp sluzy do pracy i nauki, a 
konsola do zabawy. Diatego wladnie uwazam, ze 
Polska to nie elegancja Franqa. za duzo rtam 
jeszcze brakuje do poziomu krajdw zachodnich. 
Mam nadzieje, ze dzi^ki temu listowl trochf sl@ 
zmieni w naszym patSstwie, bo jak na razle 
konsole majq ludzie ktdrzy przewidujqco b^zie 
i lie na to pdjdzie kasy. AWasze pismo zacznie 
kupowad wi^cej Graczy, ktdrych rodzice 
nareszcie cod zrozumleli. [...]’ 

Joocker, Warszawa 

Tak, Twoj list z pewnoddq naprawi dwiat. Przy 
czym nienapewno- 





PUSTA KARTKA 



■[-..jPusta 
kartka 
papleru... 
wladdwie to nie. 
Pusta przestrzetS na 
monitorze. Pustoi 
czyddutko. Jest 
godz. 22:05. Pokdj 
przyjemnie wypelnia 
pdimrok, 
podtrzymywany 




przez ostatnie smug! zachodz^cego leniwie, 
lipcowego slodca. W tie s^czy SI9 ‘Tuesday's 
Gone’, chlopaki jakby tu byli; nie mato jak 
dobre glodnikl. Kllmat mozna zbierad do 
szkianki, gesty I jedyny wswoim rodzaju. 
Przemydienia I refleksje same splywaj^ na 
klawiatur9.(...)Ludziska. jak ten czas led. He 



ciekawostki 



Gry. More pomot w 



• cogntMfcdndm. Ky- 
Mnf V py. UAr mop je 
oei^iuuayt Zaomjs- 
tjt Impm. p M c qo i ^ 



Qry. M6rych 
ni« potocamy 

Na tyniu jpj «Tde|w. 
w bdiych. Cy *>>9^ 
ba oM pr/echni ika - UC7.4 
bruulniM 1 .uie^ Niedo- 
bre q Kz wysog) samudn- 
- haJafita wytszafy, 
B ptzyuti brnmo' 

* .nKzywisuiia wmual- 
ncf, UCZ4 flf. ze wpadei 
we ma koDsdnvenc;!. (jdy 
/mfcp prawojazdy. jezdzii ; 
mniq ostrozme od mnycbi 



qprzedam lub wymieni^ gry n 
station: Tekkenz. Tumb Raider 2, 3. 
Gran Turismo. Timeshock, Dynasty, 
Warriors i Dema. Ceny do uzgodnie- 




sia zmienito od czasu. gdy czasopismo 0 grach 
(wtedy jeszcze wylqczniekomputerowych) bylo 
czymddwiotym. Swego rodzaju retikwia. 
Plerwsze szarpanie u kumpla w jakid 
mistyczny szpil znany tylko z recenzji (nie 
zapomne pierwszego kontaktu z Amiga ' 
MORTALem 'drugim’). Chef przy okazji 
zaznaezyd, ze nie jestem jakimd Qraezem 
hardcore’owym, co to rozpruwal karty i flopiki 
na kawalki. Nie, jestem czteklem, ktdrego gry 
swego czasu fascynowaly, niezym innych 
astronomie czy archeologla. Gry, nie tylko sam 
proces grania. Cala otoezka: literatura, sprzft, 
ciekawostki - wszystko to, co sif z granlem i 
samymi grami wj^ze. Wbrew pozorom to 
istotne. Dzid, jak na polskie warunki gry sa 
powszechne. Nie ma specyficznej otoczki 
wokdl gier, jaka byta odczuwalna za ich 
pionierskichezasdw. 

H(V: Wszystko rozbija sif 0 kwestif 
dostfpnodct I populamodci danego 
zagadnienla. Wiesz. gdy moi rodzice kupili 
magnetowid (13 lat tern...), to spfdzalem przed 
nim ok. 9 godzin dziennie, tiukac wszelkie 
filmy jeden za drugim. czfsto tak interesujace. 
jak chodby "Potwdr 2 szafy’, htehle! I 
podsumujf jeno, ze swojego magnetowidu 
uzywalem ostatnlo ok. 3 lata temu (me liczf 
ogladania nagrail z uroezystodei rodzinnych). 

A gdy stalem sif szczfdllwym posiadaezem 
samochodu... ech, szkoda(i wstyd)gadad:). 



ciekawostki 




Zjadta je powszedniodd dzisiejszego dwiata 
gier. Nie ma juz smaku zamkniftego 
niszowego srodowlska. jakie 'dawnymi czasy’ 
Istnialo. Nie twierdzf przy tym, ze ile sif 
stalo. Cala magla tamtego okresu polega na 
jego pionlerskodci. Tak jak po dzid dzieil - z 
ochot^ lykamy filmy o pocz4tkach 
powstawania pahstwa USA, czyti slynne czasy 
kowbojow na Dzikim Zachodzie, tak sllnie 
wyidealizowane 1 ’sfabularyzowane", tak tez 
Ifsknimy dzid do Starej Szkoly. Czas6w 
wyj^tkowych, bo znieksztalconych przez 
sentymentaln^ i selektywn^ pamlfd. To 









wlaSnIe przyczynito sl@, jak s^dz^, do 
dziwnego zachwalania ‘tamtych* gier. 

Dziwnego, bo dzisiejsze gierki klad^ 
poprzedniczkizpalcem wdu... khem, kodzie 
2r6dtowym (wiecie, jaki synonim Word podaje 
do ‘ifbdlowy" - "maderzysty", a wiec Matrix— 
hmm). 

H: Buhaha! Powinienem juz dawno wrzudc do 
pieca Tw6j list, ale dam Ci szans@... 

Byly pierwsze. i co z tego? Maszyny na par? 
tez byty wczeSniej od komputerbw. Przejdzmy 
dalej, pojawily sif konsole. Zajawki glerek w 
'Escape' na kanale Polonia 1 . Eliminacja 
Satuma, rozwbj piractwa. PlayStation okrutnie 
rozpleniona w naszym pleknym kraju. A 
pami^tam Jeszcze. Jak sprzedawcy w moim 
miebde nie wiedzieli czy 'pleysejszyn' to 
odkurzacz, czy rodzaj sera. Jak poszedtem 
raz dokupid kontroler, to na slowo 'pad' 
reagowali pokazem zestawu podkiadek pod 
myszy:). I fe ci^gle wylqczone standy... 
Skobczyla si$ era Szaraka. I nastata Druga 
Generacja konsol. Wbrew oczekiwanlom 
zadnych wigkszych rewelacji nie ubwiadczyli- - 
bmy. Czy to ze wzgipdu na stosunkowo 
niewielki post^p, czy wybujate oczekiwania. 

H: Otbzto, aczkolwiekpost^p wsferze 
oprawy graficznej by! wyraznie zauwazalny... ■ 
niemnlej nalezy podkreSlic, iz raczej na llnii - 
PSX-PS2, gdyz pecety nie zrobity specjalnie 
wielkichgal. 

Moim zdaniem, chodby Trzecia Generacja 
miala PRAWDZIWIE fotorealistyczng grafikp, r 
to i tak nikt nie uzna tego za rewolucj?. A ju2 ! 

na pewno nie za Rewelac]?:). 

H: Chybacod przekredleb... BTW: Podchodze 
do problemu bardzo sceptycznie. juz dawno : 
nie mam kr^nych zgbdw do ziemi. 

I takjestedmy wterafniejszodcl. Niewlele 
stow, kawal bistorii. Nie sposdb przy tym nie 
docenid dziatalnodd pewnego peiiodyku 
konsolowego. ktdry dzielnie sie trzyma. ; 

poprzez wszystkie zawirowania na kruchym 
poletku grerkowym, dzipki pewnej dozie 
'elastycznoSci';). PSX EXTREME. Pismo inne 
niz wszystkie. ZaskakuJace, nowatorskie, a - 
przede wszystkim z 'dusz^'. Gdzie czuj? ludzi - 
twofzqcych pismo, a nie automaty. Oby tylko 
Sl^sk nie odd^l sig od Polski na dobre:). 

H: Wszystko zalezy od st^zenia syfdw 
drytuj^cych w powietrzg. Nie mate Jak 
widzied, czym sip oddycha. A moze wtadnie - 
owe halucynogenne syfy zawazyty o naszym... 
sukcesie? ■ 

To chyba tyle, co mam do przekazania. Pewnie 
po raz setny odkrytem Ameryke, powtdrzytem, t 
CO byto juz napisane. C62, wszystkiego znad 
nie sposdb. (...JTymezasem wtle 
pobrzmiewa 'Unforgiven'... (...) PS: Ten na 
zdj^iu to ja (powaga), a ze po malym - 

tuningu.. .(...]' Sir Arthur, ??? 
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■ 'Przejezdzamwtadnieprzezmiejscowodd, 
CO sig zwie Jawort Trza na kota uwazad:)." 
Kubi, SMS 

■ 'umieszczeniez(^eciaStarabytoclosempo- 
nizej pasa (nie wiem jak inni aie ja nie mam 
problemdwz trawieniem,.. bebebet!! i po kolaqi, 
powiecie brak wychowania ale to tylko skutki 
dobrego trawienia!!)' Cloud 

■ 'Chcialbym wybrad sip na Wasz .a raczej 
NASZ zlot konsolomaniakdw prosciej dwirdw. 
Lecz jest pewien problem Jestem punkiem i boj? 
sie czy niedostane w pierdul od reszty bo prze- 
dezwigkszosdtosorkichtopaki dresioizelliaja 
si? ich boJ?!l!!Czy w zwi^zku z tym wrdc? z dni 
dwirdw z zyciem.a moze zapewnicie mi Jak^d 
ochron? hmm np. Gamcio ?Byloby mito:)* 



■ 'W Hyde parku loki pisze. ze Jego Wacka 
ugryzt komara, co on takiego z tym Wackiem 
robit??? (hehe :)](...) ...zlaska wykorzystuje- 
my to, CO nam matka natura data, zapewniam, 
ze to jest bardziej rajeowne, niz giercowanie do 
dwttu (wiem, co to znaezy grad do switu, bo 
jakied 2 lata temu stars mi korki wykr?cala o 3 
nad ranem hehe :))))] . (...) Morze bydcie tak 
zrobili zbidtk? w redakcji i kupili grzebietS dcie- 
rze (wyglada jak by si? sam strzygt po omac- 
ku).’ Mglisty'Mam problem (a raczej duzy pro- 
blem;) z PSX-em. Czy mdgtbyd podad ml 
wszystkie mozliwe sposoby na podigezenie 
PSX-adotelewizora??? (SONY, 21 cali.dzisiaj 
kupiony za 1 1 49 zt plus VAT;)' Troll 



■ 'Late, wakaeje... Mozliwodd zagrania we 
wszystkie gry, ktdre ukazaty si? na rynku, i nie 
przerywania sobie czasu sp?dzonego przed 
ulubionq rozrywka z powodu nauki. Tak jak kaz- 
dego latazostaj? wdomu. zaluzje opuszczam, 
aby nic mi nie dwiedto, i gram. Okoto godziny 
1 6.00 wychodz? na dwdr(kazdegodnia) na mniq 
wi?cej godzin?, aby pogadad z koleg? o grach 
(no, a niby o czym?). Ostatnio jednak nie mie- 
lidmy zbyt wiele tematdw, bo w czasie wakaeji 
wychodzi mate gier.' Dane, Warszawa 

■ 'Witaj Hiviolu Niedawno stalem sie szcze- 
sliwymposiadaczem X’aale dote] pory nie mam 
zadnej giercy POMOCY zbiorke zrobcie sia- 
koms' Shogun 









PE(GAZ) 



GtUPIA DOLA 



*[.-'] Ostatniosiedzialemnakiopie, 
yj stuctiatem muzy, wyrywatem sobie 
wtosy z krocza i czytalem Wasze 
pismo, CO by mi szybdej ‘poszio* (jak wida£ 
lestem wielofunkc^ny). i pomyilatem, ze w 
ko<Scu do Was napiszp. Siedz^ na kibfu 
doszedlem do wniosku, ze mo)e zycie jest do 
d***. Nie mam zadnej konsoll! M6j Szarak 
iszedi na 'drugastronp' ok. roktemu, po 
cztarech latach wiemej stuzby (Rest In Peace) i 
pozostat ml tylko GameBoy z ‘pokemonami’. 
Miaiem nawet my&li samobdjcze... (...) Niech 
moczb^iez Wamil [...]’ Orlik, e-mail 

Moc jest z namit Zyczp Ci rychtego odrastania 
wtosdw tonowych. Howgh! 



..] ELOl Chdatbym Ci opowiedziepo 
I molm Snie, ktdry mlalem po 
I wleczomejsesjizmoj^czam^play- 
lask^. A przy6nl)o ml sip, ze przechadzatem sip 
po dzielnicy Nowego Jorku - Chinatown. 1 tak 
sobie Idp, po chwill podcbodzl do mnie pewien 
Japortczyk atbo Chinczyk (c’*' wie). maj^cy ze 
soba austraJIjskI paszport, ktdry zaproponowal 
nl biznes: powledziat ie pot^hzy mi PS3 na 
tydzied. plus okulary wirtualne zatpczone do 
konsolki. To sip, k””, udeszytem:)! Ale byl 
maty szkoput: posiedmiu dnlach mlatem 
umrzed. Po chwili obok mnIe pojawll sip Nelly 
Vine, w rpce ttzymat pada od Pegazusa. Pojawll 
sip dytemat: lid z Nellym szarpad na Pegazusie 
czy deiektowad sip gratp z PS3 1 opudcid ten 
dwiat. ObudzKem sip i ten sen zapisatem. Co ten 
sen, k**", znaczy?!? [...]' Tomasz, Goiczewo 

Podajp za Wielkim Sennikiem: wszystko 
wskazuje na to, ze musisz sip udad do dentysty. 
Ta dziura me cierpi zwioki. W przysztym 
tygodniu osiusla Cip kundel sqslada, mlej sip na 
bacznoddl Odpudd sobie podid^ autostopem do 
Iraku... A konsolp oddaj potrzebuj^m w 
przytuiku. 



DOBREGRY 



[...] Jak nie taidno zauwa2yd, nowe 
konsolezasilanes^wielomanowyml 
— ■ — i tytulamllniemiatbymnicprzeawko, 
gd^ nie fakL ze owe gierki to kontynuacje 
starych pozyql z PSX lub tez Innych konsol, 
Faktem jest, ze sp todobre gry, ale coz tego, 
skoro S 4 tylko ulepszonymi wersjami? 
Praktycznie nie wnoszp nic nowego do swojego 
gatunku. zawieraj^ jed^le zmlany w grafice, 
uwzgipdniajapoprawki starych btpddwz 
poprzednich czpdcl. Nie wiem jak innym, ale 
mnie to przestaje sip podobad. Irytujetez to, ze 
moiliwe jestprzenoszenie tytuldw w gatunki, 
ktdre nie byty dia nich pierwotnie przeznaczone. 
Np. 'strzelanina na pistolet' na podstawieserii 
RE, ktdra przeclez mlala byd gr^ grozy, 
horrorem majacym przestraszyd Gracza, a nie 
rzezl^ polsgaj^ na wyrzynanlu hord 
zombiakdw. Byd mote jest to zwiastun 
pojawienia sip glerek typu: ‘Dead or Alive 
Extreme Grass Football' albo 'Devil May Cry 
Dante in Kitchen online', kto wie? Wracajq do 
nowych gier (tych powstaj^cych od zera], to w 
wipkszodci przypadkdw sp pozycjami drednimi 
albo dobtymi, raz na kwartal pojawl sip cod 
bardzo dobrego, aczkolwlek nie innowacyjnego, 
Zamiast wydad cod nowego z dobr^ fabutq, 
muzp i jakimd noMvym pomyslem (I nie mdwcle, 
:e pomystdw brakuje, zostalo ich wipcej niz 
komukolwlek sip wydaje), developer wotl zrobid 
TEKKENa 5, TEKKENa on-line itp. [.,.1* 

Jakubthevagrant. e-mail 

Jest norma, te spodrdd zatrzpsienla produktdw 
wybija sip tylko garstka. Zastosujp zawrotne 
pordwmanie... Wiesz, ilu Vyksztatconych' 
aktordw iyje w USA? Nie wiesz? Jak tet me 
wiem, domydiam sip jednak. ze zaledwie 1 % z 
nich zdolalo podbid serca widzdw na catym 



0 1.,.] W trakcie biezpcych wakacji 

czytalem porrownie artykul ‘Zapach 8- 
miu bitdw* i postanowllem uratowad 
swego 'Pegaza'. Nie gralem na nim, bo bolec w 
porcle na pada 'wcisn^l sip', czy jakod tak. 
Jednak z pomocq brata rozkrpcHem konsolkp I 
naprawriemto. Potem pojav/M sip problem z 
podi^czenlem, gdyz po calym domu szukalem 
potrzebnych kabll. Jednak wszystko sip udalo i 
odpalilem ‘hokej ze dmiesznyml ludzikaml', z 
ktdrymi bylacalaseriagiersportowych (tytutu 
nie podam • wszystko po japodsku). Jaka jazdal 
Z bratem I tat^ sledzielldmy multum godzin 
przed Pegazusem, waiczac w te czolgl od 
NAMCO* I gierki sportowe. Teraz nie bijemy sip 
z bratem kto plerwszy do GBC, QBA, PSX, PS2, 
PC czy GaCka, iecz kto plerwszy do ‘Pegazt 
Ludzie, oddwietde swoje stare konsolki I 
grajde. bo gierki na nie zjadajpniejeden megahit 
2 'dutych' konsol. [...]* Tomek, todt 

Przyipczamy sip do apelu; stare sprzpdcha 
maj^ power! A 'jajeczka* to jut super-duper- 
hiperbajer!!! 



WIZJONER 



'[...] Yo HIV! Chdatbym przedstawid 
jy Warn mojp wizjp przysztodci konsol. 
Popatrzmynakonsc^SONY. 
Najplenv Szarak oferowatmotllwoddoglpdania 
filmikdw I sluchania muzyki, w PS2 doszia 
mozllwodd grania przez Sled i Inne plerddlld. 
Pewnie mydilszo co ml chodzi? Bojp sip tego, 
te producenci konsol zaczn^ postppowad tak jak 
producend telefondw komdrkowych. Na 
poczptkutelefon mial sluzyd do rozmdw, np. w 
podrdty, pdtniej doszly SMS, MP3, MMS, 
kamara I coraz lepsze gierki. Coraz bardziej 
rozmowa w tel. kom. schodzl na drugl plan. Za 
10 , tSIat mote sip stad, ze rdte bajery w 
konsolach zepchna podstawowp funkc^ konsol - 
GRANIE - nadrugi plan. Pewnie kazdy zadatby 
pytanie: 'DIaczego producenci konsol wezmp 
przyktad z prod. tel. kom.?'. Dlatego, ze taki 
lekkomydiny Bill Gates zrobi wszystko, by 
zdobyd klientdw, a kllend to kasa. (...) Mote 
moja wizja jest nietrafiona. a mote nie, 
poczekamy, zobaczymy. Na razie deszmy sip 
tym, CO jest. (...]■ Nenolog. ??? 

Bredzisz niczym w gor^zce. matolkul Nie 
licz^ ludzi. ktdrzy majA tyle kapuchy, te nie 
wiedzq CO z ni^ czynid, me znam nikogo, kto 
kupi 'eryka' tylko po to, aby dorad w TONY 
HAWK na komdrce. Kon sola tylko I wytqcznie 
jako odtwarzacz OVD? Jaaasne, prpdzej ml 
kaktus nadlonl wyrodnie. Zakupy przez Internet? 
Oj, wprzysztodd na pewno pojawiq sip 
wyspecjalizowane moduly, np. zintegrowanyz 
loddwkQ. Wyluzuj, mb] Ty wizjonerze. 



ZDOLNIPOLACY 



WM '[...|NiedawnonakanaleTVN24 

ogl^dalemreportaznt.wynikdwbadar^ 
lobserwacji(niepamlptamkto 
popelnll ten raport) na temat piractwa 
fonograficznego I komputerowego nadwiede. 
Nasza ojczyzna znalazta sip w tym raporde na 
piptym miejscu, tut zatakimi potpgami jak na 
przyktad Tajwan, Chiny czy Rosja. Znaletlldmy 
sip wtej gruple dzipki wymienlonemu z nazwy 
Stadlonowi X-leda, ktdry uznano za mekkp 
zorganizowanego piractwa w Polsce. Nie 
pamiptam dokladnych wynikdw, ale wydaje ml 
sip, te szacowano jedynie piractwo na dutp 
skalp, czyli po prostu Ttoki', nie zajmuj^c sip 
dd^ganlem danych z Intemetu... Tak czy Inaczej, 
wynik taklego badania nie jest dIa nas powodem 
do dumy. [...)' RNAcid, ??? 

A UE nadchodzl butnym kroklem. Niechaj jut 
teraz zacznie trzpdd gaciami, bo jak znam zycie 
■ Polacy ukradn^ nawet gwiazdkl z 'tlagi' UE i 
sprzedadz^ je na Stadionie X-leda w 
Warszawie. 



I iciii _ 



flG BHHM 

Bieda powladam. W minionym miesi^cu otrzymatem 5 
zgloszeri na krzyt. Wakacje, wyjazdy, zdjpcia 
pstrykane podczas imprez, wypraw... W porzqdku, 
rozumiem to, ale w tym miesigcu widzp co najmniej 20 
interesuj^cych pomieszczeh! Do aparatdw. ale jut!!! 



‘Czel Podekscylowany faktem, te mdj list zostat 
I opublikowany w PE oraz tym, ze wipkszodd os6b 
I wysylaj^cych zdipcia do HC ROOM nie podaje adresu. 
postanowllem WYStAC MOJE ZDJPCIA! Wipkszodd 
konsol/gadzetow to trofea, ktdre zbieramy z moim ojcem 
I na wyprawach za zachodnl^ granicp. U mnie cala rodzina gra (nawet pies, 
ktdrego nie mam!). Partyjka z ojcem w PES2, czy widok matki grajqcej w 
THE SIMS to normalka. (...) Pozdrawiam Was, jestedcie pozytywni!" 

Filip Szczypiorkowski, Lubartdw 

HIV: Przedstawlone na zdjpciach pomteszczenie budzi grozp. Tak, nawet 
I nie respekt, Iecz grozp. Flilple, jesli mieszkasz w tymte pomieszczeniu, to 
I Ci wyjgtkowo nie zazdroszczp - batbym sip, czy cod nie spadnie mi na leb, 

I htehte! Tak czy siak jest pozytywnie, wysylam Ci nagrodp... 

Pokdj Adam Grabow- 
skiego mote przyprawid 
wielu 0 kompleksy. 
Sprzpt grajpcy, TV, 
nienaganne meble, 
czydciutko, figurki, 
plyty, wszystko 
starannie pouMadane. 
Adam prawdopodobnie 
uwata plakaty za 
obciach. ew. szkoda 

I mu 'zapadkad' pipkne dciany. At chce sip grad. Chce sip rdwniez przyznad 
I nagrodp, Iecz zabrakto adresu... 



I Pozostate prace, ktdre dostatem, nie nadajg sip do publikacji. Ponawiam 
zatem apel, abydcie sobie darowali 'promocjp najblitszych' - zdjpcia, na 
. ktdrych wldniej^ rodzice, ciotki i wujkowie, sympatia, psy lub kolekcja 
kapsli, odpadaj^ przy okazji wstppnej selekcji. Czytelnicy (I ja:) chc^ 
widzied pokdj, sprzpt, walaj^c^ sip prasp I gadzety tematyczne, a takte 
dciany oklejone plakataml. malowldtami. Zwazajcie rdwniez na jakodd 
nadsytanych prac - zdjpcie nie dostatecznie ostre lub w zbyt niskiej 
rozdzielczodci (aparaty cyfrowe) nie nadajg sip do druku (aspekt czysto 
techniczny). Tradycyjnie czekam na Wasze propozycje - zdjpcia, najlepiej 
w formie elektronicznej, podsylajcie do mnie drog^ mallow^ (hiv@psxextre- 
me.pl). Zdjpcia konwencjonalne - na adres Redakcji (patrz 'stopka 
redakcyjna") z dopiskiem "Listy - HC ROOM'. Nie zapominajcie o podaniu 
namiardw (imip-t-nazwisko, pelny adres zamieszkania). Najlepsze zdjpcia 
bpd^ systematycznie nagradzane. 
















Listy - skrzynka 



NieustajacyKQNKURS 



■kopertI^ 

Powracamy z kopertowym 
konkursem, do czego zdopingowaly 
Nas niezfe prace brad Kupnych. Hej, 
najlepsi rysownicy, pokazcte znowu 
_na CO Was stad I powaiczcie o miano 
-’debesciaka'. No. to teraz 
wdepn^lismy Warn chyba na ambicjf, 
hehe. Prosimy o tematy growe. 

TYLKO NIE PR2ERYSOWYWAC! 




Krzysztof Suski 

swiecie (zakfadajac optymistycznie). Dale). 
Wiesz. ile rodzajdwfogurtuserwujeprzeci^tny 
supermarket...? Ate odpowiednio zarekiamowa- 
nytprzytym smacznyiestjeden. Gierpowstaje 
od cholery i ciut, ciut, niczatem dziwnego. ze 
nikly procent zapada Graczom wpamleci. to 
naturalnakdej rzeczy. 



■RSn ■[...IWitam...ToM6jMatyManifest,w 
■MAj ktorym chce wyrazid swoje zdanie na 
■sal kilkatematdwcodoktdrychposladam 
troch^ odmienne zdanie niz inni (prawdopodob- 



redakcji taki wtasnle. a nie inny Mbf Maty 
Manifest, w ktdrym nie sie cbwalil swoimi 
dodwiadczeniami typu: 'lie to ja juz gier w zyciu 
widzialem'. 'lie sp^zitem czasu nad rbznymi 
platformami’. czy tez z tego powodu zaliczam 
si? do starej czy tez nowej szkoty. Nie mam tez 
najmniejszegozamiaru uzywad w^tolerowa- 
nych na cod w rodzaju 'inlelektualny btysk' 
(tiumaczta se jak tarn chceta) pochlebstw na 
temat roboty, jakq odwalacie. nie mam zamiaru 
rowniez zjechad Was mbwi^ niegizecznie. 
wypluwaj^ pton^ce i palace wd“? 
oszczerstwa za cod tarn i nadnapad sif polem. 
ze to opublikowano (ctwciaz to i tak w sumie 
Warn nic nie szkodzi, bo wybronid to si? 
przeciez zawsze mozna). Oczywidcie jak 
rrajbardziej nie mam rdwniez zamiaru pisad na 
temat wypaczania ludzkiego umyslu przezgry... 
yyyy... Nie mam rdwniez zamiam zwracad 
jakiejkolwiek uwagi na temat dziwnych tendencji 
jakie wypelzajq ze strony producentdwgier, tych 
jak i tamtych. Ecbhh nie mam takze zamiaru 
pisad 0 sobie. o otaczajqcym dwiecie (tym ’real’ 
i tym ’unreal') oraz o tym gdzie zmierzamy 
(oczywidde chodzi mi o dwiat kreowany przez 



gry. to znaczy ten odiam naszej ewolucji 
emocjonalnej na ktbr^ skladaj? si? gry)...Tak 
naprawd? to nie mam zamiaru pisad na 
jakikolwiek temat poniewaz jestem osob^. ktdra 
ma wlasne zdanie na kazdy temat. Z gdry 
dzi?kuj?osobom postronnym. ktdre przyczynily 
si? do tego. ze wypowiedziafem si? na tak wiele 
tematdw w tak wieloznacznie interpretowalny 
sposdb (zupetniejak 'Matrik - Restrukturyza- 
qa'). Jezeli ktod ma jakied drobne pytania, 
sugestie, w?tpliwodci czy tez jest odmiennego 
niz ja zdania niech pisze pod podany adres; 
system_1 ©op.pl . Daro. Zamodd 

Swietnie, tak tez moina... Zapodales podobny list 
doVoythaz’a 



GIERAZAEUROSA... 



'[...] W tegoroczne wakacje wybralem 
si?wodwiedzinydomojegoojca. 
ktdry mleszka w Niemczech. 
Pierwszymi sklepami. ktdre zacz?lem 
skutecznie BADaC. byly salony elektroniczne, 
doprowadzaj?ce mnie swoimi dwiec?cymi 
reklamami konsol do dzikich krzykdw. W 
pewnym momencie moj? uwag? zwrdcH wielki 
kosz. ktdry stal posrodku sklepu. Zajrzafem do 
srodka, a tarn - SZOK! Glerki na GBC, GBA. DC 
i PSX'a ‘zredukowane do maksimum wszelkich 
wyobrazeti* {HIV: h?7}. Stalem si? posiadaczem 
kilku zafoliowanych. nowiudkich gier na 
DeCeka. kazda po 1 euro. Tytuty na handheWy 
NINTENDO kosztowafy kazdy po 5 euro, totalny 
wypasi Na koniec chciatbym dodad, ze nie byly 
to jakies crapy, ale w wi?kszodd biciorki. 
Niestety. bylem prawie splukany I z kraju ‘wujka 
Adolia’ przywiozlem zaledwie lOszpili. Celem 
mojego listu jest zaapelowanie do Graczy, ktdrzy 
wybieraj? si? 'w tamte stiony', aby zwrdcili 
uwag? na wszelkiego rodzaju obnizki, gdyz 
mozna trafid na prawdziwe okEtzje. [...]' 

Tonyama_Jr., Kor^skie 



..A PS2 ZA SO!!! 



a Tejoo! HIV! Pomijajac 

wazeliniarski wst?p, cbclalbym 
skorzystad z nadarzaj?cej si? okazji I 
podzielic niesamowrtym odkryciem. jakiego 
dokonalem nategorocznych wakaqach. Kilka 
tygodni temu wyjecbalem wraz ze swoj? 
kochan? rodzink^ do slonecznej Italii, wcelu 
zasi?gni?cia upojnego odpoczynku w tymze 
kraju. Pomljam przepi?kne wkfoki oraz ogdinie 
pojmowane urokitakich wakacji, bo chyba 
wszyscy wiedz^, co znaczy wylegiwad si? na 
plazy, obserwowad 'roztoplessowane' Czeszki I 
popijacokazyjnie (za 50 eurocentdwli!) 
chlodnego budweissera... No, ale b?d?cprzy 
budweisserze, a raczej przy OKAZJACH, 
chcialem napisado pewnej niesamo\^ej 
historii, ktdra przytrafila mi si? pewnego 
slonecznego dnia we Wloszech. Ookladnie 2 
lipca. a moze 3... no dobra, w lipcu stalem si? 
szcz?dliwym posiadaczem konsoli PS2, w 
niesamowitym zestawie zw?cym si? »lnfinity 
pack«. Niby nic speqalnego, ale pozwdi 
dokortczyd. Zacaly zestaw zapladlem niewiele 
ponad 200 euro. Zawartodd zestawu: nowiutka, 
erotycznie czama konsola, pad. film DVD pt. 
•XXX', gra PRIMAL oraz pilot do DVD. 
Najlepsze jest to, ze odliczaj?c wszystko, za 
sam? konsol? zaplaolem smieszne pieni?dze: 
zaraz to zaprezentuj?. Nagranicy otrzymalem, 
w ramach odiiczenia podatku VAT, blisko 50 
euro, co w przeliczertiu na polsk? walut? daje 
200zkXych. Nast?pnie{pocenach rynkowycti) 
id?: PRIMAL (200 zeta), pilot i film (120 za pilot 
+ 60 za film - 200 zeta). Wychodzi na to, ze za 
Pleja 2 z padem zaplacilem 200 zeta! No dobra, 
zdaj? sobie spraw?. ze to mocno okrojony 
rachunek. ale przyznajcie, ze bylo warto. No i te 
Czeszki:)... (...]' Fei, Ruda Sl?ska 

Polska - pi?kny kraj. Chce mi si? ryczed na 
sam? mydl o ‘launchowej’ cenie PS2 
(przypominam: w ekstremalnych przypadkach 
nawet 2999 zeta! Skartdal byl, ajakzel Dzi?lo Ci. 
Sony Polska). Polska - Kra) dostatku. Ceny gier i 



sprz?tu napoziomie erupeiskim/dwiatowym (a 
nawet wyzszym), zarobki kilkakrotnie nizsze. 
Polska - kraina piractwa. Czy to jeszcze kogos 
dziwi? No ba, po co sprzedawac atrakcyjne 
cenowo zestawy, przeciez sprz?t polezy 2 lata 
na pdikach i w koiVxi si? sprzeda. A ze dotego 
momentu na rynek traH? 3 nowe, udoskonalone 
modele - to juz nikogo nie rusza. Polska... A 
zamiast Czeszki, masz tu Japonk?. 




ROLAGIER 



*[...] Na pewno kazdy Gracz zadawal 
80 biepytanie(chociaznikomuotym 
mdwil); czym sq w jego zyciu gry i 



CO w nim zmieniaj? (w iyciu)? Chciatbym 
odpowiedzied wswoim imieniu na to pytanie: 
moze przy okazji podsun? komud pomysl na 
wlasn? odpowiedi. DIatego nie przedluzaj?c, 
zaczynam; gry w moim zyciu odgrywaj? wielk? 
rol? i stanowi? jedn? z bardziej istotnych stref w 
moich planach zaj?d (chociaz i tak na 
pierwszym miejscu niezmiennie krdluje 
jedzenie:). Musze jednak przyznad, ze na 
konsole przerzucilem si? dodd niedawno (okolo 
p>6l roku temu) i wladnie na rdznego rodzaju 
platformach "granie wgraniu' Jest lepsze, jak i 
gry sprawiaj? lepsze wrazenie wizualne niz na 
Jakimkolwiek kompie (chociaz bywaj? wyj?tki). 
Jednak skupmy si? teraz na 1 . cz?dci pytania, 
czyli: czym sq w twoim zyciu gry? Ano (lubi? 
gdralskie powiedzonka) niczym innym, jak 
sposobem na rozladowanieenergii (lub mocy. 
jak ktod jest rycerzem Jedi). A co w twoim zyciu 
zmleniaj? gry? ZJednej strony nic nie zmieriaja, 
bo przeciez chodz? doszkoly, jem, dpi?, trenuj? 
pilk? nozn? (nie tylko na konsoli), wychodz? 
rdwniez do rynku, zeby spotkad si? z kolegami 
(niekoniecznie Graczami). Jednak z doiglej 
strony konsole wniosly wiele do mojego zycia, 
mam teraz zaciednione grono przyjacidi (czytaj 
Graczy), z ktdrymi cz?sto organizujemy tumieje 
w rdzne gry, np. w PES2, THPS3 iTHPS4, CTR 
i wiele innych. W tym momencie koricz? moj? 
wypowied2 i z tego miejsca chciatbym 
pozdrowidcal? redakcj? PE, ktdra odwala kawal 
dwietnej roboty tworzgc to pismol [...]' 

Tomek, Wroclaw 

Nie zgadzam si? z tez?, jakoby gry nic nie 
zmienialy w zyciu prawdziwego Gracza. Nie 
wiem jak Ty. ale ja nie raz wstawalem wczednie 
rano. aby przed wyskoczeniem do szkoty tykn?d 
kolejny level, ukoilczyd koiejny wyscig, nastukac 
komud. ew. rozstrzelad pluton przeciwnikdw. A 
ze robi? obecnie toco robi?, to n'lc? A ile czasu 
stracHem na gieldach, tulaj?c si? od sklepu do 
sklepu, czytaj?c pras? tematyczn?, grzebi?c w 
Intemecie, rozmawtaj?cz ludimi (takze laikami) 
nt. gier. ltd. Wymieniac mozna diugo. Nadal 
twierdzisz. ze gry nic me zmieniaj? w zyciu 
Gracza? Jasne. Gracz ktdry odpali konsol? raz 
w tygodniu. bo w telewizji bieda, to nie Gracz, ale 
hanJcore’owcy... wiedz? najlepiej, np. wbijaj^ do 
makdwki setki kombinacji dost?pnych w 
TEKKNie. Niech zyj?! 



caekawostki 

















Saitek PX5000 

H Saitek PX5000 to rozwinl^cie konstrukcji opisywanej u nas dwa miesi^ce temu - PX4500. Pad 
charakteryzuje sif nietypowym, futurystycznym wygl^dem I spor^ estetyk^ wykonania, jest 
przy tym nieco wi^kszy, niz oryglnalny kontroler SONY, i minimalnie od niego ci^zszy. PrzycIskI 
(za wyj^tkiem "R", "L" i d-pada) dziataj^ bardzo lekko, podobnie jak analogowe galki, co dia 
jednych b^dzie wadg, dIa innych zaletg. Zdecydowany plus nalezy si@ tworcom pada za system Axis Lock, 
umozllwiaj^cy zablokowanie analogowe] gatki w plaszczyinie pionowej lub poziome], co moze pozytywnie 
wplynac na precyzje w grach, w ktbtych uzywa si$ tylko jednej osi analoga (np. wyscigi). Ciekawostka jest 
fakt, ze w trybie Digital gatki przejmuj 4 funkcj$ d-pada i przyciskbw znajdujgcycb sif pod prawym kciukiem. 
Jak juz pewnie zd^zyli^cie zauwazyd, PX5000 wyposazony jest w podswietlany, graficzny wySwietlacz 
LCD. Pokazuje on, ktdre z przyciskdw zostaly aktywowane, utatwia tez korzystanie z funkcjl Turbo I 
Macro. Pierwsza z nich to klasyczny, chod mocno rozbudowany Auto-Fire. Pad pozwala na aktywowanie 
tej funkcjl dia kazdego przycisku z osobna, umozliwia tez zdefiniowanie cz^stotliwodci, z jak^ wciskany ma 

by6 button. Unikaln^ opcjq dia PX5000 jest 
Macro. Tryb ten umozliwia zaprogramowanie 
sekwencji skladajacych sif z maksymalnie 
12 wciskanych po kolei kombinacji klawiszy. 
O CO chodzi? Wyobrazcie sobie, ze musicie 
w krbtkim czasie wktepad: g6ra. g6ra, X+0, 
trdjk^t, kdfko, X-t-dot. Pad umozliwia zapro- 
gramowanie, a nastfpnie przyporz^dkowa- 
nie dowolnte wybranemu klawiszowi cafej 
sekwencji, z uwzgl^dnieniem czasu, z jakim 
przycidni^ty ma byd 
kazdy z buttondw. 

Aktywowanie funkcjl 
jest bardzo proste - 
pod "L1V“L2" znaj- 
duje si? trzeci przy- 
clsk, ktory wcisni?- 
ty jednoczednie z 
wybranym klawi- 
szem powoduje wy- 

zwotenie sekwencji {HIV: odpowiednik Shift). Uktaddw takich zapisad mozemy 
maksymalnie 8, po 4 na kazde makro (2). Funkcja ta moze okazad si? bardzo 
przydatna np. w bijatykach, podczas wklepywania koddw czy do automatycznego 
wybierania np. zaszytej gtfboko w menu funkcjl Restart lub Replay. Wady? Jedyn? 

(wskazan^ na sit?) umieszczone w nietypowym miejscu przyciski START i 
SELECT. Poza tym PX5000 ma same zalety - estetyczne wykonanie, precyzja, 
diugi przewdd, mocne (chod gloSne) wibracje, niespotykane (chod nie kazdemu 
potrzebne) funkcJe.D [kilu] 



WYKONANIE 
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■I Saitek Adrenalin Stick 

A. H Drug? z konstrukcji, ktdre tym razem dostalidmy od dystrybutora produktdw mark! Saitek - firmy I 
Karuma - jest Adrenalin Stick, czyli sporych rozmiardw... dzojstik. Urz?dzenie wzbudza respekt 
samym wygl?dem. Na duzej, stabilnej, odpowiednio doci?zonej podstawie spoczywa anaiogowy 
dr?zek manipulatora, centrowany przy pomocy solldnie wygl?daJ?cego mechanizmu. ‘Na froncie' 
dzojstika producent umledcit dwie symetrycznie potozone przepustnice, odpowiedniki spustdw I 
("L‘, "R") ze zwyktego pada. Nizej znajduj? si? zdublowane przyciski 'Black' i ’White' oraz START i BACK. 
Na dr?zku, w jego centralnej cz?sci zlokalizowany jest precyzyjny grzybek (odpowiednik D-pada), otoczony | 
przyciskami ’B‘, 'X’ i "Y“. Natomiast "A" przybrato form? umieszczonego pod kciukiem, pokrytego zielon? 
gum? i wygl?daj?cego dodd delikatnie spustu. Dzojstik nie posiada systemu Force Feedback, wyposazono 
go natomiast w dwa dobrze wywi?zuj?ce si? z zadania elementy wibracyjne. Konstrukcja jako catosd I 
wygl?da bardzo solldnie (co potwierdzaj? dwa lata gwarancji producenta) i sprawia wrazenie przemyslanej. 

A jak manipulator sprawdza si? w grach? Urz?dzenie przetestowalismy z kilkunastoma tytutami. Niestety. 
jak mozna bylo przewidzied, w wi?kszodci z nich sterowanie byto znacznie utrudnione. Jedn? z przyczyn I 
jest brak obsfugi przez dzojstik osi Y prawej gatki analoga (za od X 
odpowiada daj?cy si? w pewnym zakresie obracad dr?zek), co cz?sto 
uniemozliwia np. swobodne rozgl?danie si? (gdra/ddt) w grach FPP/TTP. 

Podobny problem wyst?puje w przypadku symulacji mechow typu BAT- 
TLE ENGINE AQUILLA, GUNVALKYRIE czy GUNMETAL, catkiem niezle 
Joy spisywaf si? za to w MOTOGP. Adrenalin Stick jest jednak konstrukcj? 
przygotowan? z mydl? o symulatorach lotu, co potwierdza ID urz?dzenia 
developerska wersja konsoli MS rozpoznaje kontroler jako Flight Stick. 

Problem w tym, ze takich gier na konsoli MS 
jest bardzo niewiefe. Do giowy przychodzi mi 
jedynie AIR FORCE DELTA STORM oraz - 
nieco, nieco na sif? - SW CLONE WARS i 
YAGER. I rzeczywidcie. szczegdinie w 
przypadku tej pierwszej 
kontroler spisuje si? bardzo 
dobrze, widad ze wtasnie z 
mysl? 0 takich produkcjach 
powstat. 
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WERDYKT 
★ ★★☆☆ 



Adrenalin Stick sam w so- 
bie Jest konstrukcj? dopra- 
cowan?, niestety sprawdzaj?- 
c? si? w bardzo niewlelkiej liczbie 
gier. Szkoda ze producent nie zde- 
cydowaf si? na dodanie mozliwodci 'prze- 
mapowania' przyciskdw, co zwi?kszytoby 
uniwersalnodd urz?dzenia.D [kilu] 



I Podczas grywklepSZYBKO 
I poniZszekomblnacje; 



J kody musisz najplerw ten 
I wklepsc 



lii 

I W gfownym menu wklep te I 
I oto kombfnacje: 



I -eksptodujqce 
i pieSci J 

l iMiKjmt J 



I Wing Commonder: 
Prophecy 
I No ekranie i nopiseiti “PRESS 
STARf wklep te oto kombiiHKje: 
4 -, 

t, A - stDtki w 'Tottkal Dofobose" 
I A - nie^iertelnok 

I Space Channel 5: 
I Ulala'sCosmk Attack 

I Koitsola gro za Ciebie:} 

I Podaos gry wcisnij I przylrzyniaj 
I UR, 0 nastppnie wltlep t? oto 
I kombinacj?: ■f, A, A, 4', 

I ■*. B, ■*, B 



W gtdwnym menu wcl6nlj ■ 
i wybierz "Game Options". 
Nastfpniewyblerz "Cheats" I 
i wklep jeden z ponlzszych | 
koddw: 

Peeps - wszystkie postacie 
80Day - wszystkie lokacje 
Weril - wszyatkie akcesoria 
Greed - wszystkie cluezkl 
My pad - wszystkie bonusy 
Major- wszystkie mini-gierkl I 
Champ- wszystkie poziomy I 
trudnoAcI 
Hot 1 - sun ball 
Golem -nerd ball 
Milky -coconut ball 
Space - niska grawitacja 
Zippy -wysoka grawitacja 
Mouse - dmieszne gtosy 
Horse - dmieszne 
gtosy 

Musak - wszyatkie 
wstawki FMV 
Gamon - 
wszystkie 
trellery 
Exosz- 
nlespodzianka 



I Wybdf/przeakok poziomdw I 

I Podczas gry wcldnIJ pai 
I przytrzymaj I 

I Puid te przyciski I szybko I 
■ wklen- A ■ A J. r 



GAMt soy Aow^ce 



T8 najlepszych okrqZeh 
.test9- 

wszystkle(9) testy zaliczorte d 
.meet6-wszystkie(6)spotka- 1 
niawygrane 

.prtx - tryb GP ukohczony 









1 




CO MIESiXC. 



JESTTAK SAMO 



Z CAtEGO CMENTARZA SUNA NIEUMARLI. 



ZWAWIEJ! 






DZIWNY 

JAKIS 






MY PO 
EKSZTRIMA 
PRZYSZLI ... 



'SERCE Cl NIE bZIAt/C 
KOLESO. JA NAP- 



COSTY, KURKA, MI 
^ UCZYNIt !?! 



RAWIE 






PLAKATZE 
STARUCHA! 
PLAYMAN Sie 
WYSAOAt 



ALE NIE 
BUJASZ? 






